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Welcome

Thank you for purchasing your Blackmagic Cameral

We have worked hard to produce three cameras that have been
designed from the ground up to fit any kind of workflow. Our new
Pocket Cinema Camera is a Super 16 digital film camera with 13
stops of dynamic range that is small enough to take anywhere. The
Cinema Camera records uncompressed CinemaDNG RAW files
for pristine images and our new Production Camera 4K is a Super
35 Ultra HD 4K camera with a global shutter and 6G-SDI output.

Our cameras are designed to produce files that are "flat", which
means they preserve the wide dynamic range from the sensor,
as well as standard file formats that work with all video software.
This allows you to make creative decisions by using the included
DaVinci color correction software!

We think this means you get a cinema style shooting experience
where you capture and preserve more of the image so you have
as many creative options as possible. We have also included large
screens on our cameras for easy focus and metadata entry. We
hope you connect to our cameras in creative ways and produce
some amazing looking images! We are extremely excited to see
what creative work you produce!

s

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Introducing Blackmagic Cameras

Blackmagic Pocket Cinema Camera Features
1. RECORD BUTTON
Press this button to record clips to your SD card. See page 10.

2. TRANSPORT CONTROL
Use these buttons to play, skip or shuttle clips. See page 11.

3. LENS MOUNT

Micro Four Thirds lens mount for a wide selection of lenses. See page 7.

4. BATTERY TERMINAL

Open the battery door via the release button to:

* Insert and remove the rechargeable Lithium lon battery. See page 7.
* Insert a SDHC or SDXC card for recording. See page 9.
= Access the USB Mini-B port for software configuration and updates. See page 38.

5. LANC REMOTE

The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, iris control, and manual focus.
See page 16.

6. HEADPHONES

3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 16.

7. AUDIO IN

3.5mm stereo jack for mic or line level audio. See pages 16 and 20.

8. HDMI OUT
Micro HDMI port for monitoring or outputting video to a switcher. See page 16.

9. POWER
0.7mm 12 — 20V power input for power and battery charging. See page 16.

10.LCD
Watch the LCD while recording or playing back a clip. See page 26.

11. CONTROL BUTTONS

Use these buttons for power, menu navigation, iris control, focus peaking, auto focus and LCD zoom.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K Features
1. RECORD BUTTON
Record clips to your SSD. See page 10.

2. IRIS BUTTON

The Iris button activates electronic iris control on the EF Cinema Camera and the Production Camera 4K. Adjust the
aperture of your lens by pressing the forward and reverse skip/shuttle playback buttons. See page 25.

3. TOUCHSCREEN LCD
Watch the LCD monitor while recording or playing back a clip, or when using the menu. See page 27.

4. FOCUS BUTTON
Press the Focus button for focus peaking on the LCD. See page 25.

5. TRANSPORT CONTROLS
Press these buttons to stop, skip/shuttle, or play your clips. See page 11.

6. MENU BUTTON

Access the menu on the LCD.

7. POWER BUTTON
Press the power button to turn on the Blackmagic Cinema Camera. Press and hold the button to turn the camera
off. See page 8.

8. LANC REMOTE

The 2.5mm stereo jack for LANC remote control supports record start and stop, iris control and manual focus. See page 17.

9. HEADPHONES

3.5 mm stereo headphone jack connection. See page 17.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks for mic or line level audio. See pages 17 and 20.

11. SDI OUT

SDI output for connecting to a switcher or to DaVinci Resolve via capture device for live grading. See pages 17 and 34.

12. THUNDERBOLT CONNECTION

Blackmagic Cinema Camera outputs 10-bit uncompressed 1080p HD. Production Camera 4K also outputs compressed
Ultra HD 4K. Use the Thunderbolt connection for HD UltraScope waveform monitoring and streaming video to a
Thunderbolt compatible computer. See pages 17 and 28.

13. POWER

12— 30V power input for power supply and battery charging. See pages 8 and 17.
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Attaching and removing a lens on Cinema Camera and
Production Camera 4K

Inserting the battery into Pocket Cinema Camera

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Camera is as simple as attaching a lens and turning the camera
on. To remove the protective dust cap from the lens mount, hold down the locking button and rotate
the cap counterclockwise until it is released. We recommended you always turn off your Blackmagic
Camera prior to attaching or removing a lens.

To attach a lens:

Step 1.

Step 2.
Step 3.

Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have either a blue,
red or white dot or some other indicator.

Twist the lens clockwise until it locks into place.

To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its
dot or indicator reaches the 12 o'clock position and gently remove.

When no lens is attached to the camera, the sensor is exposed to dust and other debris so you'll want
to keep the dustcap on whenever possible.

Turning Your Camera On

Pocket Cinema Camera

Before you can operate Pocket Cinema Camera, you need to insert the battery.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the battery
terminal.

With the gold contacts facing into the terminal and the white arrow facing the lens, hook the
lip of the battery under the orange tab and insert the battery until you feel it press into place.
Push the orange tab to release the battery.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Press the power button on the bottom right of the back panel. The status strip will appear
along the bottom of the LCD.

Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SD card and start recording!
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Use the supplied power adapter to charge the internal battery

and power the camera.
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Press and hold the power button to turn the camera on or off.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cinema Camera and Production Camera 4K have internal batteries that can be charged using the supplied
power adapter. The camera can be charged and operated while connected via external power and will
switch between power sources without any interruption.

You can also charge the camera via a powered USB connection, however it takes longer to charge so
we recommend using the power adapter when possible.

Step 1. Press the power button below the touchscreen. The status strip will appear along the bottom
of the LCD.

Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.

Congratulations! You are now ready to insert an SSD and start recording!
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Inserting an SSD into the Cinema Camera and the Production
Camera 4K.

Inserting an SD Card

You can insert an SDXC or SDHC card into Blackmagic Pocket Cinema Camera:

Step 1.

Step 2.

Step 3.
Step 4.

On the under side of the camera, push the door release towards the lens to access the battery
terminal.

With the gold contacts on the SD card facing towards the lens, insert the SD card until you
feel it lock into place. Push on the SD card to release it.

Close the door to the battery terminal and slide the door release to the right to lock it.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
SD card and then it will say READY.

The supplied SD card is for software installation only and not suitable for video recording. You'll find a
list of recommended SD cards on page 15.

Inserting an SSD

You caninserta2.5" 9.5 mm SSD formatted in either the HFS+ or exFAT file systems into Cinema Camera
and Production Camera 4K:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Open the SSD door on the right hand side of the camera.

With the gold SATA contacts facing towards the camera door, insert the SSD until you feel it
press into place. Close the SSD door.

Power on the camera. The status strip will display a moving dot while the camera checks the
SSD and then it will say READY.

You'll find a list of recommended SSDs on page 12.
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Press the REC button on the top of Pocket Cinema Camera.

)

on the transport control on the back of Cinema Camera and
Production Camera 4K.

REC

Press the REC button on the front face

or

Recording
Press the REC button on your camera to begin recording immediately. Press REC again to stop recording.

Choosing the Recording Format

Blackmagic cameras record to several different formats, depending on which model you are using.
You may decide to experiment to see which format best suits your workflow.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera | Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Lossless compressed CinemaDNG RAW 2.5K Lossless compressed CinemaDNG
CinemaDNG RAW RAW
Avid DNxHD

You can choose from 4 different Apple ProRes formats. This lets you fit more video on your SSD or SD
card. ProRes 422 (HQ) provides the highest quality video with the lowest compression. Alternatively,
ProRes 422 Proxy gives you far more recording time with greater compression.

To select your desired video format:

Step 1. Press the MENU button.

Step 2. Selectthe RECORDING menu and use the selection arrows to set the desired recording format.
Step 3. Press the MENU button to exit.

Your camera is now ready to record in the video format you have selected. The current recording format
is shown on the left of the status strip on the LCD.
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Blackmagic Cameras Supported Video Formats
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera
o Cinema Camera
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98
(O] L) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 (output)
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To immediately view your recorded clip on a Blackmagic
Camera simply press the Play button on the transport on the LCD.
controls.

Press the play button once for instant playback and you'll see your video on the LCD and on any display
connected to the HDMI or SDI output. Hold down the forward or reverse buttons to fast forward or

Playing Back Clips

1920 x 1080i59.94 (output)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24

3840 x 2160p25

3840 x 2160p29.97

3840 x 2160p30

1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (output)
1920 x 1080i59.94 (output)

Once you have recorded your video, you can use the transport control buttons to play back your video

reverse through the clip. Playback will finish when the end of the current clip is reached.

The controls of your camera work just like a CD player, so pressing the forward button will skip to the
start of the next clip. Press the reverse button once to go to the start of the current clip or press twice

to skip back to the start of the previous clip.
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F Choosing a Fast SSD

When working with high data rate video it's important to carefully check the SSD you would like to use.
This is because some SSDs can have up to 50% lower write speed than the manufacturer’s claimed speed,

i_ e so even though the disk specifications claim an SSD is fast enough to handle video, in reality the disk is
S, not fast enough for real time video recording.
: C@ The following SSDs are recommended for 4K RAW and ProRes captures:
‘\\G\H * Sandisk Extreme Pro 240GB * Sandisk Extreme Pro 960GB
(SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)
Intel 335 Series 240GB SSD * Sandisk Extreme Pro 480GB

(SDSSDXPS-480G-G25)

The following SSDs are recommended for 2.5K RAW CinemaDNG capture or compressed video capture:

* Intel 335 Series 240GB SSD = OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

» Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

» Intel 520 Series 480GB SSD * OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

+ Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD * Digistor 128GB SSD Professional Video

+ Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)

+ Kingston 480 GB HyperX 3K . Dig‘istor 240GB SSD Professional Video

+ Kingston 240 GB SSDNow KC300 Series (pre-formatted BxFat)
ek Extrome 480GE S50 + Kingston 480 GB SSDNow KC300 * Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)
= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX900 256GB

= Sandisk Extreme 240GB
= Sandisk Extreme 480GB
* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

In addition to the above, these SSDs work ONLY for compressed video capture:

» Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB
* OCZ Agility 3 240GB

If your SSD is dropping frames, try a different SSD or use a compressed HD recording format such as
ProRes or DNxHD for lower data rates. Check the Blackmagic Design website for the latest information.

Kingston HyperX 240GB SSD
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Use the Format dialog box feature in Windows to format your

SSD in the exFAT format.

Preparing SSDs for Recording

SSDs used by Cinema Camera and Production Camera 4K must be formatted as either HFS+ or exFAT.
These disk formats allow long clips to be recorded as single files.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports "journaling".
In the event of a hardware or software malfunction, data on a journaled SSD is more quickly recovered
and less likely to be corrupted. HFS+ is natively supported by Mac OS X.

ExFAT is supported natively by Mac OS X and Windows without needing to purchase any additional
software. However exFAT does not support journaling which means data is less protected against
corruption, and less likely to be recovered in the rare event of a hardware or software malfunction.

Preparing SSDs on a Mac OS X computer

Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format your drive in the HFS+ or exFAT formats.
Remember to back up anything important from your SSD as all data will be lost when it is formatted.

Step 1. Connect the SSD to your computer with an external dock or cable adapter and dismiss any
message offering to use your SSD for Time Machine backups.

Step 2. Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.

Step 3. Click on the disk icon of your SSD and then click the Erase tab.

Step 4. Setthe Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".

Step 5. Type a Name for the new volume and then click Erase. Your SSD will quickly be formatted and

made ready for use.

Preparing SSDs on a Windows computer

The Format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC. Remember to back up
anything important from your SSD as all data will be lost when it is formatted.

Step 1. Connect the SSD to your computer.

Step 2. Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your SSD.
Step 3. From the contextual menu, choose Format.

Step 4. Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Step 5. Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".

Step 6. Your SSD will quickly be formatted and made ready for use.
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Use Disk Speed Test to find out the performance of your

media drives.

Disk Speed Test

Will'it Work?

Disk Speed Test interface.

How Fast?

Checking Disk Speed

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance of storage
media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your hard drive is suitable for recording ("write") or playback (“read”)
of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the performance of your media
drives with a single click of the Start button! Disk Speed Test will even show you how many streams of
video your storage is capable of handling.

Disk Speed Test is included free in the Blackmagic Camera Software Utility supplied with your Blackmagic
Cinema Camera and Production Camera 4K. The Blackmagic Camera Software Utility can also be
downloaded from our website free of charge.
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Preparing SD Cards for Recording

SD cards used by Blackmagic Pocket Cinema Camera must be formatted as HFS+ or exFAT. These disk
formats allow long clips to be recorded as single files. EXFAT is supported by both Windows and Mac
OS X computers.

Preparing SD Cards on a Mac OS X computer

Use the Disk Utility application included with Mac OS X to format your SD card in the HFS+ or exFAT format.
Remember to back up anything important from your SD card as all data will be lost when it is formatted.

Step 1. Plug your SD card into your computer's SD card slot or SD card reader.

Step 2. Go to Applications/Utilities and launch Disk Utility.

Step 3. Click on the disk icon of your SD card and then click the Erase tab.

Step 4. Setthe Format to "Mac OS Extended (Journaled)" or "exFAT".

Step 5. Type a Name for the new volume and then click Erase. Your SD card will quickly be formatted

and made ready for use.

Preparing SD Cards on a Windows computer

The Format dialog box can format a drive in the exFAT format on a Windows PC.

Step 1. Plug your SD card into your computer's SD card slot or SD card reader.

Step 2. Open the Start Menu or Start Screen and choose Computer. Right-click on your SD card.
Step 3. From the contextual menu, choose Format.

Step 4. Set the file system to "exFAT" and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Step 5. Type a volume label, select "Quick Format" and click "Start".

Step 6. Your SD card will quickly be formatted and made ready for use.

Choosing a Fast SD Card

It's important to use SDHC and SDXC cards with Blackmagic Pocket Cinema Camera. These cards are
rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

Recommended SDHC and SDXC cards include:

* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Please check the tech notes on the Blackmagic Design website for the latest information.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris adjustments
and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 3.5mm stereo audio connector accepts microphone or line level audio. It's important to select the
appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches
to line level if the audio is too loud for a sustained period.

HDMI Out

The micro HDMI port outputs 10-bit uncompressed HD1080p video, even while recording. It can be
used to output video to routers, monitors, capture devices, broadcast switchers and other HDMI devices.

Power
Use the 0.7mm 12 — 20V power input for connecting your power supply and to charge the battery.

UsB

Use the USB port to connect your Blackmagic Pocket Cinema Camera to your computer and update the
internal software. The USB port can be found inside the battery compartment.
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Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

LANC Remote Control
The remote port on your camera is used to remotely control record starting and stopping, iris adjustments

and manual focus adjustments when using a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones

Monitor audio while recording or playing back clips by plugging your headphones into the 3.5mm stereo
headphones jack.

Audio In

The 1/4inch TRS Phone audio connectors accept microphone or line level audio. It's important to select
the appropriate setting or your audio may sound too quiet or too loud. The camera automatically switches
to line level if the audio is too loud for a sustained period.

SDI Out
Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and any other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema
Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring and
color correction. Blackmagic Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs 10-bit uncompressed
HD1080p video. Production Camera 4K's Thunderbolt port matches the SDI output, which can be 10-bit
uncompressed HD1080p or Ultra HD 4K.

Power
Use the 12 — 30V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery.

uUSsB

Use the USB port to connect your Blackmagic Cinema Camera or Production Camera 4K to your computer
and update the internal software. Open the SSD door to access the USB port.
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Camera

Camera ID

You can change the camera ID with the onscreen keyboard

fJI» Camera Settings

To configure settings on your Blackmagic camera, press the MENU button.

Pocket Cinema Camera

Press the up and down buttons to highlight each settings menu. Press OK to enter a settings
menu. Use the left and right directional arrows to adjust values and the up and down arrows to
move between settings. Press Menu again to return to selecting between main settings pages.
Press Menu again to exit.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Tap orslide the relevant arrows and icons on the touchscreen to change values or switch between
settings menus.

Camera ID

If using more than one Blackmagic Camera, it's helpful to set each camera's ID which will be
included with any metadata recorded with your clips. Set the camera ID with the onscreen
keyboard. When you have finished entering a new camera ID, select the Enter button to save, or
select Cancel to discard any changes.

Setting Date and Time

To set date and time on your Pocket Cinema Camera, select the + or - buttons to change the
year, month and day settings.

Time is set to 24 hour format on Blackmagic Cameras. To set the time, select the + and - keys to
make adjustments to the time. If traveling with your Blackmagic Camera, remember to change
the date and time to local time zones.

If you have your Blackmagic Camera stored for long periods, the time may need to be reset.
It is always a good idea to check the time and date prior to recording. When connecting your
camera to your computer via USB and launching Blackmagic Camera Utility, your computer's
time is synced to your camera.
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Camera

The Camera Settings screen
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ISO

ISO settings are helpful when you are shooting in a variety of light conditions. The optimum ISO
setting for the Pocket Cinema Camera and Cinema Camera is 800ASA. For Production Camera
4K the optimum ISO setting is 400ASA.

Depending on your situation, however, you may choose a lower or higher ISO setting. For example,
in low light conditions 1600ASA would be suitable but may introduce some visible noise. In bright
conditions 400ASA would be best to record richer colors.

Adjust the ISO settings using the arrow icons in the menu.

White Balance

Your Blackmagic Camera includes 6 white balance presets for a variety of color temperature
conditions. These are:

* 3200K for tungsten light
* 4500K for fluorescent light
= 5000K, 5600K, 6500K and 7500K for a variety of daylight conditions such as time of day.

Adjust the White Balance settings using the arrow icons in the menu.

Shutter Angle

Shutter angle complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor. 180
degrees is the optimum shutter angle, however as lighting conditions change you may need to
adjust accordingly. For example, 360 degrees is considered 'wide open' and allows maximum
light onto the sensor. This is useful for low light conditions. If you notice lights are flickering, 172.8
degrees will minimize this effect when shooting 24p in countries with 50 hertz power supplies.

Adjust the Shutter Angle settings using the arrow icons in the menu.
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The Audio Settings screen
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Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Camera, press the MENU
button and select the microphone icon to the left of the display.

Microphone Input

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider
left or right to increase or decrease levels. Pocket Cinema Camera has a built in stereo microphone
and Cinema Camera and Production Camera 4K have built in mono microphones. The built in
microphones record to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Channel 1 and 2 Input Levels
External audio connectors accept audio at microphone level or line level. It's important to select

Mic or Line level audio as appropriate to avoid your external audio sounding almost inaudible
or too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows. To prevent damage, the
camera will automatically switch to line level input if the input levels are over the limit for a
sustained period of time.

Channel 1 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external
audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 1.

Channel 2 uses Channel 1 Input
Select Yes if you only have channel 1 input and want to record the same external audio to channels
1 and 2. You can leave this set to No if you only want to record one channel of audio.

Channel 2 Input Level

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external
audio input overrides the built in microphone and is recorded to audio channel 2.

Headphone and Speaker Volume

When headphones are connected, a headphone icon will be displayed. When no headphones
are detected, a speaker icon will be displayed. Headphones will always be active when recording
or playing back, however speakers will only work when playing back. Move the volume slider left
or right to increase or decrease audio monitoring levels.
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Recording

The Recording Settings screen
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Recording Settings

The recording settings are used to set the video format recorded to your SD card or SSD. Press
the MENU button and touch the circular RECORD icon to access the Recording settings menu.

OO Recording Format

Pocket Cinema Camera
Touch the left and right arrow buttons to switch between ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT,
ProRes Proxy or RAW recording formats.

Cinema Camera
Touch the arrow icons to switch between 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy or DNxHD recording formats.

Production Camera 4K

Touch the arrow icons to switch between HD formats such as ProRes HQ, ProRes 422, ProRes
LT and ProRes Proxy, or switch between 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes
Proxy, or 4K RAW recording formats.

Dynamic Range

Blackmagic Cameras have two dynamic range settings:

Film

The film setting shoots video using a log curve and gives you 13 stops of dynamic range on
both Pocket Cinema Camera and Cinema Camera, or 12 stops on Production Camera 4K.
The Film dynamic range setting maximizes the information in your video signal to help you get
the most out of color grading software, such as DaVinci Resolve. When recording in CinemaDNG
RAW formats, only the Film dynamic range setting is available.

Video

The video setting uses the REC709 standard for high definition video. This lets you work faster by
recording directly to the compressed video formats your camera supports, which are compatible
with popular post production software.

Adjust the dynamic range settings using the arrow icons in the menu.
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Recording

The Recording Settings screen

=i K Frame Rate

)

Your Blackmagic Camera has five different frame rate settings for shooting common film and
video frame rates: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps.

Adjust the frame rate setting using the arrow icons in the menu.

Time Lapse Interval

This setting allows you to record a still frame at the following intervals:
Frames: 2- 10

Seconds: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1 - 10

For example, you can set the camera to record a still frame every 10 frames, 5 seconds, 30 seconds,
5 minutes etc.

The Time Lapse feature offers many creative options. For example, if the Time Lapse interval is
set to record a frame at 2 frame intervals, this will give your recorded video a high speed effect
when played back.

The format of each still frame is based on your recording format, so if you set the camera to record
in ProRes 422 (HQ), the Time Lapse setting will maintain this format. The frame rate will be based
on the video frame rate you have set the camera to, i.e., 24fps, so your time lapse footage can be
incorporated into your workflow easily.

When the REC button is pressed in Time Lapse mode, a "TIME LAPSE" message will replace
the timecode in the status strip and on the SDI or HDMI output for 2 seconds before reverting
back to the normal timecode display. The timecode counter updates when a frame of video is
recorded, meaning the rate of timecode increments depends on the Time Lapse interval setting.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

Use the arrow icons to choose a Time Lapse interval or leave it set to Off if you do not want to
use the Time Lapse feature.
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File Naming Convention

Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camera uses the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the LCD:

BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

Clips are recorded to your SSDs in the CinemaDNG RAW format or to a ProRes or DNxHD QuickTime
movie, depending upon which recording format you have chosen. Blackmagic Cinema Camera and
Production Camera 4K use the following file naming convention when recording video.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

The table below shows an example of how this would appear on the camera's touchscreen:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

QuickTime Movie Filename
Camera ID

Reel Number

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Clip Number

For CinemaDNG files, the folder of the image sequence will also be named the same way.
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Display

Display Settings screen on Cinema Camera and
Production Camera 4K

SDI/HDMI Overlays set to display on an external monitor

-

(Hm
LTI

Display settings
To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button and select the television icon.

Dynamic Range

The LCD allows you to view your video as you are recording. You can set the dynamic range of
the LCD by selecting Video or Film.

The dynamic range setting of the LCD is independent to the dynamic range set in the recorder
settings. Some people prefer to monitor video with the LCD set to Video even when the recording
format is set to Film.

Adjust the dynamic range setting of the LCD using the arrow icons in the menu.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD.

Zebra

Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal
lines will appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows.

SDI/HDMI Overlays

You can monitor your video on an external display using the HDMI port on Pocket Cinema Camera,
or the SDI port on Cinema Camera and Production Camera 4K.

The SDI or HDMI Overlays setting lets you display useful information on your monitor. Use the
arrow icons to select which overlays to display on your SDI or HDMI feed.

All: displays both frame guides and recording information.
Status: displays only the recording information, such as f-stop number, frame rate, battery life etc.
Guides: displays only the frame guides.

Off: gives you a clean feed.
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Production Camera 4K on screen metering and status bar

On Screen Metering

Production Camera 4K features additional displays such as Recording Time Remaining, Histogram and
Peak Audio Meters to assist when setting optimum exposure and to prevent your audio from clipping.

View the additional displays by swiping up from the bottom of the touch screen with your finger. Hide
the additional displays by swiping down.

Histogram

The Histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on the far left
side of the display and pure white is on the far right of the display. Keeping your video signal within these
limits prevents your shadows and highlights from being clipped and preserves detail in the tonal ranges.

Recording Time Remaining

The Recording Time Remaining indicator shows the remaining recording time for your SSD. The time is
shown in hours and minutes and will vary according to your selected frame rate and codec, for example,
ProRes 422 (HQ) at 24 frames per second. The indicator will automatically recalculate if either of these
settings are changed. When there is approximately 5 minutes remaining on your SSD, the indicator will
turn RED, and will BLINK intermittently when there is only 2 minutes remaining.

Peak Audio Meters

The Peak Audio Meters display audio levels for channels 1 and 2 when using the internal microphone,
or via external audio when connected. The display is calibrated to dBFS units and features peak hold
indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the maximum levels reached. To
achieve optimum audio quality, ensure your audio levels never rise above 0 dBFS. If your audio rises
above 0 dBFS, the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.
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IRIS FOCUS
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On Pocket Cinema Camera, press the IRIS button, then use
the up and down directional buttons to adjust aperture
control. Press the FOCUS button for focus peaking.
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On Cinema Camera and Production Camera 4K, press the
IRIS button, then use the transport controls to adjust aperture
control. Press the FOCUS button for focus peaking.

Adjusting Settings

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K support electronic
lens control, which allows you to adjust lens controls from the camera such as aperture and autofocus.
Cinema Camera MFT has a passive lens mount if you want to use manual lenses without electronic control.
The focus peaking feature creates a yellow edge around the sharpest parts of the image so you can easily
confirm your focus. Focus peaking is only visible on the LCD and does not affect your recorded picture.

Iris Button

When using Video dynamic range settings, a single press of the Iris button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using Film dynamic range settings, pressing
the IRIS button sets your exposure to the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Pocket Cinema Camera press the up and down directional buttons
on the back panel.

To set your aperture manually on Cinema Camera and Production Camera 4K press the forward and
reverse buttons on the transport controls.

Focus Button

When using an autofocus lens press the FOCUS button for focus peaking or autofocus. Press the FOCUS
button once to auto focus. A quick double press of the FOCUS button activates focus peaking.

When using a manual lens, press the FOCUS button once for focus peaking.

Focus Zoom
When using Pocket Cinema Camera, double press OK to zoom in for adjusting focus at the 1:1 pixel

scale. Double press OK again to zoom out.

On Cinema Camera and Production Camera 4K, double tap the touchscreen display to zoom into the
image for adjusting focus at the 1:1 pixel scale. Double tap the display again to zoom out.
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Image Stabilizer

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF and Production Camera 4K support the image stabilizer (IS)
feature found in many active lenses. Simply set the Stabilizer switch to ON to use it with your camera. If your
lens also features a Stabilizer Mode switch, set it to the appropriate mode for still shots or for movement.

When using battery power, the camera will only activate the image stabilizer while recording, as the lens
draws additional power from the camera to operate the image stabilizer. When external power is connected
to the camera, the image stabilizer will be active any time you set the lens stabilizer switch to ON.

Status Strip

Your chosen settings are always displayed on a status strip, which runs the length of the LCD, showing
a convenient summary of the camera's current settings.

2.5K RAW R 24fps No SSD 00:00:00:00 B800ASA 180° 5600K == 100%

Battery Life Indicator

When the remaining charge drops below 25% capacity, the status strip will show the battery status in
red to warn you that battery life is running low.

- 100%

o e 6 0 6 0 00 O SD/SSD Activity Icons

1. Recording Format 6. 15O Setting The status strip displays important information showing the state of the inserted media.
2. F-Stop 7. Shutter Angle . . . . . .
3 Frarme Rate 8 White Balance Moving Dots When you see the moving dots, the camera is checking and preparing the media.
4. SD/SSD Status 9. Battery Life Indlicator No SD/SSD This means no media is detected or present in the camera.
5. Timecode

Ready Ready to Record.

Rec Recording.

Rec flashing Dropped Frames were detected.

Disk Full Flashes when SD card or SSD is almost full.

Playback mode Displays play, fast forward and reverse icons.

Time Displays the duration of the current shot while recording. When playing back

clips from an SD card or SSD, this shows the time of the clip.
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Birds of the Wetlands

The Slate

Select the auto-increment icon if you want the scene, shot
or take number to auto-increment.

On Cinema Camera and Production Camera 4K you can simply
tap the display once with your finger and the slate will appear.

What is the Slate?

The LCD on your Blackmagic camera has many purposes, one of which is to allow you to easily log
metadata directly into the camera using the Slate feature. Metadata is stored in the recorded files and
is easily accessed by editing software.

Pocket Cinema Camera

Step 1. Press OK once to make the slate appear.

Step 2. Use the directional buttons to select the text you wish to change and press OK. An onscreen
keyboard will appear. Use the directional buttons to select characters on the keyboard and
press OK to confirm each character selection.

Step 3. Once you have typed in your information, select Save and press OK to return to the metadata
screen.

Step 4. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, select the corresponding auto-
increment icon so it is illuminated and press OK.

Entering words into the Keywords field allows them to be used as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects with lots of material. The use of keywords narrows down
the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Step 1. Tap the touchscreen once to make the slate appear.

Step 2. To enter or change details, tap the text you wish to change and an onscreen keyboard will
appear. Type in the desired information and press the save button.

Step 3. If you want the scene, shot or take number to auto-increment, tap the corresponding auto-
incrementicon so itisilluminated. Tap it again if you want to turn off the auto-increment feature.

Entering words into the Keywords field will allow you to use them as search terms in your library database.
This may be particularly useful for large projects where you have lots of material. The use of keywords
narrows down the number of clips to search through, saving valuable time when you are editing.

All metadata is compatible with popular software such as Final Cut Pro X and DaVinci Resolve.
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Waveform Monitoring using Thunderbolt

When connected to a Mac OS X or Windows computer with Thunderbolt technology, your Cinema
Camera or Production Camera 4K can be used as a powerful solution for waveform monitoring. Blackmagic
Cinema Camera's Thunderbolt port always outputs uncompressed 10-bit 1080p HD video. Production
Camera 4K matches the SDI output in either 10-bit 1080p HD or compressed Ultra HD 4K. For waveform
monitoring using Production Camera 4K set the recording format to HD.

The Blackmagic Camera Utility installs Blackmagic UltraScope software for waveform monitoring of
your camera during recording and playback. Blackmagic UltraScope allows you to monitor almost every
aspect of the video you record with your Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

T
|

Connect to your computer via the Thunderbolt port of your
Cinema Camera or Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope software gives you accurate waveform monitoring via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Full Screen View

Using Blackmagic UltraScope

What is Blackmagic UltraScope?

Blackmagic UltraScope software provides waveform monitoring of the video output from your Cinema
Camera or Production Camera 4K.

Previously, broadcast quality television and post production scopes were incredibly expensive and
bulky solutions that only let you see one scope at a time on a tiny screen! Some scopes look ugly and
unappealing to your client. With Blackmagic UltraScope, you get 6 wonderful scopes to monitor all
aspects of your video signal, perfect for checking levels on your camera while shooting. Any camera
adjustments are immediately seen using Blackmagic UltraScope!

Simply connect a Thunderbolt cable from your camera to the Thunderbolt port on your computer, turn
on your camera and launch UltraScope!

Installation Requirements

The Blackmagic UltraScope software interface requires a computer display with a minimum resolution
of 1280 x 800 pixels to view two scopes simultaneously. Blackmagic Design recommends viewing all
6 scopes simultaneously by using a computer display resolution of 1920 x 1200 or 1920 x 1080 pixels.

Please see the support pages at www.blackmagicdesign.com for a comprehensive list of the latest
minimum system requirements for Blackmagic UltraScope.

Understanding Blackmagic UltraScope Views

Blackmagic UltraScope has two different views available depending on your workflow needs and screen
resolution. You have the choice of viewing six displays in “Full Screen” view, or for more compact viewing,
choose any 2 displays in “2-up” view.

The display view can be selected from the View menu.
Choose Full Screen to enter Full Screen view. If this option is unchecked, 2-up view will be displayed. You

can quickly switch between Full Screen view and 2-up view by using the hot key CMD-F on Mac OS X,
or CTRL F on Windows.

In 2-up view, select the desired left and right scopes by opening the View menu or by right-clicking
anywhere in the UltraScope window. Make your selections from the Left View and Right View menu options.

If you want the scopes to swap sides, select the left or right view and set it to be the same as the
other view. The scopes will swap sides because the 2-up view never displays the same scope in both the
left and right views.


http://www.blackmagic-design.com
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2-Up view

RGB Parade Display

Screen Resolution Requirements for Display Views
= Full Screen view: 1920 x 1200 pixels or 1920 x 1080 pixels. If your monitor doesn’t support these
resolutions, then Full Screen view will not be available.
* 2-up view: minimum resolution of 1280 x 800 pixels.

Blackmagic UltraScope Displays

Blackmagic UltraScope software is a great tool for maintaining accurate video and audio levels from your
Blackmagic camera so you can make the most of your digital footage in post-production. Scopes used to
monitor your levels include Vectorscope, RGB Parade, Histogram and Audio Metering Display.

RGB Parade Display

RGB parade displays the red, green and blue channels of your Blackmagic camera’s image. If one of the
channels is elevated, it will indicate the presence of a color cast. For instance, any excessive elevation
of a color channel will indicate that your white balance is incorrect.

You may want a certain color effect in your shot, for example when using a colored filter on your lens,
like a warming filter. An elevated red channel will be normal, but you can also check the other color
channels aren’t being overly crushed. The same applies if using intensely colored gels on your lights.
Remember that any “look” you create in camera can be easily enhanced during post-production using
a vectorscope and RGB parade in DaVinci Resolve.

The waveform of the RGB parade is great for checking if your Blackmagic camera’s image is clipped or
crushed. Any clipping of highlights will be visible by a flat horizontal line at 100 IRE, or the upper level
of your scope. Clipping results in a loss of image detail, so if there is image detail in your highlights that
you want to preserve, adjust your lighting or exposure accordingly. Remember, it's easy to clip outimage
information during color grading in DaVinci Resolve, but if detail is not present in the original exposure
then it cannot be recovered in the grade.
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Vectorscope Display

.

Histogram Display

Audio Metering Display

Vectorscope Display

Vectorscope is useful for monitoring the color balance and saturation of your Blackmagic camera'’s
video signal. If your signal has a dominant green color cast then the majority of image information will
be located towards the green area of the vectorscope. In comparison, an image with a neutral color
balance will have information evenly distributed around the center.

The center of the vectorscope represents zero saturation. The further an object is from the center, the more
saturated it appears. For example, if shooting green screen for compositing, you want the green screen to
be as saturated as legally possible to achieve the best key or matte. Broadcast legal colors are maintained
by ensuring the saturation levels don't go beyond the graticule boxes on your vectorscope display.

The vectorscope can also be used to check your camera’s white balance on location. When zooming into
a white object so it fills the camera’s frame, the vectorscope will show a cluster of information. Correct
white balance will display information evenly clustered around the center. Adjust your camera’s white
balance setting to see how it affects the display.

Histogram Display

Using Histogram is another way to check for clipping, crushing and image contrast in your Blackmagic
camera signal. The horizontal axis represents the luminance range with black on the left (0 in a 10 bit
image) and white on the right (1023 in a 10 bitimage). Clipping is displayed as image information clustered
at the 1023 mark. Crushing is displayed as information clustered at the O mark. An image with good
contrast will display information covering the entire horizontal axis, whereas a low contrast image will
display information predominantly in the middle.

Audio Metering Display

Audio metering display shows you the audio levels embedded in your Blackmagic Camera's video signal.
The 2 channels of embedded audio are displayed in either dBFS or VU format. dBFS is essentially a meter
of the overall digital audio signal and is common on modern digital equipment. The VU meter shows
average signal levels, is easy to use and very common on older equipment.

To monitor your audio levels, watch the VU meter and ensure the levels never peak above 0dB. Peaking
above 0dB means your audio is clipping.

You can also monitor audio phase and balance using the audio metering display.
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Connect a SDI cable from the BNC port of your Cinema
Camera or Production Camera 4K to any SDI device.

Monitoring using SDI

Blackmagic Cinema Camera supports 3G-SDI so it can be used to output uncompressed 10-bit 4:2:2
video to routers, monitors, SDI capture devices, broadcast switchers and other SDI devices.

Production Camera 4K supports 6G-SDI, so it can be used to connect to any SDI monitor as well as 4K
switchers such as ATEM Production Studio 4K.

Connecting to Video Switchers
The SDI output allows you to use your camera as a television production camera. You can connect the SDI

output directly to production switchers for studio work or to ATEM Camera Converters to convert your
signal to optical so you can send it hundreds of meters to a broadcast truck for live production on location.

If you have selected to record in 25 or 29.97 fps and set the SDI overlays to Off, the SDI output will be set
to 1080i50 and 1080i59.94 respectively. This allows you to work with most switchers, which only support
interlaced high definition formats.

Connecting to Monitors

SDI monitoring can be really handy when accessing the LCD is impractical, such as when secured high
on ajib arm, on a crane, or mounted on a vehicle.

Monitoring information is displayed on your SDI output by adjusting the SDI Overlays options in the
Display Settings menu. SDI Overlays provide frame guides and information such as recording details
and camera settings. If you simply want to monitor your shots, you can always turn overlays off for a
clean SDI output.

Connectthe SDI output to SDI monitors for full 10-bit uncompressed monitoring or Blackmagic SmartScope
Duo for live waveform monitoring.
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Edit directly from the SSD by removing it from your
camera and mounting it on your computer using an eSATA
Thunderbolt dock or USB 2.0 docking cable.

HDM' ‘P@

Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

Working with Files from SSDs

To import your clips from a SSD:

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Remove the SSD from your Cinema Camera or Production Camera 4K.

You can mount the SSD to your Mac OS X or Windows computer using either an eSATA or
Thunderbolt dock. You can also use an eSATA to USB adapter cable to plug the SSD straight
into a USB port on your computer. However, USB 2.0 is not fast enough to edit video in real
time so this is not a recommended way to transfer files.

Double click on the SSD to open it and you should see a list of QuickTime movie files or folders
that contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you chose to record
in, you might have a mixture of files, but they will all use the same naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SSD onto your desktop or another hard
drive, or you can access the files straight from the SSD using your NLE software. CinemaDNG
RAW files are saved to the SSD as separate DNG images for each frame. This is an open
format and you can use many software applications to view your RAW 2.5K images as a
video sequence.

Before you unplug the SSD from your computer, it's always a good idea to eject the SSD safely
using either Mac OS X or Windows first.

Working with Files from SD Cards

You can access your ProRes or CinemaDNG files straight from your SD card with any Mac OS X or Windows
computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Step 1.

Step 2.

Step 3.

Step 4.

Remove the SD card from your Pocket Cinema Camera and insert it into the SD card slot of
your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way as you would an
external hard drive, USB drive or any other media storage device attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime movie files
or folders which contain your CinemaDNG RAW image files. Depending on the format you
chose to record in, you might have a mixture of files and folders, but they will all use the same
naming convention.

Now you can simply drag the files you want from the SD card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the SD card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it's always a good idea to eject
the SD card safely using either Mac OS X or Windows first.
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

RAW Wide Dynamic Range - With Blackmagic Cinema Camera,
a wide dynamic range is captured with all details preserved

Final Color Graded Shot - The details are enhanced and the
highlights are managed so your shots look cinematic!

Editing your Clips

To edit your clips using your favorite editing software, you can copy your clips to an internal/external
drive or RAID and then import your clips into the software. Or import your clips directly from your SD
card, or from your SSD using an external SATA adaptor, SSD Dock or docking cable.

Using RAW Files with DaVinci Resolve

CinemaDNG RAW clips may appear washed out or over exposed due to the high levels of information
within them. To edit your RAW clips, they first need to be converted with a look that emulates standard
video, or you can perform a proper grade and edit your graded clips. You can perform a basic
conversion by importing your RAW clips into DaVinci Resolve and applying a look up table (LUT).
The LUT will apply a basic color grade to emulate a standard video appearance. The graded clips are
typically exported using ProRes settings and used as proxies until the final color grade, which will occur
after the edit.

To convert your RAW clips using DaVinci Resolve:

Step 1. Create a new project and set your video resolution and frame rate to match your RAW video
clips. In this example we'll use the 1080p format with a frame rate of 25.

Step 2. Import your CinemaDNG RAW clips into the Media Pool.
Step 3. Go to Project Settings and set your Input Settings to Scale Entire Image to Fit.

Step 4. Go to Project Settings/Camera Raw and select CinemaDNG from the dropdown menu. Select
Decode Using to Project.

Step 5. Select the White Balance setting most suitable for your material.
Step 6. Set Color Space to BMD Film and likewise set Gamma to BMD Film.

To apply the LUT, go to Project Settings/Look Up Tables, and set 3D Output Look Up Table to Blackmagic
Cinema Camera Film to Rec709.

This will apply the LUT to every shot in the timeline. Click on the Color tab and check the results. The
images should exhibit improved color and contrast.
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DaVinci Resolve project settings.

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD = || 1920x1080 = || 25p
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
—_ Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec v
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro X project settings.

At the very minimum do a quick check of the timeline for shots with excessive exposure or color issues.
When you're satisfied with the appearance of the clips in the timeline, you're ready to export your clips
to ProRes.

To export your clips:

Step 1. Click on the Deliver tab, go to the Easy Setup menu and select Export to Final Cut Pro.
By default this preset will render Apple ProRes 422 (HQ).

Step 2. Set Render Timeline As: to Individual Source Clips.

Step 3. Ensure Render Each Clip With a Unique Filename is deselected.

Step 4. Enable the Render Audio checkbox, select your audio channels and set to a bit depth of 24.
Step 5. Under Render Job To: click Browse. Choose a new folder for your converted clips.

Step 6. Click Add Job.

Step 7. Click Start Render.

Upon completion of the render you will have a folder that contains each individual clip from the Resolve
timeline. The converted clips can now be imported into your editing software. You can always make
adjustments to your grade by exporting an XML from your editing software.

Using Final Cut Pro X

To edit Apple ProRes 422 (HQ) clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project matching
your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1. Launch Final Cut Pro X, go to the Menu bar and select File/New Project. A window will open
containing project settings.

Step 2. Name your project and select the Custom checkbox.

Step 3. Set the Video Properties settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Step 4. Setyour Audio and Render Properties settings to Stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Step 5. Click OK.

To import your clips into your project, go to the Menu bar and select File/Import/Media. Choose your
clips from your SSD or SD Card.

You can now drag your clips onto the timeline for editing.
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Using Avid Media Composer

To edit your DNxHD clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip's video
format and frame rate. For this example, clips are set using DNxHD 1080i59.94 camera settings.

Step 1. Launch Media Composer and the Select Project window will appear. Click the New Project button.

Step 2. In the New Project window name your project.

Step 3. Go to the Format dropdown menu and select 1080i/59.94.
Step 4. Go to the Color Space dropdown menu and select YCbCr 709.
Step 5. Go to the Raster Dimension dropdown menu and select 1920x1080. Click OK.

Step 6. Select Tools>Background Services and click the "Start" button if background services are not
already running and then click "OK."

Step 7. Select the media bin where you wish to import your files.

Step 8. Select File>AMA Link... and select the files that you wish to import and then click "OK."

Setting the project name and project options in Avid Media
Composer 7.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and begin editing.

New Project

Using Adobe Premiere Pro CC

To edit your Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create
a new project matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
nd Playback ProRes 422 (HQ) 1080p25 camera settings.

Step 1. Launch Adobe Premiere Pro CC. In the Welcome window select Create New/New Project.
A window will open containing project settings.

Step 2. Name your project. Choose the location for your project by clicking Browse and selecting your
desired folder. Once you've selected your location folder click OK in the Welcome window.

Display Format: A

Step 3. Goto the Adobe Premiere Pro CC Menu bar, select File/Import and choose the clips you want
to edit. Your clips will appear in the Project window.

Step 4. Drag the first clip you wish to edit onto the New Item icon at the bottom right of the Project
Window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

Setting the project name and project options in Adobe
Premiere Pro CC.
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Create New Project

HD 1080

16-hit FP Graphics

Setting the project name and project options in Autodesk
Smoke 2013.

Using Autodesk Smoke 2013

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video format,
bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were shot using ProRes 422 (HQ) 1080p25
camera settings.

Step 1.

Step 2.
Step 3.
Step 4.
Step 5.
Step 6.
Step 7.
Step 8.
Step 9.
Step 10.
Step 11.

Launch Smoke and the Project and User Settings window will appear. Click on the New button
under the project heading.

The Create New Project window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is Progressive.

From the Config Template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.

Leave the Preferred Format set to ProRes 422 (HQ) and click Create.

Click on the New button under the User heading.

When the Create New User Profile window opens, type your user name and click Create.
When the Project and User Settings window reopens, click the Start button.

From the menu bar, select File>Import>File and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.



P Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

The mini-USB 2.0 port can be found behind the battery
terminal door on Pocket Cinema Camera.

The mini-USB 2.0 port can be found behind the SSD door on
Cinema Camera and Production Camera 4K.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, open
the resulting disk image to reveal its contents.

Launch the Blackmagic Camera Installer and follow the onscreen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file,
you should see a Blackmagic Camera Utility folder containing this PDF manual and the Blackmagic
Camera Utility installer.

Double-click the installer and follow the onscreen prompts to complete the installation.

How to Update the Camera Software

After installing the latest Blackmagic Camera Utility on your computer, connect a USB cable between
the computer and the camera. On Pocket Cinema Camera, the mini USB 2.0 port is located inside the
battery terminal. On Cinema Camera and Production Camera 4K, the mini USB 2.0 port is located
behind the SSD door.

Launch the Blackmagic Camera Utility and follow any onscreen prompt to update the camera software.
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Pocket Cinema Camera wrist strap.

Option 1.

Option 2.

Cinema Camera and Production Camera 4K carry strap.

Wrist Strap

Pocket Cinema Camera comes with a wrist strap for convenient carrying of the camera when on the
move from location to location.

To fasten, loop the string on the end of the strap through the ring on the camera, located to the bottom
right of the LCD. Loop the rope end of the wrist strap back through the string, making a secure knot.

Sun Shield

Cinema Camera and Production Camera 4K include a detachable sun shield to shade the touchscreen
in bright conditions and ensure optimum viewing is possible at all times.

Line up the sun shield's locking tabs and gently push into the camera.
To remove the sun shield either:

Option 1. Hold the top of the shield in the middle and gently pull out, making sure it releases evenly
on both sides.

Option 2. Using your thumbs, gently press the side locking tabs outwards using equal pressure and
pull out the shield. Do not pull the sun shield out one side at a time, as you may damage
the locking tabs.

Carry Strap

Cinema Camera and Production Camera 4K come with a carry strap for convenient carrying of the
camera when on the move from location to location.

To fasten, loop the end of the strap through the metal hook on the top of the camera, and secure through
the plastic clasp to the desired length.
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Camera Handles

Optional handles for Cinema Camera and Production Camera 4K allow shooting in locations where
you need to move around quickly with your camera. The handles let you steady your shot and keep up
with the action!

On the underside of the camera, locate the 4" screw thread and insert the guide pin, locking the handles
to the camera.

T




Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and check the
latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Support Center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send request” button on the
support page for your camera to email a support request. Alternatively, call your nearest Blackmagic
Design support office at www.blackmagicdesign.com/company.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer, open the
About Blackmagic Camera Utility window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Utility from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Utility from the application menu to reveal the version number.

= On Windows, open Blackmagic Camera Utility from your Start menu or Start Screen. Click on
the Help menu and select About Blackmagic Camera Utility to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates.
While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you
are in the middle of an important project.

Battery Replacement

Cinema Camera and Production Camera 4K's built in battery is not user-servicable. Should the battery
require replacement, you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for
replacement. If the camera is outside of its warranty period, the battery replacement will incur a small
service fee for the cost of the battery, labor and return of the camera to you. Please contact Blackmagic
Design Support to find out details of where to send your camera, how to package it safely and how
much the replacement will cost in your country.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/company
http://www.blackmagicdesign.com/support/

Replacing the Fan

Cinema Camera and Production Camera 4K each contain a fan, which is necessary for cooling. If you
detect the fan is not working, or is making a strange noise, switch off the camera and order a replacement
fan by contacting Blackmagic Design Support. You should use an anti-static strap to avoid damaging
the camera while opened.

To replace the fan:

Step 1.
Step 2.

Step 3.

Step 4.

Step 5.

Step 6.

Switch off the camera and remove any external cables.

Place the camera upside down on a bench, with the tripod hole facing up, and the touchsceen
facing towards you. You will see a metal panel labelled "Fan". This panel is attached to a fan
module inside the camera. Remove the four screws from this panel using a number 01 size
Phillips head screwdriver. Thread-locking fluid has been applied to the screws which will require
additional force to unscrew them. Keep the screws as you will need them again.

Gently lift the fan module up and out of the camera, taking care NOT to pull the wires that
connect to the inside of the camera. Accidentally pulling on these wires could cause them to
become unplugged from an inaccessible location inside the camera, which would need to be
fixed by a Blackmagic Design service center.

Locate the white plastic plug a short distance along the wires from the fan. Pull the plug apart
using both hands so that no stress is placed on the wires that continue inside the camera. You
can now discard the old fan module.

Connect the white plastic plug to the wires of the replacement fan module. Reinstate the fan
module in its hole with the "Fan" label the right way up. The fan module can only be installed
in one orientation. Reinstate the four screws into the fan plate to finish replacing the fan.

Switch on the camera and you should feel a gentle flow of air coming from the vent holes in
the fan module.
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12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the
use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or
integrated with other products when the effect of such a modification or integration increases the time
or difficulty of servicing the product. THISWARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF
ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, 'Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD
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= Sandisk Extreme Pro 240GB = (SDSSDXPS-480G-G25)
= (SDSSDXPS-240G-G25) = Sandisk Extreme Pro 960GB
= Sandisk Extreme Pro 480GB = (SDSSDXPS-960G-G25)

i, 25K RAW CinemaDNGF v+ 7 F v —EcldEMBET A F v 7F v —ICHERE I N BSSDTY,

» Intel 335 Series 240GB SSD = OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G
= Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

= Intel 520 Series 480GB SSD = OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G
- Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

+ Intel 530 Series 240GB SSD = Digistor 128GB SSD Professional Video
- Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)

- Kingston 480 GB HyperX 3K = Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)
= Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX900 256GB

= Kingston 240 GB SSDNow KC300

+ Kingston 480 GB SSDNow KC300

= Sandisk Extreme 240GB

= Sandisk Extreme 480GB

= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

= OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

LRIz, UTOSSDIZEMRE T AF+ 7 F v —ICDIMEBRTEERT,

= Crucial 256GB M4 (firmware O00F) = Sandisk Extreme 120GB
= OCZ Agility 3 240GB

BEWVWDSSDTIAVELSHREET2HA. BIDSSDEEMI D ProResPDNxHDRET—5 L — DIELVERE
HDURER 7 A —~ v hZFERLT LSV, BFHOBERIE. Blackmagic Design 7 790 hESRULTIZE L,



) SSDIC DT

eno0 C300-CTF DDACIZBMAG Media

abing - MeW S CEavrt Rz Imsoe Lea

50,11 GB SAMSUNG H
{3 Mac Lion

1] 128.04 GB C300-CTF D.
L3Hoee

irst id [N Patition | AR Hastocs

the kst an the left,

Fthe diik's evased data, click Security Opaions.

ey of previsusly deleted ks withaut erasing the vohuma, sebict
e feft, and chick Erase Free Sace.

0 :
[ Z1500.11 GB SAMSUNG H \ )
. Mac Lion =
J:; 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac OS Extended (Journaled)
Eityper [ Name: [Unied
\L &) SuperDrive ) 7

Connection Bus - U58

Connection Type : Lxtémal
USR Serial Number - 003000001045

fption | C100-CTF DDAC] JEMAL Media

Total Capacity | 128.04 CE (178035676160 Bytes)
Wirite Srawus Write

SMART, Status |
Partition Map Scheme

Mac OS XMDDisk UtilityZf#EFR LT, SSDZMac OS

Extended (Journaled) %W\ dexFATIC 7 A=Y vk UE T,

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options
Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Windows®MFormat¥-f 7 A% 7Ry & ZH%EHE
ERALT. SSDEexFATICTA—Y v hLET,

IS FRICSSDEH#(ET

Cinema Camera® K U'Production Camera 4K TR T 2SSDId. HFS+HB I UVexFATTT7A—T v LT
TV, INBEDTARITA—NVYKME RROVUYTZB—DT 7))L TNERTEET,

HFS+iZ. Mac OSIEER7 A —Y v hELTHAMSNTWET, HFS+HE. Tv—FHUr T ic/RIELTWSDT,
7A=Y REHELET, Jvr—FYV T INSSDDT—FIET—FYIIEDRREEIMEL., /N\—RDxT7%H 3
WY 7RIz 7 ICREANELBATH. EBWAE—FICEELET, HFS+E. Mac OS Xlckh AT
4 THR—REINTVWET,

exFATIE. Mac OS XELUWindowslc KD XA T« THR—hENTED, VI ITT7EFEBATZNETH
DFEEBA. LML, exFATIE. Jv—FUDTITHIGLTWERW S, TF—IHMIET ZrIREFE<ARD, /\—R
DI7HBDVNEY TR I FPICRESHECIBE. BERDITHULIGBDET,

Mac OS X2 E1—45—TSSD%#1i 9 %

Mac OS XICEME 1T W 3Disk Utility? ZUo— 3>,

RSA T HHFS+5 3 WEexFAT T A —Y Y N TE

9, T7A—YYRTBE SSDDINRTCDT—IDNHESNZDT, BELT—FRFERNC/N\vIT7vyTIUTLE

20,

ATFYy7 1. SSDZE, AERYIHBWNIT—TITFY 75—V E1—5—IciERLE T, SSDZTime Machine
Ny IFPv BRI ZENIAYE—VIFESLET,

AFYT 2. Applications/Utility NfTE, Disk UtilityZRBILE T,

ATw7 3. EATBSSDOTARIFPAAv%EI YV I,  TErase1 9 720w I LET,

ATFw7 4. Format% "ac OS S Extended (Journaled); %W\ TexFAT) ICERELE T,

ATw7 5. MUa—LZZEASAL. (Erase; ZTUvIULET, SSDRT7A—TvhEh, ERATEREICKE

NEY,

Windows > 1 —4%—TSSD% ¥ 5

Windows PCTld. Format¥- 7OY Ry I AT,

RIATZeXFATTTA—RYRTEEXT, TA—NYRTBE,

SSDDIRTDTFT—HHEESNZDT. BEELRT—YIIEFIC/\Ny I 7 v 7 UTLREE L,

ATFY7 1. SSDEIVEa1—9—(CEmULES,

A7Tw7 2. TStart Menus 3% W\J TStartScreen) ZFE, IvEa1—5—%BRUEI, FEHATBSSDZEETY
vIULEY,

ATYT 3. AZa—HSFormatZERLE T,

ATYT 4. TrAINARTAI%E TexFAT) [CRREL. 1=y b+ XEHE128F 0/ MIRELE T,

ATFY7 5. RUa—LINILZASALT,  TQuick Format; Z&IRL. Starty 27Uy I LE T,

ATv7 6.

SSDAT7A—VvhEN., FERATEZREICEDET,



YA SSDICDWNWT

y //'\

Disk Speed TestZz{E>TAT (7
RSATDMREEF VI TEET,

Disk Speed Test

’_“\\ i
= N ‘

vl

/>\\
WRITE 3
/-J

Will'it Work?

Disk Speed Testf >¥—7x—X

How Fast?

TARIAE—RZHER TS

Blackmagic Disk Speed Testld. AL —IATFTATFDFHAH/ ESIAHAE—RZEHAIL. EREETATA—
NYRCHRRI B TVT—3> T,

IN=RRZATH, HEDETATA—T v hOIER (FEEAH) HDWIFEE FRAHAH) ISELTWDHFD W
B4, Disk Speed TestZ{EZIL, RY—IMRYVEWITZI T ATATRIATOMELZF v I TEET, Ffe.
Disk Speed Testid, ARL—IDRZDETARINI—LEERTULED,

Disk Speed Testid. Blackmagic Cinema Camerad & UProduction Camera 4KIZRHES N TWS
Blackmagic Camera Software UtilityICEEETEFENTWET, Blackmagic Camera Software Utilityld.
BHDOD L THA M SERETT VY O—-NBARETT,



) SD/1—RICDWT

IS AICSDA—RZ%E([ET 5

Pocket Cinema CameraTEF T %SDA—RIE. HFS+HLVPexFATTT7A—Y v hLTLEEZW, INEDTARY
T7A—vhE, RROVUYTZE—DT7AAILTIERTEFRT, exFATIE. Windows& L UMac OS XAV E 21—
F—lcEDHR—FEINTVET,

Mac OS XY E1—4%—TSDAH—R%Z#fw 9 %

Mac OS XICE#HE 1T W3Disk Utility? 7V — 3% f>T, SDA—RZHFS+3H 2 WdexFAT T 74— Y hUE
9, T7A—NvhIBE, SSDDIRTDT—IHEEINDZDT, BEERT—HIEERNT/\W I Ty 7 UTLIEE L,

ATFY7 1. SDA—RZIVE21—5—DSDA—RZXAOvVE, $HBWESDA—RY—5—ICZLAAHE T,

AFY7 2. Applications/Utility NfTZE, Disk UtilityZ#E2B81LE T,

ATYw7 3. EATBSDA—ROFT(RITFAAv%ZI )vIL. TErases 977UV IULET,

ATFwT 4. FormatZx "Mac OS S Extended (Journaled); 32 W\d TexFAT) ICERELE Y,

ATw7 5. MUa—L&BZEAHAL. TErase; ZZUYIULET, SSDNT7A—TvhIh., EATEDREICAE
WESCH

Windows 1> E'1—%5—TSDA—RZ#E/HT 2

Windows PCTl&, Format¥1 7OV RYIRT, RIATHZexFATTCTIA—YYRTEET,

ATV 7 1. SDA—RZIVE1—5—DOSDA—RZAAOYE, $HBWESDH—RY—F—CELAHF T,

ATv7 2. TStart Menuy $%W\Md TStartScreen; ZFE,. IYE1—9—%ZFIRUEY, FEHAIZSDH—R%zH
Uy I ULEY,

ATFYT 3. XZa—hSFormatERIRLET,

ATYT 4. TFAINRIAI%E TexFAT) [CREL. 1=y M XEDZ128F0/\1 MCRELE T,
AFY7 5. RUa—LIRNILZAALT, TQuick Format) #3IRL.  Starty ZI Uy I LET,
ATYT 6. SDA—RDTA—TvhEh, FEATEZREICADET,

HRDSDH—RZE R

Blackmagic Pocket Cinema Cameralcld. BET—FRAE—R%ZZED., RBEEAN —I Y1 XIcHIGUTE
SDHC. SDXCH—RZFERLTLIZE N,

HERESDHCH LVSDXCH—RIFL T D@D T

» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-l = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I
B OERIE. Blackmagic Design VT 7+ hOYR—~/—rZSRBLTI LS,
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC UYE—bOd>bO—)L
AAZDUE—IR—KIE, FEORBEIMEL. PrURIVNO—L, BEERFOLYADONY =277+
—NRZHR—FLTWET,

DE—RR—KE, EBELANCZORIILD25mmMATLAI v YT T,

NYRTAY
35 MMATLAANY R T4V Vv v TIFICAY R TAVEERL,. 7V v TOUSR/BERICA—T A AEZII VY
HERETY,

A—=T A AN

mic/lineL RILA—F1 ABD3.5mm RFLAT v v I, BUREREMNBRINTOWEANWE, FEHNKETED/N
ITEDTBZIENBHBNET, Pocket Cinema Camerald. HENKZIET2FE. HREEF. BEIMICIne
LARIICYIDEZ T,

HDMIHE A

Y7 OHDMIR—K &, IREEFH10-bit FEEHEHD 1080pEFAEHALE T, EFAZIL—F—. EZF—.
FrTIFr—TINA A, BEIIYFr—. ZOMOHDMITI/INA RICHEHTBRIERLUET,

55N
B8 /Im

BRE L/ TFU—FEA®D 0.7mm 12 — 20V DCAAIEIDCERRUAR/ Y 7Y —FEBARICER,

usB

USB/R—NT. Blackmagic Pocket Cinema Camraz > Ea—4—ICEHddE. ARV 7Dz 707 v
TFT—rDABETY, USBR—KE. I\ U—IEREDAIRICH D £,
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Blackmagic Cinema Camera & &K U Production Camera 4K

LANC UE—rId>bO—)L
AXSDUE—RR—ME, FEOBARSIOELE. FAURIYNO—/., FEEE2EDOLYADIYZ2T7ILT4—
HZEHR—RLUTWET,

DE—RR—KE, EBELANCZORIILD25mmMATLAIvvYI T,

NYRTAY
35 MMATLAANY R T4V Vv v TIFICAY R TAVEERL,. 7V v TOUSR/BERICA—T A AEZII VY
HERETY,

A—TAAAN

mic/lineL N)LA—T4 ARD/AA > F TRST AV A =T« AEflhFo BYIRREIRIRSNTLRLNE,
BENKETELDNSTELDTEIENHDET, Blackmagic Cinema Camera & KU Production Camera
AKIE, FENKSIE2HA. FREP. BENICSIYLNIICTDEZET,

SDIt A
Blackmagic Cinema Camerald. 3G-SDIZHR—LLTED. FEEMEIObit 422EFAZI—F— EZF—.
SDIF T+ TFv—TI\A R, BEAAYFr—. ZOMODSDIT/NA RAICHATERT,

Production Camera 4Kl&., 6G-SDIEHHR—KLTED., H5BSDIE=F—. FUTATEM Production 4K
TREDAKRAY Fr—ICERTEET,

Thunderbolt

Cinema Camerad & U*Production Camera 4K(&. ThunderboltXiidMac OC X&E L U'Windows >
Ei—9—cERI e, BHEEZYUYI/AZ—aL 723>y DIRT IRV a—r a3y UTERTEE Y,
Blackmagic Cinema Camera®Thunderbolt/R— K&, &FIC10-bitIEEAEHD 1080pETAEHAIUE T,
Production Camera 4KDThunderboltiR—hk i, SDIEAICYYF L. 10-bitIEEHME HD 1080pds B\ dUltra HD
AKZHAUET,

==
B8, /im
BREIVNNyTU—FEBERADI2 - 30V DCERIFNE/ Y T —AREBEAKOEREIERA,

USB

USB/R—KT. Blackmagic Cinema Camera® & U'Production Camra 4K%E QY Ea1—5—ICERTT 5 &,
ARV 7RI 7DT7 v 7T —RDARETY, SSDRFZERWTUSBIR—RCFZI7 AL TLIEE W,



Camera ID

AAZIDZEAVRY )= F—R—RTEE

I 71 AFERIE (Camera Settings)

Blackmagic CameraZ & EJ 2ICid.  "MENU) RT Y EFBLTLIZE W,

Pocket Cinema Camera

TYTIT IR VaFESTEEREAZ2—E/\ A TARUET, REAZa1—TICIE.  TOK, LT
FEEW, EADKRERY Y THREEEREL., Py T IVRNTEREICEBEILET, X1VOERENR
—INRBITIE TMENU) IRY Vv ZBERLET, MENU RV EBERTE, XZ1—BEEHISHET,

Cinema Camera &' Production Camera 4K
HYFRIV—=2T, KEPTAAVZIVIIAZARTZIET. REEZRHALLLD, BREAZ1—%
PIDEZZIENTEET,

Camera ID

B DBlackmagic CameraZfEALTWRIHE., HWXTIDERELTRCEERN T, HXTIDIE. UNEx
LIV TDAIF—HICbEENET, AVRIV—2DF—R—RTHXZIDZRETEEYT, FHLWL
AAZIDZAALRES.  TEntery RV THUWAXSIDEZFFELELLS, [Cancely &, BFE
FEINED,

H{T &R =58 7E
Pocket Cinema Camera CHfERAZRET BiciE. ™+ - Ry THE, B, BIKEBEZEULEY,

Blackmagic Camerald, 24FfE 74—V v NIEREINTWET, RHEREITDICE T+ - IRV TH
2EZBUEY, Blackmagic CameraZBAMNCIFEEIEIE, RMOBNELCRHICELE TIZE W,

Blackmagic CameraZ REAICEDERLTWEN Sf5E. BADOBREDDERBENHDET, B
HFIRTBRIIC. BICERLURRAEBICHERTDLIICLTLIEEN, USBRATHASZIVE1—5—
IR U CBlackmagic Camera UtilityZi 281 925 &. AXTORZIEIVE1—5—DRZIEREBLET,



ISO

BRABBBARET TRELTWSIGEE. ISOREIFIEEICRIIBEET, Pocket Cinema Camera KU

Cinema Cameralc&E>T. BBEAISOKEIE. 800ASATY, Production Camera 4KTld. ERATES
BAZXHEOHR T, RHBEWVSOZEIRLET,

LU, RRIKISUT, ISOREZZEEULIFSHNEWEEEHDET, FIZIE. BEESHNDBRWNESIE.
1600ASAHSBELTWETHD, /A XDRETZEEHDET, BHEEHEZL. BADZIVESIFE. LDUvFR
No—%BBfHIC. 400ASAHELTWET,

XZa—DKRNT7A AV TISO%FHBETEET,

White Balance

Blackmagic Camerald, #HRABRERESZHERIC. 6DDIRTA NGV R- Ty Z2HELTWET,
- IV AT 3200K
- HILKTA 4500K
- TR EDEIEEMEITH Uz 5000K, 5600K, 6500K, 7500K

AZ3—DFRHZA AV TIRTA MGV AR EZRAETEETT,

Shutter Angle

ey I—T o). BT —DOBNEERRITEIET. ISOREEAMTELET, 180EFREEY v Y—
ToUITIH, BEXENEETZE,. BRRGIKSUTIvvI—T oI EEETDIRHENHDET,
BIZIE. v vd—TVTILO0ERBEAIERABE T —DHEXZRARISENEZDT, ERIBESRET
DIBEICRETY, TBRISONLVYERODEICEWTApTIRET2IBAIE. 1728EDVvyy—F v
iE. ZUvh—ESNRICHZETD,

RXZa—DRNTZA AV T vy I—T VTR EZRHETEET,
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A —TF 4 AEX7E (Audio Settings)

Blackmagic CameraCA—7T« AAANBIOA—TAAEZS UV TREZHE T BICIE.  "™MENU;
REVERUT, TAATLADERICH BN 71 AV EFIRLTLIEE W,

Microphone Input

N1 A7 (Microphone Input) &, ABNAIDPERL NIV EREUE T, A—TA ADRZAY—%EAIC
FHT ET LRNILE LT TIFTEE Y, Pocket Cinema Camerald,. W& AT LA Y12, Cinema
Camera® & U'Production Camera 4K, BT/ Y1 ZICHHRLTWE T, AN IE. ASBA—FTrAY
—ADEHRINTWERWNGE, A—FT1AF v RV, 2CPERLE T,

Channel 1 and 2 Input Levels

ABA—T 1 ADARTI—IE. mic/lineL NIA—=Fo AITHHLTWET, mic/lineZ@EEIITEIRL TR
W&, AEA—FToADBEDDBESEN LD 572D, HBWIE—T /A XIHNRELIEDULET,

EADRENG Y THABA—TA AANDLARIVERELE S AALNIDRHREOREZBA TS
BE. IXA—VERHSIeHIT. AXTEFEEMICineL RILADICYIDEZE T,

Channel 1 Input LXJL
A—FAADRSGAT—TAAVEERICINT ZET. FroRINDLRNILE EIFTIFTEXYT, AMIT
A=FAAANE. ABYAILDEEIN. A—FTAAF O RINCNTFEEINE T,

Channel 2 uses Channel 1 Input
FroRINATDOHZERLTED, AUHAEBA—T 4 AZF > RINE2TIERUIZWEE. Yes) ZiEIR
LET 1DD0F v RIVEFZIFERLIcWEEIE Noy ICLE,

Channel 2 Input L)L
A—TFAADRZAT—FPAAVEERICEINT IET. FroRI2OLNILZ EFTIFTEET, M
A=FAAANE. ABNYIILDEEIN. A—TAAF U RI2ICNTFSNE T,

Headphone and Speaker Volume

ANYRTAVEEHRUTWDIHBA, ANYRTAVFAAVDRREINET, A\YR7AVHREINBWEAR.
AE=N—TAAVRRSNE T, ANYRTAVIE R BEFRICAVICRDEIN AE—D—dBE
HFOHAVICIEDE T, RUa—LRTAF—ZERICENTIET A—TUAEZIIVITDLANLZ LT
TIFTEZXY,



Bacating @ L 1—%—:E&7E (Recorder Settings)

Recording Format 2 5K BAW Wﬁ%i‘i\ SDjj—P/SSD/\U)WﬁiE?‘ﬁ77r—7“/ '\%EQEE?%B%LCEE% bi@'o rMENUJ 71—\\7\/%#}3
LT, TREC) PA v TLA—F—REAZ1—ZRNTIEEW,

OO Recording Format

Pocket Cinema Camera
EADKREIRY > T, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT. ProRes Proxy. ZUTRAWIERT A —<Y
RNEYIDEZET,

Cinema Camera

K74 I>%FvFULT, 25KRAW, ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy.
INSFEE R — DNxHDIXER 7 A —~ v h =210 B X T,

Production Camera 4K

KENZA %5 yFUT, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes ProxyZR&EDHD T +—<
k. ZUT4K ProRes HQ. 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, 4K RAWIRERT +—<
hEYIDEZET,

M Dynamic Range
Blackmagic CameralCld. 2205 F+IvILYIBRENHDET !

Film

Films&Eld. logh—T%FE>TEFTAENIKUET, Pocket Cinema Cameradd &L U'Cinema Camerald13
ARw Production Camera 4KIF12A Y TDHY1FIv I LV IICRIGLTWET, FA4FIvoLry

FAV R SRR ARILERFZDT, DaVinci ResovelREDHZ—I'L—Fo 0TV 7RI 7 ERKRICE
BTZE£Y, CinemaDNG RAW 74— hNTUUERT 2155, FERTEZDEFFIMI1FIvILYIKRE
DHITIEDET,

Video

Videos%Eld. HDETFARICRECTOMEERIRZERLE T, ZDHBE. AXTHIFR—NUTWBIENRE
EFA 74—y NCEEBINERT ). AE—FToI[EETEELI, INBSDTA—IvhE. RE2T—
BIRANTIOY I3y VTN 7ERBENHDET,

AXZa—DRFAAVTHAFIVILY VREX AR TEET,
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__—ﬂ Frame Rate

)

Blackmagic Camerald. —MHBRTILLA/ETATL—LL—NTORFEAIC. 2398 fps. 24 fps.
25fps. 2997 fps, 30 fps DSEEEDT L —LL—MREDHDFT,

AZ3—DFRHNZAAVTIL—LL— I EEZRETEET,

Time Lapse Interval

FALTTR-AT—=INUIE, AFITL—LZLTOAVT—/INLTRETEL,

JL—L: 2-10

#: 1-10. 20. 30. 40. 50

44 1-10

FIZIE. 10T7L—A. 58 308, SATEICAFIIL—LEZEBETELSICHKETE TS,
FALTTABERFERITDET. IUIATAT AT aVvdEDNET, Y1LZTR-A>5—/\b
HE2TL—ACEITRE ITEESREL. BELETAEZBEDAE—RTEBEINIE. AMNARPRDOK
SIHBRENESNET,

BAFILIL—LDTA— v RE. WEITA—TVYMIEDWTWET, HXS%ProRes 422 (HQ)ICERE
LTWBEE, ML TAREIFRACTA—NYNMIGEDET, TL—LL—NE. 24fps hE. HAZ
TRELEETATL—LL—NMNIEDVWTWEDT, YA1LTTRTYTF—I%T—7 70— CBEICED
A ZENTEET,

FALTTRAE—RTHRERY VEHTE, AT—FRARROIALO—RDIBFAIC TTIME LAPSE; EWS
Ayt—IDPRREN. SDI/HDMIEAICHEA—N—L1ZNhFET, 28Ic. HEDFALI—RERRIC

RO&EY, FALAO—RAIYI—F. ETATL—LOWNERIFICEELXT, DED. F1LO—RIi.
FALTTAAVI=/NILDREICIFU T BRBL—ITEITVWEEY,

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

KEHI7A 2> TTime Lapse Interval 3 &IRUET, FAATTAMEEZERLLZWESIE. A 7ICTEFRD
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Pocket Cinema Camera

Pocket Cinema Camerald, ETFABRERICERINZ 7 7AILICHUTUTOEEEZRALEY,
[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

UTohFxRIF, LCDRIZY—VICEBICRRENZ 7 7AILEDHITT :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNG 7 7ML EFERHTZIHE. A XA—I V=T VRADTAINTEEKRICERZEINE T,

Blackmagic Cinema Camera and Production Camera 4K

)y 7E. A—T—hNERULIZT7A—T Y MIIEU T, CinemaDNG RAW 74— v, 83U\ EProRes,
DNxHD QuickTime/A—E—TSSDICIN#REEF, Blackmagic Cinema Camerad & U'Production Camera 4K
3. ETABRERICUTO7 7L aaRAZRALET,

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov
BFORIE. AXZDYYFRAIY—VICEBRICRREIND T 7MIILAREDHFITY :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie Filename
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Camera ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Reel Number
BMCO01_1_2012-08-08 1631_C0002.mov Date (2012 Aug 08)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Time (16:31pm - 24hrs)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip Number

CinemaDNGT77MILEFERAT2HE. A A—I V=TV ADTAITBRKRICERINE T,



m TAATLAFKTE (Display Setting)
LCDDTA R T LA BEZREITDICiF. MENU, IRV ZBULTEZY—FAAVEBIRLET,

Ml Dynamic Range
BEHICLCDRY)—YTILE2—TEET, Videos 2L\ TFilm) ZEIRL T, LCDRRDYA
Sy ILYIERELET,
LCDDHFAFIVILYIREF. LOA—F—REDTIFIvILYIDSHILTWEY, NFETA—T
Y RZFIMICERELTWTH, LCDTOEZY VI DRER. VideollTBIEHURETT,
XZa—DRHMZAAVTLICODTAF Iy I LY VR EEAZRETEET,

Cinema Camera £ &X' Production Camera 4K®D -:é:- Brightness
FURTLARERY =Y - 2SAT—FAAVEEECBNTIET, LCOOBEREEFETEET,

m Zebra

Blackmagic Camera® £ 7 S#kEIE. BEHLNILOBRZRRLET, €7 ITHLNIL (100%) 2B X
BT, BHRDRRESNET,

CITSHEEEAVICLT, EADKHFZAAVTE T ZEBEL NI ERIRLTEE W,

El SDI/HDMI Overlays

Pocket Cinema Camera®HDMIZR— bk, Cinema Camera & &' Production Camera 4KMDSDI
R—hEFEBRLT. ABTARATILATEZY IV TEET,

SDI/HDMIA—=N—L A E&EIF. EZF—ICETADERERTLUET, KHIF7+ 3> TSDI/HDMIZ+—
RICRRT B2A—/N\—L A DEFEZERL TS,

Al: t—07 V-V BLPREBEREETRT

Status: F[E. 7L —AL—hk. NvTFU—REREOBREBEREZRTR
Guides: t—7 7«1V —V%&ERR

Off: BERTAHL, VU—YT1—RDHERT

NEBE=Y —DSDI/HDMIA—/N\—L A



Production Camera 4KTRY U= X—5YU T
AT —HZAI\—%FRR

AR =2 X—=F YT

Production Camera 4Kld, DGR, EARN T S AL E=IA =T A AAX—=F—RBEDEBIMTA AT L1 =EEL
THEH BEBHOREPA—ToAIVYvEVTORFIEEYR—NUET,

INSDEBMTAATLAIE IB8TIYFRIY—ETHS EANRATA T EERREINET, BT AL 1%
UaicldE. ENSTARTAITUET,

EXNTS A

ERRNTSLTARTL A BEOILIFVADHERRLE T, BERT TV VIREANT TLDER T, FTEHIR
VA NIRMICEDET, ETAHESZECOHERNICIND B ET, Vv RIBIWINA A NN Vv TENBT
EEFE MLy IYDT A T ERETEERT,

5% D X SRR

FEOERESE 1 > 7 — 5 —(3 AL TWSSSDOEDINERK B Z R RUE Y, ZOINERKRE L. KA TRER
SN BIRULEZL—LL—MPO—Fv 7 (BIZIEProRes 422 (HQ) . 24fps) ICLDEGDET, INSDEREEE
BUISSA AV IT—5—3EBNIEDKRZFEVELEX T, SSDOEDIERKENSH I BD AV IT—
F—IFIR<IED FD2C BB ERWMULET,

E— A — T AA—5—
E—IA =T AA—F =& AEYATZFERALTWBIEEIEF oI 20 ABA—Tr AZERLTWBIHEEIE
NEBA—TAADA=T A ALNILERRUE T, E—IA—T 1 AA—F—(d. dBFSI =y b ZEABLE T, AL
NI ERTE—IR—ILR - A2 IT—5—F V5K DERREINEDTE— V2R TEF I, mBLEFEEE
WIBICIE A—FT A AL NILD0IBFSZ#Z BWKDICLTLEEW,, E—ID0dBFSZ#MZ 5 & E— T R—ILR - o
VIT—=F=DRLBD AT A ATV YEVTHRELET,



EXE

IRIS FOCUS

a R
( N\
g
ai@fis
5]
- J
8 - S/

Pocket Cinema Camera®TIRIS;/R& > %=L, E TFOXREIRSY
YTTPN—Fy—IbA—ZRBLET . 74— HhAE—F>
JHRRIBICIETFOCUSIRY Y EIRUET,

) )
IRIS FOCUS
— —/
s A
s rocu
N J

%t (o) (<] (=) ) () (=] ) 4y

Cinema Camera& & U'Production Camera 4KD RIS TRY > %
UMY RR—ROY bO—=)LTTP/—Fr—Or  O—)L%
ABUET, 7A—HAE—F 7 %ERRT BICIETFOCUS, Ry
VEBULET,

SREDFEE

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4Ki&. L> XDEFHIHEICTIH L
TR, PI—F v — A—RTA—NARBEHRAAZH SOV FO—ILTEET, EFHIEICHIGELEWYZa7ILLY
X% (ERT 3HE. Cinema Camera MFTIZ/ XYY TARDLY XY UV MIRIGLTWEY, 7A4—hAE—F>7
HEEIX. BIROBRHYv—THEDEEBEEEID TDEDT, 7A—AANE > TWBAH BB IICHERTEEY, 74—78
AE—F & LCDRY )=V EDIHCRRE N, BE UIBRICITEEH D E A,

MRIS; RT >

Video¥ (37 Ly I=EALTVWSHE. TRISI RY Y ZIEIREE a3y DO/ S hBLOBEERHICED W
TCHIDBEIERAESNE T, FimF1 Iy I LY IREZEALTWSEE. RIS IRy Yy EHER Yavho
ROAZVW\ASANNIBHISEREINET,

Pocket Cinema Camera C7/\—F +v—%~N =2 FILERET BITIE. I\ I/IXRILDLETFORERY VERUET,

Cinema Camera® & U'Production Camera 4K TF7/\—F +—ENY =21 FILERET BICIE. SV AR—rOvO—
WICHDEED/BERURY VERUEY,

"Focus; N5 >

A—=RT7A—HRALYXEFERLTWSIHBE, "FOCUS; MY VERTETA—NRE—FVU/A—RTA—HANAY
[CahET, TFOCUS) MY > Z1EITEA—RNTA—HAD, TFOCUS) Ry V% 2EITETH—HAE—FVTH
AVICHEDET,

NZaT7ILLY X EFERULTWSISE, TFOCUS) MY VEIEIRT &7+ —hRAE—F >V IHAVICRDET,

TA—HAZX—L
Pocket Cinema CameraZfEFLTW2HE, TOK) IRy Y Z2BHTE =LY LTHEY BILRAT—ILTT 4 —
NAZFETEELS, Z—LFTINTBICIE, TOK MYV Z2BE2EHRLET,

Cinema Camera® L U'Production Camera 4KTld. Y FRIV—VTARATLA%T TIVI VT TBEAR—VIC
A=AV UTUETBIIRT =)V TTA—NRAEFHBTEE S, Z—LT7VNTBIciE. TAATLAEBES TILY Y
7UEY,



=JLr==

ax AE

1T T A —< vk 6.1SO B&7E

2. HE 7. 2wy =727
3EFEIL—LL—b 8. IRTA RISV R
4.SD/SSD RF—%5 R 9. N\yTFU—KE

5 74L0—R

o ©6 o6 0 6 0 00

A=V RG T —

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF, Production Camera 4Klg. #%<O7I57« T AHARKL VX
ICRSNZAX—IRIETAHY— (IS) EEEICHIGLTWEYT, RIESAYP—EEAERTSICIE. LYXICD
WTWBRAYFEAVICTBREIFTT, FERAULTWALYIMATEZA XDy FEEBEHLTWBHEI.
ZREESCIRE. FEFHETREREDRRICISUTRIE A XEBEDA Y/ A T7EIDBEZEL LS,

Ny FU—BRZEALTVWSHA. BEFICOHAA—IJRIESAP—DIMEELET, hiE. (XA—IRFE
FAT—EBRBIEZHIC. LYADBRDMCBHEEHATDHTY, ABBRZAATICERLTVWDISA,
LYZDRIESAY—ZAAYFEAVILTDE, AR—IRIESAF—FEIEBLET

AT —HX-ARNYYT
BRUCHER, BICAT—5R- ANy IILRRENET, Z7F—FZ-ANIYTHE, LCDRIU—YOFAHRIC
NASORFOREEERLET,

2.5K RAW i 24fps No SSD 00:00:00:00 BO0DASA 180° 5600K @=} 100%

Ny TV—ZRBA VI T—5—
Ny FU—FEBHBUTICRBE, ATF—FR- ANV TONy T —EBEBHRERSN, Ny FU—FEBHD
BWZEEEELET,

SD/SSD 77-raY
ATF—HR-ANIYTE, BALTWBXT P ICBEIT2EERIBEHREERZRLET,

Ry hDigg) Ry D BEILTWRIEE., WXASIEXTA OB/ EHEEIT>TVWET,

No SD/SSD AXZTATF«FHEHINZL, BAISNTWERWRETY, 74—y I TLRWSD/SSD%
BALEBAICBRAULSICERREINET,

Ready RBOERNTETVED,

Rec TKEF T,

Rec il AVESHRHEShE U,

Disk Full SDA—R. SSDMZIIC/EBRTICRBUES,
BET—K B4E BED, BZERULFZIIVERRULET,

Time FERIC, REDYaYRDORESERRULEY, 7UvTZSDA—RHBBWNISSDHISBELTNS
Ba. 7UVvTOBREERRULET,



XY T—H AN

Birds of the Wetlands

V= Y3y M TAUDESEEENICEMS BIVVERIZ.
A—=RAVILAY K- TP AV 7EER,

Cinema Camera &K U Production Camera 4KTl&.
BT RA7LAZ B85y T EAL— DI RREINET,

AL—bh &l

Blackmagic Camera®LCDR Y =V 3RABHEBEZBH L TVWE I D, ZDSEDIDIC, AFT—FEAXIIC
BEOFXYI TEDZAL—MERENHDET, XFT7—FiE, DERUIc7 7MILICRESN. REYVINI 7 THE
BICPUEATEET,

Pocket Cinema Camera

ATv7 1. TOK, R VEHTE, AL—MRRINFET,

ATFYT 2. RERYVTEEULZWTFANEEIRL, TOKy Ry VEHTE, XTU—vEiLF—h—RHER
RENFEY, KHRYVTF—R—REOXFEEIRL., TOKI MYV TRIRUVBXFEEZEELE
ED

ATY7 3. RELRBEREANLULS. Save; Z38IRU. TOK| RV TAXIYTFT—FRIY—VICEDEY,

ATv7T 4 Y=y Yavh, TAVESE. BERNICESHEN A—RAYILXYN) $BLICERETS
ZEBARETY. ERDA—RYVILAVKN - PAOAVEREIRL. ZhdSofcs.  TOKI My vz
BLEY,

F—I—RIFTBERAALXFRF. FA1TIYV T—IN—ATRFEBEVUEATEET, COBER. Z<0RM

EEATIREELTOYV LI MCBWHERICRIEEY, F—T—ReEATIET REIZIVUVTOH

BB, RERKICEELREZEHNTERT,

FANTDOAYT—4HE. Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’z ¥, RE1T—RYTIhIz7EREBENRHDET,

Cinema Camera &' Production Camera 4K

ATFYT 1. IYFRIV—%&IYvTTDE, AL—MDRRINZET,

ATYT 2. BHREANEEITDIRIE. TEULVCWTFRARNEYYTFTEERTY—VEICF—R—RDBRRESNZE
I, MERIBREANDL. T Savey MY VERULET,

ATFYT 3. Y=y, Yavb, FTAUEFESE. BEMICESHMEM GF—h1VTLXAYRN) 5L5ICKETS
ZEBAEETY, A—MAYVILAYN - PAOAVEIYTTBERDES, A—FAVTL AV NERE
AT BIcid. BEYYIUEY,

F—D—RIFTBERAALEXFIE. ZATIZV - F—IR—IATRREBELVUERTEET, COHEEEL. Z<OHEM

ZERTIZARBERTOVIIMCEWCIHERICRIEET, F—T—RE2FERITDIIET. BRIy TDHE

WEZc. RERICEELAREZENTEET,

IRTDAYFT—4H . Final Cut Pro X, DaVinci Resolve’n&, RE1S—RY IRNIz FPEEBENBDET,



Wl 1A DET AT

ThunderboltZ{E->TRIZE=ZS UV

Cinema Camerad & U'Production Camera 4Kl&. Thunderboltxfi5MDMac OC X L U'Windows
AvEa—%—cERT D&, BEEZY I TDIRT IV Ya—2a > EUTERTEE Y, Blackmagic
Cinema Camera Thunderbolt/R— k&, EICIEEHE10-bit 1080p HDEFAZHHIUET, Production Camera
4Ki, SDIHF%10-bit 1080p HD# B W E#EUItra HD 4KIC < F> ' LET, Production Camera 4KZ&{EFREL
TREZF VT ZTIBEIR. WETA— Y b ZHDIZRELTTEW,

NARZA—FT1UT+ Y T~ FDBlackmagic Camera UtilityZz{ YA ~—JLg % &, Blackmagic
UltraScopeV 7 h Dz 7 HRABFICA VAN —=)LENE T, Blackmagic UltraScopeld. UNER/BAERICAATDEFE
EZHYVIHEEET, Cinema Camera& & U'Production Camera 4K TISRUIcET A £ H S5 2AIEmA 5EZS
UV TEET,

Blackmagic UltraScope

FERFPOIE1—4—I[C. Cinema Camera/Production
Camera 4K%ZThunderbolt T# k.

Blackmagic UltraScopeld. Thunderbolti##t CIEREAR KR RO I EE,



el I AZDET AT

Blackmagic UltraScope -ZJLAOU—>-Ea1—

Blackmagic UltraScopeZ f#5

Blackmagic UltraScope& (&

Blackmagic UltraScopeV 7h Dz 7% {#E>&. Cinema Camerads & U'Production Camera 4KDETFAH I DFEF
E=HUSIHTRETT,

ek, WERBBEDOTLE/MRIANIOYDY 3 vARAI-7IEFEBICSMTHEMENSY Va—ayvitofc bl I
SRRV )= TIERIBEOAI—TUNMERTEEFEATLU L, Feo ROA—TICL>TERRZDOBVEDS
HD. UVFATVMNCEHNRESEZTWE U, Blackmagic UltraScopeld. 6D2DENFAI—STETAEE%:
HE5DZEMNSEZFI VT TEZDT, BREFICHARTOLRIVEZERITZDICRETY, HIXTTEDLS%HH
B%1T>TH. Blackmagic UltraScopede CESICHETR TEZDTY |

PASITEF UIzThunderboltr—7)L%&, dYE1—%—DThunderboltiR—RCEE, HXSEAVICLT
UltraScopeZ 281U,

AVAM=IEH

Blackmagic UltraScopeV 7 kI 7 DA >V H—7 1—AT2DDAA—/%EKICHER T 5lcld. H1E1280 x 800K
DAV 1—F—RERENNETY, Blackmagic designid, FRIRE1920 x 1200, 3 3L\&1920 x 1080E
DAY E1—Y—TART LA TEDODRA AT Z2RFICHER T B L2 #RLE S,

www.blackmagicdesign.com/jp@ B R—kR—I T, J&HTDBlackmagic UltraScopeIEV AT LEHDHBEUX
NESRLTIZE W,

Blackmagic UltraScopeDt 1 —& (&

Blackmagic UltraScopelcid. 77— 70—D=Z—XPRI =V REREICIGU CGEIRTEZ2DDERDE 21—
BRENHDET, ODDTARTILAERTTS TINAT U=y Ea— ZLT2DDOTARTLA%ERRT DIV
IR 2-Upy E2—TY, INSDTARTILA-Ea—id, Ea1— (View) XA Za—mS5&RULET,

TIWAI )=y - Ea—%KRNRIBITIETILAY ) —> (Full Screen) Z3&IRLET, ZILAIZY—V - -Ea—%FEIRLT
WRWEEIE. 2-UpEa—DFRRESNFET, Ffo. Mac OS XTIFCMD-F, WindowsTIECTRL-FDRy hF—
T TIWAIY—y - Ea—&2-Upba—%BEICYIDEZSNET,

2UpEa—TlE. Ea— (View) XZa—%BI<H. HBWEUltraScopeTr VY RUREGI IV I T2ET, &
RIBEWEADRAI—TFZFIRLEY, £ 1— (Left View) &EFHE 12— (Right View) DXZa—A 7 3oh5
BEIRTEFT,

EADAOA—"TEANEBZIEWSEEIX. EAEE5NDE1—%FIRLT HI1DDRAI—7ERUEREICLTLE
IV, 2-UpEa—Tlk. EABRULRI—"TZRRIZIEFTERVDT, ADA—THNANEDLDFET,



A I AXAZDETAH S

2-UpEa—

RGB/{L—RZ&RT

AA—TRRICDEBRY ) - RIGEEN
« TILATY—>-E2—11920 x 1200E7€/L. $BWLE1920 x 10807 /L E=F —H TN SDEREREIC
FISLTWRWES, LAV )=V -Ea—%RRTEEH A,
» 2-UpE 21— RIEFRREIZ1280 x 800V /L

Blackmagic UltraScopeT 1 X /L 1

Blackmagic UltraScopeV 7V P ZERATNIL. Blackmagic I A TIERBRETA/A—FT 1 ALNILZRE,
RANTAY VY a3V DERETTIYYIRGET— Y 2R ARICER IS e TEERY, EZFVVTHORAI—TIC
F. RNIMNLAO—T. RGB/IX\L—R. BEXRNTTL, A—TAAA=I—FTAXTLADEENET,

RGB/\L —RZFRR

RGB/SL—Ri&. Blackmagic hXZDREDL YR, TU—> TIL—OF v EFRRUES, 1D2OFvoRIL
MELDEL<BO>TWBIEE, BORDORETHZIEERLET, FlZE. 1D0AT—FrrRILHEERICE
W&, MIAMSYINBEYITIEHDER A,

LYRCoA =T TAIINT—1REDAZ—TT 15— ERLT. YavyhNCRHEDAT—IT 7/ hEFncha s
bHZTLEDS. LYRFrorILEEALTE. MDA —F roRILANEEISENTWLWRWLWNE SHERGB/L—
RerEsETcEEd, BRI ZFERLTVWSEBEEBRKTY, RANOFIY 3V OEETRYNLAI—,
RGB/XL—RZFESZET, AXTTERULIEHEDS Ty, %, DaVinci Resolve CRIBICHETEDDTY,

RGB/XL—RDIRFEIS,  BlackmagicHXZ DBEDOBARUPCRENZHERIT2DICRE T, /\1Z1 ~DOAR
W&, 100RED T Zw MatERR. HBWIRADA—TOLMATHERTEEL T, BRIE. A XA—IDF1T—ILEELRS
FREBZDT, I\ Z1 MERREFELEWT 1 T—ILH B 25E1IE. BIAVLELZRELTKILEL, DaVinci
Resolve CHT—T L —T1 VU T 3RICERNICAROI TS EEEETTI. AVUIFIICTr T—ILDEE
LRWES, JL—Trr I ThRRIEZ L TEREA.



Uy I AZDETAHS

N MVAD—THRT

.
EXRTZLRER

A—FAAX—5—RR

R MNVAT—TFRR

RYMVAOA=ZE. BlackmagicHXZDEFAESDHT—/N\FGVABLVOHFaL—yavDEZF Y VT ICRE
TY, BEEBTUV—ICENMRDLTVWSIEE. BRERORIDIE. NIMNLRI-TTT )OI ITIRD
F9, —H. AF—NIVANRZa—rIIIRGEE. POHISHE—ICAHUET,

RIMVAI—TOHFNE. Y Fal—raryEOe8KULEY, FONSENSICDh. YFal—rarvhaei
DEY, PIZIE BBV THEEISEE. RemBEDF—H25W\IY Y ME/ERT B1csIcid.
TV V=D Fal— 3y —HIGER TRIREGBRO EFTcWTLE S NIMNLAO—TRERT
YFaL—2avLNID T Uy RRY I REBZIBVWELSICRDIET, BEROU—AIAS—E#RFTEET,

NRYINVADA=TEE . OTBRBTHXSORTA MNSYRZERITDIRICHFERATEXY, HAATTL—L—F
FTAWATITIMCX—LLTWKE, RIRNVRA—FICISRY—RICKTRENET, RTAMNSUR%EE
ETdE. BERIAFODSH—ICPEINES, RTAMIVAREZFAEL, THAATLANDOEEZHETZLT
<FEEW,

EANT T LR

EXNTTL%EST, BlackmagichXSESORRCLEEN. ERIVISANEERIZIEHTERY, EX
NTSLOERIE. ARINT Sy (10bit ERTO) . HRIBSRT Ak (10bit BIERT1023) DILIFVRALYIZRL
F9, HRGIE. 1023051 VICERBEBRIBEELVTCRTINET, RENIE. 001 VICERERIZEELT
RRINFT, BYBRIVISANOBRIE, BHRERISEZANTSLOEHEEZ N/N—TBLIICKRRINETTH
EIAV ISR DOURIF. BRORFADHAREBICKRRINE D,

A =T A ARX—F—FKR

A—TFT A AA—F—FRIE. Blackmagic CameraDEFTAEFICIVNRY RENFA—T 1 ADLRILERRUE T,
2F vV RILDIVRTY RA—=F 4 AD, dBFSHZWFVUT7A—T v NTERRSINFEY, dBFSIE. RAINIKTY
INA—TFT A ABBEMDA—5—7T, ERWETIFIMERIC—BVICESNET, VUX—F—&. E5DFS
LRI ERRL, BHEICERATEEY, RRBEDOEBIC—MRNICESNEY,
A—=TFAALRIEEZY IV T TBEIE. VUX—F—ZBER U TE—IN0dBZB R ENESICLTLIZE LN,
E—IMN0dBZBZDE, A—TAAIVIVYEVITHRELVET,

e, A—TAAR—I—RRTA—TA ATz —AOA—TAANGVREEZFI VT ITBEHARTT,



Ul 1A ZDETAHT

Cinema Camera, Production Camera 4K(MBNC
R—kM5, SDITF—7ILESH 5k BSDIF/ A R T,

SDIZE->TEZSY U

Blackmagic Cinema Camerald, 3G-SDIZH/R—KUTHD, FEEMEIObit 422EFAZIL—F—, EZF—,
SDIF v TFv—FTINA R, BMERAYFvr— ZOMDSDIFT/NARICHNTEFRY,

Production Camera 4K, 6G-SDIZHR—KULTED. HE5HBSDIE=F—. ZFUTATEM Production 4K
REDIKZA Y Fv—ITEHR CEET

ETHZAy F v — T EEf

SDIEAZEEZIE. AXZETLEZOYI a3V AXASEVTERTEERY, SDIHAZTA5 VY avR(yFv—
[CEEEHRUTRIIATEENTEL T, HDWIATEM Camera ConverterlCiE R UTESEXL T 71/I\—ICE
BIhiE, PRENSHFHA-NLENTOWTEOT R T/ 7 70972 3V AT,

Blackmagic Cinema Camera©25 fpsdh 2 W\ 32997 fpsTIRE LT, SDIA—/N—L A %A TIcT B L,

SDIHAIFZENZ . 108050, 10805994 CERESNE T, ZDREICEKD., A1VF—L—XHDT7A—Tvhk
DITTHIHUIZ Ry F+—CHERANFREE RN E T,

AASDLCDRYZ Y=V THEZS UV NARETTH. BB PH—~< IV JL—YNIVRDOERRGE,
LCDRVZ Y=z R LDI5W., HBWIHERTEZIENRHELRRRTIE. SDIEZY VY IMNIEBICKRIIBEET,
TFTARATLAREAZ2—DSDIA—N—LAREEFERATDE, TL—LACR, BEBR. HIASREREE
ZH VDI DEBISDIZ7r—RICRRESNET, BlicyayhzEZFIVTUEWESIE. WDTHSDIA
—N\—LAREZATICLT, JU—SDITZA—RZHATELT,

SDIEA%ZSDIE=ZY —IcER LT, Z)L10bit EEME=FV VI EFERLELLS ! Blackmagic SmartScope
Duolc#Emdanig., KEDSA TEZIYVIHERETT,



Wl W ANTO5Y 3> )—0 70—

SSD7 7 ILTDIEE
SSDMST UV TEAVR—h:
AFv7 1. Cinema Camera 3 %W& Production Camera 4K 5SSDEEXDHUE T,

ATYT 2. eSATAH % WdThunderbolthw 7 Z&ERALTSSDZEMac OS X/Windows A E1—4%—[C¥ TV ML
F9, ESATA - USBF7Y 74— —J)IL&FERALT, SSDZEIAVE1—5—DUSBR—MCEZEERT
ZZEDAEETY, LML, USB 20DFEIZVZILY A LREICIITT DRIz, 771V DER%E
ICUSB 2.0ZE> Z &IdHELE A,

AFvT 3. SSDEFTILZUwILUTRHLCE. QuickTimeA—E—T77AILDOUR S, 8 %WLdCinemaDNG RAW-T X—

SSDENASHSENDE L. eSATA Thunderbolt Ry 7%= (% V77 DAS T AT BRREINET, BERIGERUCTA—TyMILoTE. BG3ER
USB20RYF o —T I & E>TaAvE 1 —F—lcvoY R, DI7F7AIDEELETH. IRTCDT7IIIEA—D T 7MILEERICK STVWET,
BEERETETT

ATvT 4. FERULEWI 7AILESSDNSTRY My TPZDMDIN—RRZSATICRZv I UES, NLE (/Y
ZTPRE) VIR UT T, BEESSDOTVFAIICTIERATDHIEHEEETY, Cinema DNG RAW
771U, TL—ALZEICHHEDDNGA XA—I & LTSSDICRFEENES, R77MILEA—TF>7
A=Y NRDT, AR TR Uz FEERUTRAW 25KA X—IHETFAY = VR E U THERT S
ZEMNTEZET,

AFwF 5. SSDEIAVE1—7—HSEDATREIIC. Mac OS X/WindowsTA Y7 MU TEZEICEDHETLSIC
LTLIEE W,

SDA—R 771U TOIEEE

SDA—RZXOw kDWW feMac OS X/windows AV E1—5—, $HBWESDA—RU—F—%{F>S5E, SDA—RH
5ProRes &V CinemaDNGT7 7 )UICEZET7 VL ATEX T,

AT 7 1. Pocket Cinema Camerah*5SDA—RZEDHL., IVE1—45—DSDA—KRZOY 6 ULLIFSDA—
RU—5—cBALEY, SDA—RIE. IMIHFD/IN—RRZ1T. UBRZA H2WEOvE1—5—(C
BERUCZDMDAT AT AN =TI\ A TERITZI5EERAKICTIEIATEET,
o 1€ 2797 2. SDAH—REFTINIUyIUTHKE, QuickTimesmE—T7AILOURK, 5BLNECinernaDNG RAW
AX=ITFAIWNDASIZTANTHERREINET, BREMBICBRRLZ74—T v Mo LoTE. ER
BEBEOT7AILDNEELEIN. INRTDI7F7IILERA—DT7 71MILRBERICHE>TVWET,
A7Fw7 3. FHARLEWI7CILESDA—RINSTRAI MY TPZDMDIN—RRSA TICRSY T LET,
SDA—RZOY RO WAV E 21— —CSDA—REBAL. NLE (/Y UZFRE) V7RI 7T BEESDA—ROT7IILICTIERTBIEHARETT,
DUy IET e ALET, \
7o ATv7T 4. SDA—RESDA—RROY A SYEBRICEDETFIC. Mac OS X/WindowsT1Y 7 U TRE
ICEDHTELSICLTLIZE W,



MANIOY O3> T—0 70—

<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAWT A RFALF 2y LY - Blackmagic Cinema
Camerald, [EWFAFIvILY Y THIGERZ. T4T7—)
ERELERT,

TL—TA YT BEHDERE VS - T T—IELT
INAZARDMEIES N, YRS BYavheR”RoNnET!

)y TDiRE
SRUCADDIREY 7RIz 7 TV T HIBET BICIE. VUV TEABR/NMHIT RS A TF/IFRAIDICOE—LU

T VYIRUIFIRAVIR—bUET, $HBWE. UV TZSDA—RDSEREAVIR—KUIED, AZBSATATS
TH—. SSDRv, RyFyIo—J) ZERULTSSDOSERETVIR—KDIBIEHTEET,

DaVinci Resolve CRAW 7 71 )L % (& FH

CinemaDNG RAWZ Uy F—8R. BREHIVFBLBZDLSICRIFIN hiFTUy T\ 1 LNILRIE
WHEENTWBHTY, RAWIZ 7LV T ZIRET DICE. £FIVVvTI2—RNBEFTADLSRILY Y
BT BIRENGBDET, HBEIWE. XTI L—FTrv I %TWN. TL—Fr VT BHDY )y T % RELET,
R—Iw oL iHE Ut WESIE. RAWZ U wF%EDaVinc Resolvelcf Vik—hUT. Ly o7 v 7T—T)L
(LWUT) £#BALEY, LUTIFEARNLGHS—IL—REZERALT —RBHBREFTADILYZICLEY, JL—T«
YUV Uy 7. —RRINICProRess E TV AMR—ha ., WERICTSRKOAT—IL—FTr 7T
AOF > EULTERAINED,

RAWZ U w7 % DaVinci Resolve T2 #a :

A7Fv7 1. #HLWwWOIz /b zRE. ETFABRBRERSOTL—LL—NEEBTERAWETAV Uy ICED
BTHRELEYT, ZITIHEEREZI080p. TL—AL—KE2BICHRELVLET

ATv7 2. CinemaDNG RAWY Uy T Z X747 I—)UIcA ViR—khUE T,
ATv7 3. TProject Settingsy ~NTE,  finput Settingsy % "Scale Entire Image to Fity ICEREULE T,

ATw7T 4.  TProject Settingsy @ "Camera Rawy 7 7ATE, ROV 7Y IV AZa—h5 "CinemaDNG, %:&#
IRUET, Decode Using) & Project) ICERELE T,

AFTw7 5. {EATZRMICERHBELI "White Balance) BEZRIRULET,
ATw7 6. TColor Space; & 'BMD Film, (.  'Gammay % "BMD Film; ICRELF T

LUTZBERAY %IcldE.  Project Settings) @ TLook Up Tablesy ANfTE, 3D Output Look Up Table |
% "Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709; [CRERELE T,

INT. YMLTAVEDITRTOY 3y MILUTHERAEINEY, Colory ¥ 7% 07Uy UTHRERERELTKKE
IV, BBRODZT—HLVAVRSANCELEINARSNET,



el NANTOY 03> T—0 70—

DaVinci Resolve® 7OV ¥ N EEHE

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: ';‘SEI based on first video clip

(=) Custom
1080p HD - || 1920x1080 25p
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: ( ; | Use default settings
— Stereo, 48kHz, ProRes 422
(=) Custom

Audio Channels: | Sterec
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro70O3¥ =7 MR EEE

BHBZPEOMERENBZVD, F1LTZAVTYaYNDOREBEROERELES, F1LZAVEDIUYTID
Iy ZIcB LS. 7y 7 %ProReslc TV AR—RUEY,

Iy T EITIZAIR—~F B

AFY 7 1. Delivery #7%%2'Jw - UT "Easy Setupy X=Za—~{T=, TExport to Final Cut Proj Z&IRUE T,
DTV ETITAINREDEETHEATDE. Apple ProRes 422 (HQTLVY UV T LET,

ATv7 2. Render Timeline As:) %Z Mindividual Source Clipsy ICRREULE T,
X797 3. Render Each Clip With a Unique Filename; h%&IRENTWRW T EXHEZRLE T,
ATv7 4. Render Audio) Fxv IRy IREAVICL, A—TAAFvrURILEZERLT. EvNRER24(C

BELEY,
ATY7 5. TRenderjob To:y @ "Browse; 27Uy UET, THULIVYTRICHLWI ALY ZEIRLE
ED

ATy 7T 6. TAddJoby VYUY ILET,
AFw T 7. TStart Renders 7YYo ULET,

LYFUTHET I 58, Resolve M LTAVEDR I VYT TAITICADET, EHUIVvTE. RE
YIRNITPICAVIR—RTEET, REVINIZTFHEXMIBEIIAR—NTZIET, WOTHYL—Fr vy
EREAETEET,

Final Cut Pro X&{£5

Final Cut Pro XTApple ProRes 422 (HQ) 7w 7= IRET 3IciE. 7V TDEFTATA—VRELVOTL—
LL—MIRyFIBHLWIOI VM2 BRI DRENHDEI, I T 7Y v T%ZProRes 422 (HQ)
1080p25& LE T

27w 7 1. Final Cut Pro%# 281U ™Menuy /N\—~{TE,  TFile/New Project) ZRIRUET, 7OV UMK
EEEBL VY RUDNEEET,

A7Tv7 2. 7AYIMCERIZEMT.  Custom) Fryv My I A&ERLET,

ATv7 3.  Wideo Properties) % E%1080p HD. 1920x1080. 25plcE&ZELF T,

ATv7 4. TAudio and Render Properties) 5% % Stereo. 48kHZ, Apple ProRes 422 (HQ)ICERELE Jo
ATFv7 5. TOKi&ZIUYILED,

IUyTHETOAITIMAVYR—IT3ITIE. ™enuy IN—~TE,  TFile/Import/Mediay %##IRUET, SSDE/:z
FSDA—RH5 7 Uy Tz BIRULED,

VYT EIALTAVICRT YT UTRELEL & S,



MANIOY O3> T—0 70—

Avid Media ComposerZz{#>

Avid Media Composer 7CDNxHDZ Uy 7ZFET 2ICIE. UV TDOETATA—XVRELTTL—LL—KIC
NyFIRFHUWTOI IR ZERLET, ZZTiE. 7Yy 7%ZDNxHD 108015994 £ULE T,

ATY7 1. Media Composerz{2&i9d % & Select Projects V1Y RUMNKRREINZDT.  "New Projects &7
PR VE- 3

ATY7 2. ™New Projecty D14V RIT/OVTY MIERIZ[FITET,

A797 3. TFormaty ROYF% U X Z2—7T M080i/5994) %#IRLE T,

ATw 7 4.  TColor Spacey ROWFF I X =3—7T YCbCr 709; Z3EIRULE T,

AFw7 5.  TRaster Dimension; ROW7Y YA =3—7T M920x1080; Z&#EIRL. TOK, ZIYvILET,

ATY7 6. Tools > Background ServiceZZ#iIRU, I\ I 7T 0V RF—E XD EENLTWRIFIIL, Starty |
TOKy ME>=T )y I LET,

ATV 7. TN EAVIR— T BATA T EVERIRLET,

ATv7 8. File > AMA Link. Z3RU, AV IR—bULIEWI 7()LZRIRLT TOKy 20 Uy I LE T,
AFATEVNCT VY THRRENS, TUVTEIALTAVICR T YT UTIRELRL & S0

Avid Media Composer 7C7AY T I MBIV A TV 3>

ERTE

Adobe Premiere Pro CCZE{#ES

Adobe Premiere Pro CCT Apple ProRes 422 (HQ) $2WEDNxHDZ U v 7 ZiRET BICiE. 7y TDEFTH
TA—XYRBLETL—LL—MIYFIRHUWIAI TV RN EERITZRENHDES, 2Tl 7UvT
%ZProRes 422 (HQ) 1080p25& L&Y,

s ATY7 1. Adobe Premiere Pro CCEREEILE T, WelcomeV > R T Create New Project; Z3#IRUE T,
TOVzVRNBEZET VY RUDEHEET,

AFvF7 2. 7OVIINIARIEMITES, [ Browses RYVEIUYIUTERTZ7AILYEEN. 7OV
IRNDREEZBIRUET, RELEZERUICBWelcomeT4 Y RID TOK) #7UvILET,

e AT 7 3. Adobe Premiere Pro CCOX=a2—/\—~{TE, File/Import; ZEIRUTRELIEWT Uy T ZEEIR
R — LEJe Projects VAV RIICT VY THRREINET,

= ATv7 4. RUICRELIWIUvT &,  Projects T4V RUDETICHBNew ltemPA IVDEICRZYIUL
Sl - T, VUV TDREICE LW —T Y ABMERENE T,

IIVT =T VR FALTAVICR T YT UTRELEL &S,

New Project

Adobe Premiere Pro CCT/AY TV NGB LA TV 3
HERTE



W NANTOY 3> 7—0 70—

Create New Project

16-bit FP Graphic:

Cache and Rendes

Autodesk Smoke 2013 T7/AYV TV NER KA TV 3y
HERTE

Autodesk Smoke 2013%{ES

Autodesk Smoke 2013 TY UV EIRET DICIE. ZUVTOETATA—T Vb, EVRNEE. TL—LY17
BLOTL—LL—McyFI2HLWIOI VM EERLET, Tk, 7y T%EProRes 422 (HQ)
1080p25& LE T,

ATY 7 1. SmokeZiLEIT S & Project and User Settingsy 7«4V RUMNRRINET, 7OVIIMNTrY
D New, R EIIvIULET,

ATY7T 2. TCreate New Project V4V RUDBHEFT, 7AVIIMIZRIZ[IFTET,

ATv7 3.  TResolution) RAYFF I AZ3—T M920x1080 HD 1080, Z#IRLE T,

ATv7 4. EVRNEEHIMObitIC, TL—LYA7H Progressive) ICERESNTNBZEEHERLET,
ATY7 5.  TConfig Template ; ROwWZ¥ Y X=2—T M920x1080@25000p.cfgs ZFIRLE T,

ATYF 6. TPreferred Formaty % "ProRes 422 (HQ), IcUfzZ ZE Create; 22U v UZE T,

ATFYT 7. I—H—ATAVITDTICH D Newy R >% UV I ULET,

ATv7T 8. [Create New User Profile; 4V RUDFHKDT. 1—H—B%ZAAL. Create) 27Uy I LET,
ATY7 9.  TProject and User Settings) U1 Y RUDNBUORREINDD T,  Starty R¥>%Z I UV I ULET,
AFWT 10. XZa2—/\—h5File > Import > FileZ:3&IRL. AVR—hFB0U YT HEIRUET,

ATYT M. AFAFZATIV—CI VY TIRRRSNE. TV TEIALTAVIERZ Y UTRELELL S,



¥4 Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Pocket Cinema Camera®Mini USB 2.0/R— N &, /T
U—EAODEICHWTVET,

Cinema Camera& L U'Production Camera 4K®D Mini USB 2.0
R—hid. SSDRZ ORIV TWVNET,

Mac OS XTHOXZY IRz 727 vTT—r9%

Blackmagic Camera UtilityZ ¥ V> O—RU. FOVO—RUETZ7AIVZERBRULET, THRITAA—IZHE,
ATV ERRUET,

Blackmagic Cameraf YA~ —Z—%Z&EEU. EEICKRRESNDIERICEVNED,

Windows THXASY I NIz 727 v 7IT7—K9 3

Blackmagic Camera Utility2 ¥ o> O—RU, #OYO—RUIE77MIVEBEUES, ZOPDFY=a7)LE
Blackmagic Camera Utilityf A~k —2—h A >7zBlackmagic Camera Utility 7 )L DRI NE T,

AVAN=Z—%ZFTINIVY oL, BEIKRRSNDERICESTIVAN=ILUET,

VAP STAVIVA Nk L A ael N

JYEa1—9—Ic&#FDBlackmagic Camera UtilityZz 1Y AN—=)LU. USBT—JITAVE1—F—ENAT%ZEE
#:UEY, Pocket Cinema Camera® Mini USB2.0 IR—hkiZ, /\wFU—iBAODIEICHDET, Cinema
Camera® & UProduction Camera 4K®D Mini USB 2.07/R— k&, SSDRAY MRFZORAIICHDET,

Blackmagic Camera UtilityZ#2&1L. BEEICKRTSNDIERICESTHASY TNz 72T Vv I T—RUET,



Pocket Cinema Camera®'J AR NZv

Cinema Camera$ & U'Production Camera 4K®D
FrU—RXLTvS

DARANZ YT
Pocket Cinema Cameralc U ARNANZYIHEIRSINET, URNIANZ YL, BERGZEEHT DRI,
REFEF T,

ARNSYTHEETBICTIE. ANSYTOMODEELCDRIY—VDATICHBUVTIEBLET, ANSYTD
O—7EDEiHEMISEL. LoD EEELET,

Y-k

Cinema Camera® &K U'Production Camera 4Kl&, BEXOAURIEERGRY Y —)LRAMFWNTVWE D, BBZWRIETH
K EMTHIET, BILRBERRHGTYVFRIU—VZERTEED

YUYV —)LROBEEY TOMBEEEDLE TH>KDEAASICED [T T,
PUI—)LROALS:
AZ7vav1l HUV—)LREESODEARERIZTHSKDENALET, WA REHFICATLSICLTLIEE W,

A7vav2 MFORIET WA ROEESY T 2FF ML, Tro—ILREALET, YV —ILROD
EEENRARITES SROTATE, BEEY THBIEIZRACBDET,

Fr—RANZVT

Cinema Camera® &K U'Production Camera 4KIZIEF ¥ —ARZ Y TIHMTVWTWET, FrU—XRTv7Id
ReRGEBE T 2Ic. REFEMTT,

ATV T HEEITDITIE. AN VTDIFENATESRICH ZAZIVET v IIBL. TZAFVIDBHETAN
ZYTDRIEHELET,



ab S ANV

AFEEN TS, Cinema Camerad& & UProduction Camera 4AKFD/\V RILZ{ES &, AXSETIERL<L<EDH
TREDHDIRGTHHREICHRTE TEXT, /\YRNILEESZETYav N ZBEELGLS, #HEROHZZIRZS
ZENTEXT,

AASZDOTEIC/ A FORIEEDE. HAREVEBALT\YRILZAXSICEELE T,




85 RaVIYark

NIVTZA Y

FITIERHBRL WHVzIE.  Blackmagic Design > 54 B R—hR—I T, Blackmagic CameraD&H
IR—NERZHERTEET,

Blackmagic Design Online Support Pages

BHFOY=a7I)L. VYI7hTx7 HiR—k/—kE wwwblackmagicdesign.com/jp/support MBlackmagic
YIR—hEV 5 —THRTEET,

Blackmagic Design HR—k~NEHEKT %

PR—IR—I TREBELRBERRZESNEH >TBE L. Blackmagic Camera® Y R—kR—IJ(CH D I IT AN
HREI MYV TYIIRARZA—ILREELTLIEZ W, $HBWE. Blackmagic DesignA 7 R ICEBETHEWG
DECREIV, BEDA T REIIESDR—IESRULTIEE WV, www.blackmagicdesign.com/jp/company

BREAVAR—IIENTWBY TRV FPON—Ta V= lRI S
ED/\—'3>DBlackmagic Camera UtilityV 7Dz PN AV E 21— —ICA VAR —)LENTWSH\EERRT DICIE.
TAbout Blackmagic Camera Utilityy 714> R UEREET,

* Mac OS XTld. 77U —23> 745 —h 5 Blackmagic Camera Utility ) ZBEE£d, 77U —3
Y AZa—m5TAbout Blackmagic Camera Utility s Z3#IRU. /A=Y 3> ZRERLTIES W,

« WindowsTld, RY—hAXZ21—H2WERAY—MEED S 'Blackmagic Camera Utility, ZFEE £ 9, NJL
TAZa2—%2Yv% LT About Blackmagic Camera Utility) &38R U, /\— 3V ERERLTIEE L,

RHDYINI L7 2 AFI S

dAvEa—4—lcA YA h—JLETzBlackmagic Camera UtilityD/\—/ 3 > % FEFR U,  Blackmagic
HYR—K~z> 45— (www.blackmagicdesign.com/jp/support) TRIETDY 78D 7 - PV ITF—REF vy
LTKEEEW, BICRHMOY 7V 7 2ERTHIe=2#RLEIN. EELT/OYVIMDOETHRIE. VIR Y
D77 T—=MMIITOBVWADNENTLU LS,

Ny T —DRHE

Cinema Camerad & U'Production Camera 4KOAE/\y 7Y —Id. BEZRCBETEEITZIEEFETEREA N
yTF)—REHIRERIGEIF. R&REFDDBlackmagic Designh—E XV ¥ —CXF L TEBZEKEL T

IV, R EBETWRBE. \yTFU—RHBICE. N\vTU—&, AGE. HAZOERESDHY—EX
BENHKELET, HIATOFRZE. HT. BRICEITZFHMIZ. =FDDBlackmagic DesignF IR— kX THMH
WEbELZEW,



T 7D

Cinema Camera& & U'Production Camera 4KIClE. BHRT77VHAABINTWEYS, T7VICREENED
=D, BHULBELTZHEEIE. HIATDER%ZY>TBlackmagic Designtf iR—McREDT7 7o FHKFELTLTE
IV AATDIR—I%FTD, 770K DRIFE. BESBIEAN Sy ZHERLTLIES W,

TrY DA
ATYT 1. AXZOEREYID., T—TIEEODHALET,

ATYT 2. FEBDLET. AATZZLETHEIFICLET, ZHADID EZAE. YYvFRIU—VIEDDF%
AL LSICLTLEE W, TFan) EERESNIEAXTILDIRIVDFESRTEE T, D/XRILIF. AXS
REDT 7>« EYVa—I)LEBDN>TVWET, NoOIYAXDTFRARSAN—%FE>T, E/SRILDEID
DERIENUVET,
xYlclE, WBALEHDKBERTININEINTED, EOME>TVWEY, RIVIFHFERT
BDT, BLEBVKSITRELTLIES W,

ATY7 3. TrY-EV1—NEDKDFELIF. AATHSEOHUET, HATORIEEFEHRLTNWDTIY
—Z5| 2 REBVELSIICLTLIEE W, BRoTE2ROTUTRS ETAP—DANT Y, TATV—FHX
ZAREOT I L AR DI ITEFHS N TWBDT,  Blackmagic Designh—E RV ¥ —TDEE
DREICIEDET,

2AFYT 4. TrYDELIT, TAV—ISH>THWISRAFVIDTSTDMTNTWET, HASHEBEEMN ST
WBTAV—ICADIMbSRBWEDS, MFEEFESTT/ZI7ZALES, cnTHWI 7Y -EVa—)L
ZEOHL. BRETEED,

2AFYT 5. HFLWI7Y - EVa1—I)LDTAV—ICHWISRAFVvID TSI %#HELET, Try-EVa—IL%E
TOMNBICRLET, ZDEE Fan) DINILDWERICEZ LSICLET, 77> EVa—ILIE.
ZDEETULIMEATEEZ FA. 4DDRITNRRILEFBDNIET 7> DS TZTT T,

ATYT 6. IASOEREAMET, 77V TYa1—ILOBEANSEINDSKDETRNTRZONERTE
*9,



12 BIREFREE

Blackmagic Designid. &EBEWLIFOBNS12578M. AEROTL@RB LTEENDICDOVWTRIEN GV &R
BELET, CORIAEANICHRICIRIENR DN >/3HA.  Blackmagic Designid Bt OB EICEWTERARE L
CAGEERNTHZUERDOEBE,., HIVEERORBEBOWT NN THIEWLED,

CORIEICEDW e —EXZZ 128 BEKIFOTIRAIARAE TRIICBlackmagic DesignicIRiEZ @A L.
IS BRIAT —EXADFHEEIToTIEEN,, BEROEFEICEWIARREEREBL. Blackmagic Designh®
BET DI R—b Yy —ARERBIHIATE MW LEEZILSFEORLET, EHOUAIZRDY.
Blackmagic Design N\OHFERZEDHDEERL,. RER. BH. Hid. ZOMINTOBRRSEHROBSAE
ERDET,

TEYIBER. TR RATBAYTFHFUVAPEREWC LB TR, WE, EBEICHLTE. CORIESERSE
hFEtA. Blackmagic Designld COFRIET. UTICEBULTY—ERREEBZEDLRBVWEDELET, a) RO
AVAN=)LPEBE, Y—EX%Z$T5Blackmagic DesignBRFERIBAUADEIC L >TEUEEDOEE. b) &
PR E R DR VERR AN DEERTIC S > TELTIBEDIEE. o) Blackmagic Design DI P HHEMATIE AR
MEFERALTECIIRTOBELHEDER,. d) EPHEFEDHEICKDREIEMPREBOEEETIED
EBAEDY—ER, ZDREEIE Blackmagic DesignhMRIETZHD T, BARELIGERER DT MDRIEITNTIC
K 2HDTY, Blackmagic Design&ZDHRFEttIFE. BmMESFREBNICKIT2EEEDH S ZHRRIEZIE
EHULZFJ, Blackmagic DesignOFRREDMEEH D2WERMOEEN. FAllC. FEHER. BREN. FRFER
HICEUZIBEFICHULT. Blackmagic Designd 2 WEBRFEHE DS Z DK SIRIBEDFREEIC D W TDERIERAZFT
WEHENCEDST. HEKICEBINDITELME—DORFFEREADE T, Blackmagic DesignidHEHRIC LS
KERDHESWBINEFRICHUTEERZEWVWEFA, Blackmagic Designid AEBDFERICLDEL 2H 518
EICHUTEERZEVWEBA,. FREFEBCSOEFICEVWVTARBEZFERATZHLDELED,

© Copyright 2013 Blackmagic Design ZF{EHEFRA. EITES - E#8ZFUF . [Blackmagic Designl«  DeckLink|«  THDLink] «
M'Workgroup Videohub «~  Multibridge ProJ «  TMultibridge Extreme] < lntensityl «  lLeading the creative video revolution] [«
KERSWICZ DthZEE TOEZEE T ZOMDEELLRSVICHARETIZNZTNEETEIMDOEREZETHIAREMEDHUF T





http://www.blackmagicdesign.com

Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait |'acquisition d'une
Caméra Blackmagic!

Nous avons travaillé dur pour produire trois caméras congues

pour s'adapter a tous les types de workflow. Notre nouvelle Pocket
Cinema Camera est une caméra digitale au format super 16 avec
une plage dynamique de 13 diaphragmes suffisamment compacte
pour que vous I'emmeniez partout avec vous. La Cinema Camera
enregistre des fichiers RAW non compressés CinemaDNG pour
des images irréprochables. Notre Production Camera 4K est une
caméra de type Super 35 Ultra HD 4K avec un obturateur global

et une sortie 6G-SDI.

Nos caméras sont concues pour produire des fichiers bruts ce qui
signifie qu'ils préservent I'ensemble de la plage dynamique du
capteur, ainsi que des formats de fichier standards compatibles
avec tous les logiciels vidéo. En utilisant le logiciel de correction

de couleurs DaVinci inclus, vous avez donc la possibilité de prendre
des décisions créatives !

Vous obtenez une expérience de prise de vue de style
cinématographique, ce qui vous permet de capturer plus et de
mieux préserver |'image. Vous avez ainsi |'embarras du choix pour
les options créatives. Nous avons aussi inclus des écrans larges sur
nos appareils pour un focus facilité et la saisie de métadonnées.
Nous espérons que vous allez vous exprimer et produire des
images splendides avec nos caméras | Nous brilons d'impatience
de découvrir vos créations !

i

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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© o Introduction aux caméras Blackmagic Cameras

OO @ Caractéristiques de la Blackmagic Pocket Cinema Camera
H 1. BOUTON D'ENREGISTREMENT

Cliquez sur ce bouton pour enregistrer vos séquences sur votre carte SD. Voir page 94.

il 2. COMMANDES DE TRANSPORT
Utilisez ces boutons pour lire vos enregistrements, sauter une séquence ou naviguer entre les vidéos. Voir page 95.

4 3. MONTURE D'OBJECTIF
Systéme d'objectif Micro quatre tiers (« Micro Four Thirds ») pour une large sélection d'objectifs. Voir page 91.

f:‘ 4. COMPARTIMENT BATTERIE
@ Ouvrir le compartiment de la batterie en appuyant sur le bouton d'ouverture pour :

* insérer et retirer une batterie rechargeable au Lithium. Voir page 91.

= insérer une carte SDHC ou SDXC pour 'enregistrement. Voir page 93.

+ accéder au port USB Mini-B pour la configuration et les mises a jour du logiciel. Voir page 122.

5. LANC REMOTE

Le jack stéréo 2,5mm pour les télécommandes LANC prend en charge le démarrage et l'arrét d'enregistrement, le
contréle de focale et la mise au point manuelle. Voir page 100.

6. CASQUE

Connecteur pour prise jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 100.

7. AUDIO IN

Prise jack stéréo 3,5 mm pour microphone ou entrée audio « line ». Voir pages 100 et 104.

J 8. HDMI OUT

o © 0 ©
©O 0 © 0 0

Port micro HDMI pour le monitoring ou la sortie vers un mélangeur vidéo. Voir page 100.

9. ALIMENTATION

Entrée 0,7mm 12— 20V DC pour l'alimentation et le chargement de |a batterie. Voir page 100.
’ P 9 pag
10. ECRAN LCD
o0o Regardez |'écran LCD tout en enregistrant ou en relisant les séquences. Voir page 110.
8 11. BOUTONS DE CONTROLE
Utilisez ces boutons pour l'alimentation, le menu de navigation, le contréle de la focale, le focus peaking, I'auto focus
et le zoom écran LCD.

7
g
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Focus

IJ@

Caractéristiques des Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

1. BOUTON D'ENREGISTREMENT
Enregistrez des séquences sur votre disque SSD. Voir page 94.

2. BOUTON IRIS
Le bouton iris active le contréle de I'iris électronique sur les appareils EF Cinema Camera et Production Camera 4K.
Ajustez 'ouverture de votre objectif en appuyant sur les boutons avance, retour, skip/shuttle playback. Voir page 109.

3. ECRAN TACTILE LCD
Regardez I'écran LCD tout en enregistrant ou en rejouant une séquence, ou lorsque vous utilisez le menu de sélection.

Voir page 111.

4. BOUTON FOCUS
Appuyez sur le bouton Focus pour utiliser la fonction « focus peaking » sur I"écran LCD. Voir page 109.

5. COMMANDES DE TRANSPORT
Appuyez sur ces boutons pour arréter, skip/shuttle, ou lire vos séquences. Voir page 95.

6. BOUTON MENU
Accédez au menu sur I'écran LCD.

7. BOUTON ALIMENTATION

Appuyez sur ce bouton pour la mise en marche de la Blackmagic Cinema Camera. Appuyez et maintenez le bouton
enfoncé pour éteindre l'appareil. Voir page 92.

8. LANC REMOTE
Le jack stéréo de 2,5mm pour les télécommandes LANC prend en charge le démarrage et I'arrét d'enregistrement,
le contréle de la focale et la mise au point manuelle. Voir page 101.

9. CASQUE
Connecteur pour jack 3,5 mm de casque stéréo. Voir page 101.

10. AUDIO IN
2 x 1/4 inch balanced TRS phono jacks pour mic ou niveaux audio. Voir pages 101 et 104.

11. SDI OUT

Sortie SDI pour vous connecter a un mélangeur ou a DaVinci Resolve via un périphérique de capture pour I'étalonnage
de couleur en direct. Voir pages 101 et 118.

12. CONNEXION THUNDERBOLT

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le format 1080p HD non compressé 10 bits. La Production Camera 4K
prend également en charge I'Ultra HD 4K. Utilisez la connexion Thunderbolt pour le monitoring UltraScope waveform et
la vidéo HD en streaming pour un ordinateur avec interface Thunderbolt. Voir pages 101 et 112.

13. ALIMENTATION
Entrée 12 — 30V DC pour l'alimentation et le chargement de la batterie. Voir pages 86 et 101.
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Attacher et retirer un objectif sur la Cinema Camera et
Production Camera 4K

Insérer une batterie sur la Pocket Cinema Camera

Monter un objectif

La mise en route de votre Caméra Blackmagic est aussi simple que monter un objectif et allumer I'appareil.
Pour retirer le cache de protection contre la poussiére de la monture d'objectif, maintenez enfoncé le bouton
de verrouillage et tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré.
Nous vous conseillons d'éteindre systématiquement votre Caméra Blackmagic avant de monter ou d'dter
un objectif.

Pour monter un objectif :

Etape 1. Alignez le point indiqué sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs ont un
point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Etape 2. Tournez l'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer I'objectif, appuyez sur le bouton de verrouillage « locking » et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu’a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Si aucun objectif n'est assemblé a la caméra, le capteur est exposé a la poussiére et a d'autres débris. Il vous
est alors conseillé de conserver le cache anti-poussiére autant que possible.

Mise en route de votre caméra

Pocket Cinema Camera

Avant de pouvoir utiliser la Pocket Cinema Camera, il vous faut installer une batterie.
Etape 1. QOuvrez le clapet de retenue situé en dessous de la caméra, pour accéder a la batterie.

Etape 2. Avecles contacts métalliques dorés tournés vers le fond du compartiment de la batterie et la fleche
blanche dirigée vers I'objectif, glissez la batterie dans la languette orange et insérez la batterie
jusqu'a ce qu'elle soit en place. Appuyez sur la languette orange pour retirer la batterie.

Etape 3. Fermezle clapet du compartiment de la batterie et glissez le bouton de fermeture sur la droite pour
le verrouiller.

Etape 4. Appuyez sur le bouton d‘alimentation situé en bas & droite & l'arriére de I'appareil. Le bandeau
d’informations s'affiche alors en bas de I'écran.

Etape 5. Maintenez le bouton d'alimentation enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Il est maintenant temps d'insérer une carte SD et de commencer votre enregistrement !
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Cinema Camera & Production Camera 4K

Cinema Camera et Production Camera 4K disposent de batteries internes qui peuvent étre chargées en
utilisant l'alimentation continue fournie.

La caméra peut étre mise en charge et utilisée tout en étant connectée a une alimentation continue. Elle peut
étre basculée entre les différentes sources de courant sans interruption.

Vous pouvez aussi recharger la caméra par le biais d'une connexion USB alimentée. Le temps de charge est
cependant plus long.

Nous vous recommandons donc d'utiliser I'alimentation continue des que possible.

Etape 1. Appuyezsurle bouton d'alimentation situé en dessous de I'écran tactile. Le bandeau d'informations
s'affiche au bas de I'écran LCD.

ol
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Utilisez I'alimentation continue fournie pour recharger la

batterie interne et allumer la caméra.

Focus

Etape 2. Maintenez le bouton d'alimentation enfoncé pour éteindre la caméra.

Félicitations ! Il est maintenant temps d'insérer un disque SSD et de commencer votre enregistrement !
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Appuyez et maintenez le bouton d'alimentation enfoncé
pour allumer ou éteindre la caméra.
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Insérer une carte SSD dans une Cinema Camera et une
Production Camera 4K

Insertion d'une carte SD

Vous pouvez insérer une carte SDXC ou SDHC dans la Blackmagic Pocket Cinema Camera :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.
Etape 4.

En dessous de la caméra, poussez la porte de verrouillage en direction de I'objectif pour accéder
au compartiment de la batterie.

Avec les contacts dorés sur la carte SD en direction de I'objectif, insérez la carte SD jusqu'a ce
qu'elle soit en place. Appuyez sur la carte SD pour la retirer.

Fermez le compartiment de la batterie et faites glisser la porte de retenue pour la verrouiller.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie la carte SD. READY s'affiche a I'écran une fois que la carte est préte a I'emploi.

La carte SD qui vous a été fournie est destinée a l'installation du logiciel seulement. Elle n'est pas recommandée
pour 'enregistrement de vidéos. Vous trouverez une liste de carte SD recommandées par Blackmagic Design

page 100.

Insertion de SSD

Vous pouvez insérer un disque 2.5" 9.5 mm SSD aux fomats HFS+ ou exFAT dans vos Cinema Camera et
Production Camera 4K :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Ouvrez le disque SSD situé sur le c6té droit de la caméra.

Avec les contacts dorés SATA orientés en direction du compartiment de la caméra, insérez votre
disque SSD jusqu'a ce qu'il soit en place. Puis fermez le clapet SSD.

Allumez la caméra. Le bandeau d'informations affiche un point en mouvement pendant que la
caméra vérifie le SSD. READY s'affiche ensuite a I'écran.

Vous trouverez une liste de SSD recommandées par Blackmagic Design page 96.
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Pressez le bouton REC au dessus de la Pocket Cinema Camera

\

REC

2 |

Pressez le bouton REC sur le devant de l'appareil

ou

sur la commande de transport a I'arriére des Cinema Camera
et Production Camera 4K.

Enregistrement

Appuyez sur le bouton REC de votre caméra pour démarrer I'enregistrement immédiatement. Appuyez sur
REC a nouveau pour cesser I'enregistrement.

Choisir le format d'enregistrement

Les caméras Blackmagic enregistrent sous différents formats, en fonction du modeéle que vous utilisez.
N'hésitez pas a essayer différents formats pour voir celui qui convient le mieux a vos besoins.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
RAW CinemaDNG compressé | CinemaDNG RAW 2.5K RAW CinemaDNG compressé
sans perte sans perte
Avid DNxHD

Vous avez le choix entre 4 formats Apple ProRes différents. Cela vous permet d'avoir plus de vidéo sur
votre SSD ou carte SD. Le format ProRes 422 (HQ) fournit une vidéo de la plus haute qualité avec une faible
compression. Autrement, le format ProRes 422 Proxy vous offre un temps d'enregistrement plus long avec
une compression plus importante.

Pour sélectionner le format vidéo voulu :
Etape 1. Pressez le bouton MENU.

Etape 2. Sélectionnez le menu REC et utilisez les fleches de sélection pour configurer le format
d'enregistrement désiré.

Etape 3. Appuyez sur le bouton MENU pour quitter.

Votre caméra est a présent préte a enregistrer dans le format vidéo que vous avez sélectionné. Le format
d'enregistrement actuel s'affiche en bas du bandeau d'informations de votre écran LCD.
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Pour visualiser immédiatement votre séquence enregistrée
sur une Blackmagic Camera, appuyez simplement sur le
bouton Play.

Formats vidéo supportés par les Caméras Blackmagic

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera
Cinema Camera
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 Sortie
1920 x 1080i59.94 Sortie

Lecture de séquences

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840x2160p24

3840 x 2160p25

3840 x 2160p29.97

3840 x 2160p30

1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 Sortie
1920 x 1080i59.94 Sortie

Une fois que vous avez enregistré votre vidéo, vous pouvez utiliser les boutons de contréle de la caméra pour

lire vos vidéos sur I'écran LCD.

Appuyez une fois sur le bouton de lecture (« play ») pour lire instantanément votre vidéo sur I'écran LCD et

sur tout écran connecté a la sortie HDMI ou SDI. Maintenez les touches avant ou arriére pour avancer ou

reculer dans I'enregistrement. La lecture se terminera lorsque la fin de I'enregistrement actuel est atteinte.

Les commandes de votre caméra fonctionnent comme un lecteur CD, pressez ainsi le bouton avance
rapide pour passer directement au début de la séquence suivante. Appuyez une fois sur le bouton
arriére pour retourner au début de la séquence en cours ou appuyez deux fois pour revenir au début de

I'enregistrement précédent.
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& Choisir un SSD rapide

Lorsque vous travaillez avec de la vidéo a haut débit de données, il estimportant de vérifier soigneusement le
disque SSD que vous souhaitez utiliser. Certains disques SSD peuvent avoir une vitesse d'écriture jusqu'a 50%

2 =) inférieure a la vitesse revendiquée par le fabricant, et méme si les spécifications du disque SSD prétendent
\'\\M ™ qu'il est assez rapide pour traiter la vidéo, en réalité, le disque n'est pas assez rapide pour I'enregistrement
%7_) vidéo en temps réel.
. ™ = Les disques SSDs suivants sont recommandés pour les captures RAW 4K et ProRes :
- * Sandisk Extreme Pro 240GB * Sandisk Extreme Pro 960GB
ntol 335 Series 240GB SSD (SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)

» Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Les disques SSD suivants sont recommandés pour la capture CinemaDNG 2.5K RAW ou de la capture
vidéo compressée :

* Intel 335 Series 240GB SSD * OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G
* Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD + OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G
» Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD * Digistor 128GB SSD Professional Video
+ Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (pre-formatted ExFat)

- Kingston 480 GB HyperX 3K - Dig'istor 240GB SSD Professional Video

Sandisk Extreme 480GB SSD - Kingston 240 GB SSDNow KC300 Series (pre-formatted ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

* Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
» ADATA XPG SX900 256GB

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

= PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

Les disques SDD suivants fonctionnent UNIQUEMENT pour la capture vidéo compressée :

= Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB
= OCZ Agility 3 240GB

Kingston HyperX 240GB SSD Sivotre SSD n'est pas assez rapide, essayez-en un autre ou passez a un format d'enregistrement HD compressé
comme le ProRes ou le DNxHD pour obtenir un débit de données plus faible. Merci de vous rendre sur le site
de Blackmagic Design pour les derniéres informations.
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Utilisez la fonctionnalité de la boite de dialogue Formater de
Windows pour formater votre disque SSD au format exFAT.

Préparation des disques SSD a I'enregistrement

Les disques SSD utilisés par les Cinema Camera et Production Camera 4K doivent étre au format HFS+ ou au
format exFAT.

Ces formats de disque permettent d'enregistrer de longues séquences de fichiers uniques.

Le format HFS+ est également connu comme le format Mac OS Etendu. C'est le format recommandé car il supporte
la journalisation. Dans le cas d'une panne de matériel ou de logiciel, les données sur un disque SSD journalisé
seront plus rapidement récupérées et moins susceptibles d'étre corrompues en premier lieu. Le HFS + est supporté
nativement par Mac OS X.

Le format EXFAT est supporté nativement par Mac OS X et Windows sans avoir besoin d'acheter un logiciel supplémentaire.
Cependant exFAT ne supporte pas la journalisation, ce qui signifie que les données sont plus sujettes a étre corrompues,
et moins susceptibles d'étre récupérées dans le cas d'un dysfonctionnement matériel ou logiciel.

Préparation d’un disque SSD sur un ordinateur Mac OS X

L'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X peut formater un disque au format exFAT ou HFS+. Assurez-vous de
sauvegarder auparavant les informations importantes contenues dans le disque SSD, car toutes les données seront
détruites quand il sera formaté.

Etape 1. Connectez le disque SSD a votre ordinateur avec une station d'accueil externe ou a l'aide d'un cable et fermez
un éventuel message vous proposant d'utiliser votre disque SSD pour les sauvegardes de Time Machine.

Etape 2. Allez dans Applications puis Utilitaires et lancez I'application Utilitaire de disque.

Etape 3. Cliquez sur l'icdne de votre disque SSD puis cliquez sur l'onglet Effacer.

Etape 4. Définissez le format sur « Mac OS étendu (journalisé) » ou « exFAT ».

Etape 5. Tapez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre disque SSD va rapidement étre
formaté et prét a I'emploi.

Préparation du disque SSD sur un ordinateur Windows

Vous pouvez formater un disque au format exFat a partir de la boite de dialogue « formater » d'un ordinateur
Windows. Assurez-vous de sauvegarder auparavant les informations importantes contenues dans le disque SSD,
car toutes les données seront détruites quand il sera formaté.

Etape 1. Connectez le disque SSD a votre ordinateur.

Etape 2. Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d'accueil et choisissez ordinateur. Faites un clic droit sur votre
disque SSD.

Etape 3. Dans le menu contextuel, choisissez Formater
Etape 4. Définissez le systéme de fichiers sur «exFAT » et |a taille d'unité d'allocation & 128 kilo-octets.
Etape 5. Entrez un nom de volume et sélectionnez « Formatage rapide » et cliquez sur « Démarrer ».

Etape 6. Votre disque SSD va rapidement étre formaté et prét a I'emploi.
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Vérification de la vitesse du disque

Blackmagic Disk Speed Test est une application amusante a utiliser qui mesure les performances de lecture
et d'écriture des supports de stockage dans des formats vidéo.

Sivous vous étes déja demandé si votre disque dur est adapté pour I'enregistrement («écriture») et la lecture
(«read ») d'un format vidéo en particulier, vous pouvez utiliser Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos lecteurs multimédias d'un simple clic sur le bouton Démarrer | Disk Speed Test va méme vous montrer
combien de flux de vidéo votre espace de stockage est capable de manipuler !

Disk Speed Test est inclus gratuitement dans la suite d'utilitaires Blackmagic Camera Software Utility fournie
avec les modéles Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K. La suite Blackmagic Camera Software
Utility peut étre téléchargée gratuitement a partir de notre site Web.

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les performances
de vos disques durs multimédias.

WRITE
/'-J

Will'it Work? How Fast?

Disk Speed Test interface.
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Préparation des cartes SD a l'enregistrement

Les cartes SD utilisées par Pocket Cinema Camera doivent étre au format HFS+ ou exFAT. Ces formats de
disque permettent d'enregistrer de longues séquences des fichiers uniques. EXFAT est supporté a la fois par les
ordinateurs Windows et Mac OS X.

Préparation dune carte SD sur un ordinateur Mac OS X

L'utilitaire de disque fourni avec Mac OS X peut formater un disque au format exFAT ou HFS+. Assurez-vous
de sauvegarder auparavant les informations importantes contenues dans la carte SD, car toutes les données
seront détruites quand il sera formaté.

Etape 1. Insérez votre carte SD dans I'emplacement SD ou le lecteur de carte SD.

Etape 2. Allez dans Applications puis Utilitaires et lancez I'application Utilitaire de disque.

Etape 3. Cliquez sur l'icdne de votre disque SSD puis cliquez sur 'onglet Effacer.

Etape 4. Définir le format sur « Mac OS étendu (journalisé) » ou «exFAT».

Etape 5. Tapez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre disque SSD va rapidement
étre formaté et prét a l'emploi.

Préparation du disque SSD sur un ordinateur Windows

Vous pouvez formater un disque au format exFat a partir de la boite de dialogue « formater » d'un PC/
Ordinateur Windows.

Etape 1. Insérez votre carte SD dans I'emplacement SD ou le lecteur de carte SD.

Etape 2. Ouvrezle menu Démarrer ou L'écran d'accueil et choisissez ordinateur. Faites un clic droit sur votre
carte SD.

Etape 3. Dans le menu contextuel, choisissez Formater.
Etape 4. Définissez le systéme de fichiers sur «exFAT» et |a taille d'unité d'allocation & 128 kilo-octets.
Etape 5. Entrez un nom de volume et sélectionnez « Formatage rapide » et cliquez sur « Démarrer ».

Etape 6. Votre carte SD peut étre formatée rapidement et préte a I'emploi rapidement.

Choisir une carte SD rapide

Il estimportant d'utiliser des cartes SDHC et SDXC avec la Blackmagic Pocket Cinema Camera car ces cartes
sont reconnues pour leur rapidité de transfert d'information et pour leur grande capacité de stockage.

Nous vous recommandons d'utiliser les cartes SDHC et SDXC suivantes :

* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Veuillez consulter les spécifications techniques sur le site Internet de Blackmagic Design pour vous tenir au
courant des toutes derniéres informations.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contrdler a distance le démarrage et I'arrét de votre
enregistrement, pour l'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Controlez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 2,5 mm.

Audio In

Le connecteur stéréo de 3,5mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important de
choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

HDMI Out

Le port micro HDMI de votre Pocket Cinema Camera transmet des vidéos HD1080p d'une résolution de
1920 x 1080 durant I'enregistrement. Il est utilisable pour acheminer vos vidéos a des routeurs, moniteurs,
appareils de capture, mélangeurs de diffusion et d'autres appareils HDMI.

Alimentation

Utilisez une sortie 0,7mm 12 — 20V DC pour connecter votre alimentation et charger la batterie.

USB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Cinema Camera a votre ordinateur et mettre
a jour le logiciel interne. Le port USB se trouve a l'intérieur du compartiment de la batterie.
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Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

LANC Remote Control

Le port LANC de votre caméra peut étre utilisé pour contrdler a distance le démarrage et I'arrét de votre
enregistrement, pour l'ajustement de la focale et pour la mise au point manuelle lorsque vous utilisez un
objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui utilise un protocole LANC.

Casque

Controlez votre audio durant I'enregistrement ou la lecture de vos séquences en branchant vos écouteurs a
la prise de casque stéréo de 3,5 mm.

Audio In

Le jack téléphonique TRS de 6,35 mm accepte les microphones ou les entrées audio « line ». Il est important
de choisir le réglage approprié. Sinon, votre audio peut paraitre insuffisant ou trop fort. La caméra bascule
automatiquement au niveau « line » si le son audio est trop fort pendant une période prolongée.

SDI Out

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge la format 3G-SDI. La sortie SDI peut donc étre utilisée
pour acheminer la vidéo non compressée 10-bit 4:2:2 a des routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI,
mélangeurs de diffusion et tout autre appareil SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Vous pouvez la connecter a n'importe quels moniteurs
SDI ou mélangeurs 4K comme I'ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Quand elle est connectée a un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de la forme d'onde et de la correction de couleur. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera
transmet toujours de la vidéo HD1080p au format non compressé 10-bits. Le port Thunderbolt de la Production
Camera 4K est compatible avec la sortie SDI qui peut étre au format non compressé HD1080p ou Ultra HD 4K.

Alimentation

Utilisez la sortie 12— 30V DC pour connecter votre alimentation et charger une batterie interne.

usB

Utilisez le port USB pour connecter votre Blackmagic Pocket Camera a votre ordinateur et mettre a jour le
logiciel interne. Ouvrez le compartiment du SSD pour accéder au port USB.
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Camera

Camera ID

Changez d'identifiant camera ID avec le clavier a I'écran

JIr Camera Settings : Parametres de la caméra

Pour configurer les paramétres de votre Blackmagic Camera, appuyez sur le bouton MENU.

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les boutons haut et bas pour mettre en surbrillance chaque réglage du menu. Appuyez
sur OK pour accéder aux réglages. Utilisez les fleches directionnelles gauche et droite pour ajuster
les valeurs et les fleches haut et bas pour vous déplacer entre les réglages. Appuyez une nouvelle fois
sur Menu pour retourner au menu principal. Pressez Menu a nouveau pour quitter.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Cliquez ou faites glisser les fleches et icdnes appropriées sur I'écran tactile pour changer les valeurs
ou vous déplacer entre les menus de réglage.

Camera ID

Si vous utilisez plus d'un modeéle de Blackmagic Camera, il peut étre utile de créer un identifiant
« Camera ID » qui sera inclus aux métadonnées enregistrées avec vos séquences. Créez votre identifiant
« Camera ID » au moyen du clavier a I'écran. Aprés avoir saisi votre nouvel identifiant « Camera ID »,
cliquez sur la touche « Enter » pour sauver votre nouvel identifiant ou sur la touche « Cancel » pour
annuler vos derniéres modifications.

Réglage de la date et de I'heure

Pour régler la date et I'heure sur votre Pocket Cinema Camera, sélectionnez les boutons + ou — pour
changer l'année, le mois et le jour.

Sur les caméras Blackmagic, I'heure s'affiche au format 24 heures. Pour ajuster I'heure, sélectionnez
les boutons + et -. Si vous partez en déplacement avec votre Blackmagic Camera, pensez a régler
manuellement la date et I'heure du nouveau fuseau horaire.

Si votre Blackmagic Camera est entreposée pendant une période prolongée, il vous faudra peut-
étre réajuster I'heure. Il est préférable de régler la date et I'heure avant tout enregistrement. Si vous
raccordez votre caméra via USB a votre ordinateur et exécutez |'utilitaire Blackmagic Camera Utility,
I'heure de votre ordinateur se synchronise avec |'heure de votre caméra.
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Camera

Paramétres d'affichage de la caméra
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ISO

Les réglages ISO sont utiles quand vous filmez dans des conditions d'éclairage variées. L'I1SO optimale
pour vos Pocket Cinema Camera et Cinema Camera est de 800 ASA. Pour la Production Camera 4K,
choisissez I'lSO le plus faible selon les conditions d'éclairage disponibles.

En fonction du contexte, vous pouvez toutefois choisir une sensibilité 1ISO plus ou moins élevée.
Par exemple, dans des conditions de trés faible luminosité, un réglage a 1600 ASA serait adapté mais
susceptible d'introduire du bruit visible. Dans des conditions de forte luminosité, un réglage 400 ASA
est plus adapté pour enregistrer des couleurs plus riches.

Ajustez les paramétrages ISO en utilisant les icénes « fleche » du menu.

White Balance (Balance des blancs)
Votre Blackmagic Camera comporte 6 préréglages de balance des blancs pour une variété de
température de couleur. Les paramétrages sont les suivants :

= 3200K pour la lumiére tungsténe

= 4500K pour la lumiére fluorescente
= 5000K, 5600K, 6500K et 7500K pour une variété de conditions de lumiére naturelle

Ajustez les paramétres de balance des blancs en utilisant les icones « fleche » sur le menu.

Shutter Angle (Angle d'obturation)

L'angle d'obturation compleéte le réglage ISO en contrélant I'intensité de lumiére sur le capteur.

Une ouverture de 180 degrés est idéale. Toutefois, comme les conditions de luminosité changent,
il vous faudra régler votre angle d'obturation en conséquence. Par exemple, 360 degrés vous offre
une ouverture maximale. Une telle ouverture permet un éclairage maximum du capteur. Ce type
d'ouverture est plus approprié pour de faibles conditions de luminosité. Vous pouvez toutefois opter
pour un angle d'obturation de 172,8 degrés pour limiter les lumiéres clignotantes quand vous filmez
en 24p dans des pays avec une alimentation de 50 hertz.

Réglez les parametres de I'angle d'obturation en utilisant les icones « fleche » sur le menu.
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Ecran des paramétres Audio
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Audio Settings : Parametres Audio

Pour ajuster les paramétres de sortie audio et de monitoring audio sur votre Blackmagic Camera,
pressez le bouton MENU. Puis sélectionnez I'icdne microphone a gauche de I'écran.

Microphone Input (Entrée microphone)

Lentrée microphone ajuste les niveaux d’enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur
audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Pocket Cinema Camera est
équipée d'un microphone stéréo intégré. Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont munies
de microphones mono intégrés. Les microphones intégrés enregistrent sur les canaux audio 1 et 2
quand aucune source externe n'est connectée.

Channel 1 and 2 Input Levels

Les connecteurs audio externes acceptent l'audio aux niveaux microphone ou entrée « line ».
Il estimportant de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soitinaudible,
trop chaud ou distordu.

Configurez les niveaux d'entrées audio externes en utilisant les fleches gauche et droite. Pour prévenir
tout dommage, la caméra bascule automatiquement en mode entrée « line » si les niveaux d'entrées
sont supérieurs a la limite pour une période prolongée.

Channel 1 Input Level

Déplacez I'icéne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les
niveaux pour le canal 1. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée
sur le canal audio 1.

Channel 2 utilise I'entrée du Channel 1

Sélectionnez Yes si vous n‘avez qu'une entrée pour le canal 1 et souhaitez enregistrer le méme
canal audio externe sur les canaux 1 et 2. Vous pouvez régler ce paramétre sur No si vous souhaitez
uniguement enregistrer un seul canal audio.

Channel 2 Input Level

Déplacez I'icdne du curseur audio a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux pour le
canal 2. La sortie audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est enregistrée sur le canal audio 2.

Volume du Casque et des haut-parleurs

Quand votre casque est connecté, l'icdne « headphone » s'affiche. Quand aucun casque n'est détecté,
I'icéne « speaker » s'affiche. Le casque est toujours actif durant tout enregistrement ou lecture. Le
mode haut-parleur fonctionne uniquement durant la lecture. Déplacez le volume a gauche ou a droite
pour augmenter ou diminuer les niveaux de contrdle de |'audio.
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Recording

Ecran relatif aux paramétres d'enregistrement.

@ Recorder Settings : Paramétres d’enregistrement
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Les paramétres d'enregistrement sont utilisés pour régler le format vidéo enregistré sur votre carte SD
ou SSD. Appuyez sur le bouton MENU et touchez I'icdne REC pour accéder au menu de paramétrages
d’enregistrement.

Format d’enregistrement

Pocket Cinema Camera

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour commuter entre les formats d'enregistrement ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou RAW.

Cinema Camera

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats d'enregistrement RAW 2.5K, ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy ou DNxHD.

Production Camera 4K

Appuyez sur les fleches pour commuter entre les formats HD tels que ProRes HQ, ProRes 422, ProRes
LT et ProRes Proxy, ou commuter entre les formats d'enregistrement 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422,
4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy or 4K RAW.

Plage Dynamique

Les Blackmagic Cameras sont équipées de deux réglages de plages dynamiques :

Film

Le réglage du film vous permet de filmer des vidéos en utilisant une courbe logarithmique. Il vous
donne accés a 13 diaphragmes de plage dynamique a la fois sur les modéles Pocket Cinema Camera
et Cinema Camera, ou 12 diaphragmes sur Production Camera 4K. La plage dynamique augmente
les niveaux de contraste et vous aide a obtenir le meilleur des logiciels de calibrage de couleurs
comme DaVinci Resolve. Lors de I'enregistrement des formats CinemaDNG RAW, seul le réglage
« Film dynamic range setting » est disponible.

Vidéo

Le réglage vidéo utilise le standard REC709 pour de la vidéo haute définition. Ce réglage vous permet
de travailler plus rapidement en enregistrant directement dans les formats compressés pris en charge
par vos caméras, compatibles avec les principaux logiciels de post-production.

Ajustez les réglages de plages dynamiques gréce aux icdnes en forme de fléche sur I"écran.



([0}] Parametres

Recording

Ecran relatif aux paramétres d'enregistrement.
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Votre Blackmagic Camera a cing réglages différents de fréquence d'images pour le tournage de vos
films et vidéos

Fréquence d'images: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps.

Ajustez les réglages de fréquence d'images en utilisant les icones fléches dans le menu.

Enregistrement par Intervalle (Time Lapse)

Ce réglage vous donne la possibilité d'enregistrer une image fixe selon les intervalles suivants :
Images: 2 - 10

Secondes: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutes: 1-10

Par exemple, vous pouvez régler votre caméra pour enregistrer une image fixe toutes les 10 images,
5 secondes, 30 secondes, 5 minutes etc. Loption Time Lapse vous offre de nombreuses options
créatives. Par exemple, si l'enregistrement par intervalle est réglé pour enregistrer une image toutes
les 2 images vidéo, votre enregistrement vidéo aura un effet « strobe-like » pour toute lecture a une
vitesse normale.

Le format de chaque image fixe est basé sur votre format d'enregistrement, ainsi si vous configurez
la caméra sur un enregistrement ProRes 422 (HQ), le paramétre Time Lapse conservera ce format.
La fréquence d'image est basée sur le réglage de la fréquence d'image du format vidéo de votre
caméra, par exemple, 24fps. Votre séquence enregistrée par intervalle peut facilement étre incorporée
a votre workflow.

Quand le bouton REC est en mode Time Lapse, un message « TIME LAPSE » remplace le timecode dans
le bandeau d'informations et les sorties SDI ou HDMI pour 2 secondes avant de réafficher le timecode
normal. Le compteur du timecode change uniquement si une image de la vidéo est enregistrée.
Cela signifie que l'incrémentation du timecode dépend du paramétrage de l'intervalle du Time Lapse

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K @ 100%

Utilisez I'icéne fleche pour choisir un intervalle de Time Lapse ou laissez-le sur Off si vous ne voulez
pas utiliser l'option Time Lapse.
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Convention pour nommer un fichier

Pocket Cinema Camera

Le Pocket Cinema Camera utilise la convention suivante pour nommer un fichier lorsque vous enregistrez de

la vidéo.

[Camera ID]_[Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran LCD :

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nom de fichier QuickTime
Camera ID

Nombre réel

Date (2012 Aug 08)

Time (16:31pm - 24hrs)

Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.

Blackmagic Cinema Camera et Production Camera 4K

Les séquences sont enregistrées sur vos disques SSD dans les formats CinemaDNG RAW ou ProRes ou
DNxHD QuickTime movie, en fonction du format d’enregistrement que vous avez choisi. Blackmagic Cinema
Camera et Production Camera 4K utilisent pour I'enregistrement de la vidéo la convention suivante pour

nommer un fichier.

[Camera ID]_[ Nombre réel]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Numéro de séquence].mov

Le tableau ci-dessous présente un exemple d'affichage sur I'écran tactile de la caméra:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nom de fichier QuickTime
Camera ID

Nombre réel
Date (2012 Aug 08)
Time (16:31pm - 24hrs)

Numéro de séquence

Pour les fichiers CinemaDNG, le dossier de la séquence d'image portera le méme nom.
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Display

Configuration des paramétres de |I'écran sur les Cinema
Camera et Production Camera 4K

30 FPS

Incrustes SDI/HDMI réglées pour un affichage sur un
moniteur externe

-
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Display Settings : Parameétres d'affichage

Pour ajuster les paramétres d'affichage de |"écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez
I'icone télévision.

Plage dynamique

L'écran LCD vous permet de visualiser votre vidéo lors de I'enregistrement. Il vous est possible de
régler la plage dynamique de |'écran LCD en sélectionnant les modes Vidéo ou Film.

La plage dynamique de I'écran LCD est indépendante du réglage de la plage dynamique figurant
dans les parametres d'enregistrement. Certaines personnes préférent surveiller la vidéo avec un écran
LCD réglé en mode Vidéo méme si le format d'enregistrement est réglé sur Film.

Ajustez les paramétres de plage dynamique de I'écran LCD en utilisant les icénes fleches du menu.

Luminosité

Déplacez le curseur de I'icdne a gauche ou a droite pour ajuster les paramétres de luminosité de
I"écran LCD.

Zebra

Les Blackmagic Cameras ont une option zebra qui vous indique les niveaux d'exposition. Des lignes
diagonales apparaissent sur n'importe quelle partie de la vidéo qui excéde le niveau d'exposition zebra.

Activez le mode zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité en utilisant les fleches gauche
et droite.

Incrustes SDI/HDMI

Vous pouvez contréler votre vidéo a partie d'un affichage externe en utilisant un port HDMI sur la
Pocket Cinema Camera, ou un port SDI sur les Cinema Camera et Production Camera 4K.

Le réglage des incrustations SDI ou HDMI vous donne la possibilité d'afficher des informations utiles
sur votre moniteur. Utilisez les icdnes fleches pour choisir quelles incrustes vous souhaitez afficher
sur votre flux SDI ou HDMI.

All: affiche a la fois les guides d'image et les informations relatives a I'enregistrement.

Status: affiche uniquement les informations relatives a I'enregistrement, comme le f-number, fréquence
d'image, 'autonomie de la batterie etc.

Guides: affichages des guides d'images.

Off: ce mode vous offre un flux propre.
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Mesurage a |'écran et barre d'état de la Production
Camera 4K

Mesurage a |'écran

La Production Camera 4K intégre des affichages supplémentaires tels que le temps d'enregistrement restant,
un histogramme et des indicateurs de créte pour vous aider a régler I'exposition optimale et pour empécher
un écrétage de votre audio.

Pour visualiser ces affichages supplémentaires, il vous suffit de balayer I'écran tactile avec votre doigt vers le
haut, a partir du bord inférieur. Pour les masquer, balayez I'écran vers le bas.

Histogramme

L'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se trouve
tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. En gardant votre signal vidéo entre ces limites, vous
empécherez un écrétage de vos zones d'ombres et de vos hautes lumiéres et vous préserverez les détails
des gammes tonales.

Temps d'enregistrement restant

L'indicateur de temps d'enregistrement restant vous montre le temps d'enregistrement qu'il vous reste sur
votre SSD. Ce temps est affiché en heures et en minutes et peut varier selon la fréquence d'images et le codec
sélectionnés, par exemple, ProRes 422 (HQ) a 24 images par seconde. Lindicateur refera automatiquement des
calculs sil'un de ces paramétres est modifié. Lorsqu'il restera approximativement 5 minutes restantes sur votre
SSD, l'indicateur deviendra ROUGE, puis il se mettra a CLIGNOTER lorsqu'il ne restera plus que 2 minutes.

Indicateurs de créte audio

L'affichage des indicateurs de créte montre les niveaux audio pour les canaux 1 et 2 lors de I'utilisation du
micro interne, ou via l'audio externe lorsqu'elle est connectée. L'affichage est calibré en unités dBFS etintégre
des indicateurs de créte qui restent visibles un petit moment, ce qui vous permet de visualiser clairement
les niveaux maximaux atteints. Pour obtenir une qualité audio optimale, vérifiez que vos niveaux audio ne
dépassent pas 0 dBFS. Si votre audio dépasse 0 dBFS, les indicateurs de créte deviendront rouges, pour
vous signaler que l'audio est écrétée.
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IRIS FOCUS
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Sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur le bouton IRIS,
puis utilisez les boutons directionnels haut et bas pour ajuster
le contréle de l'ouverture. Appuyez sur le bouton FOCUS pour
activer le focus peaking.
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Pour ajuster le contréle de I'ouverture sur la Cinema Camera
et la Production Camera 4K, appuyez sur le bouton IRIS puis
utilisez les commandes de transport. Appuyez sur le bouton
FOCUS pour activer le focus peaking.

Ajustement des paramétres

La Blackmagic Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF et la Production Camera 4K prennent en charge
le contréle d'objectif électronique, ce qui vous permet d'ajuster I'objectif a partir de la caméra, par exemple
le diaphragme et la mise au point automatique. La Cinema Camera MFT posséde une monture d'objectif
passive si vous souhaitez utiliser des objectifs manuels sans contréle électronique. La fonction focus peaking
est une aide a la mise au point qui crée un bord jaune autour des zones de l'image les plus nettes, ce qui
vous permet de confirmer facilement votre mise au point. Cette fonction n'apparait que sur votre écran LCD
et n'affecte pas l'image enregistrée.

Bouton Iris

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
[RIS configurera l'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre plan.

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS
configurera votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre plan.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Pocket Cinema Camera, appuyez sur les boutons directionnels
haut et bas situés sur le panneau arriére.

Pour régler manuellement votre ouverture sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, appuyez sur
les boutons avant et arriere des commandes de transport.

Bouton Mise au point (Focus)
Lorsque vous vous servez d'un objectif avec mise au point automatique, utilisez le bouton FOCUS pour activer
la fonction focus peaking ou la mise au point automatique. Pour sélectionner la mise au point automatique,

appuyez une fois sur le bouton FOCUS. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois rapidement sur le
bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction
focus peaking.

Mise au point a |'aide du zoom

Lorsque vous utilisez la Pocket Cinema Camera, appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom avant et ajuster
la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Appuyez deux fois sur OK pour faire un zoom arriére.

Sur la Cinema Camera et la Production Camera 4K, faites un double-toucher sur l'affichage de I'écran tactile
pour zoomer sur l'image et ajuster la mise au point a une échelle de pixel de 1:1. Refaites un double-toucher
sur l'affichage pour effectuer un zoom arriére.
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1. Format d'enregistrement
2. F-Stop

3. Fréquence d'image

4. Statut SD/SSD

5. Timecode

No o]

{ == 100%
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6. Parametres ISO

7. Angle d'obturation

8. Balance des blancs

9. Voyant d'autonomie
de la batterie

Stabilisateur d'image

Les Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF et Production Camera 4K supportent la fonction stabilisateur
d'image (IS) disponible sur de nombreux objectifs. Réglez simplement I'interrupteur de stabilisation sur ON
pour l'utiliser avec votre caméra. Si votre objectif comporte aussi un sélecteur de mode de stabilisation,
réglez-le sur un mode approprié pour les images fixes ou le mouvement.

Quand vous étes sur batterie, la caméra active uniquement le stabilisateur d'image durant I'enregistrement
comme |'objectif utilise davantage la batterie de la caméra pour faire fonctionner le stabilisateur d'image.
Lorsque la caméra est sur courant, le stabilisateur d'image est actif dés que le stabilisateur de I'objectif est
sur ON.

Bandeau d’informations

Les fonctions que vous avez sélectionnées sont toujours affichées sur le bandeau d’'informations situé sur
I'écran. Vous avez ainsi un apergu rapide des réglages actuels de votre caméra.

24fps No SSD 00:00:00:00 BOOASA 180° 5600K ==} 100%

Le voyant d’autonomie de la pile

Lorsque le niveau de charge de la batterie chute en dessous de 25%, |'état de la batterie s'affiche en rouge
pour vous alerter que la pile est presque déchargée.

Icones d'activité SD/SSD

Le bandeau d'informations affiche des informations importantes sur le statut des médias insérés.

Moving Dots Quand vous apercevez des points en mouvement, la camera vérifie et prépare les médias.

No SD/SSD Aucun média n'est détecté ou présent sur la caméra.

Ready Prét a enregistrer.

Rec Enregistrement.

Rec flashing Images perdues détectées.

Disk Full Clignote quand la mémoire des cartes SD ou SSD est presque pleine.

Playback mode Affiche lesicones lecture, avance rapide et retour.

Time Durant la capture, ce bouton montre la durée de votre tournage actuel. Lors de la lecture
de clips a partir d'une carte SD ou d'un disque SSD, la durée du clip est indiquée.
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Birds of the Wetlands

Le Slate
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Sélectionnez I'icéne d'auto-incrémentation si voulez que la
scéne scene, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente.

Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, il vous suffit
simplement de toucher I"écran d'affichage une seule fois pour
que le slate s'affiche.

Qu'est-ce qu'un Slate?

L'écran LCD de votre Blackmagic Camera a plusieurs fonctions. Il vous permet notamment d'enregistrer
facilement des métadonnées directement sur votre caméra en utilisant I'option Slate. Les métadonnées sont
stockées directement sur les fichiers enregistrés. Vous pouvez y accéder facilement gréace a un logiciel d'édition.

Pocket Cinema Camera
Etape 1. Appuyez sur OK une fois pour faire apparaitre la fonction « slate ».
Etape 2. Utilisez les touches de direction pour sélectionner le texte que vous souhaitez modifier puis appuyez

sur OK. Un clavier en ligne s'affiche. Utilisez les touches de direction pour choisir les caractéres sur
le clavier puis appuyez sur OK pour confirmer la sélection de chaque caractére.

Etape 3. Aprés avoir saisi |'information souhaitée, sélectionnez la touche SAVE puis appuyez sur OK pour
retourner sur |'écran des métadonnées.

Etape 4. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icéne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de mots
clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au cours de
I"édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Etape 1. Tapez surl'écran une fois pour faire apparaitre le « slate ».

Etape 2. Pour saisir ou changer vos coordonnées, tapez sur le texte que vous souhaitez modifier et un clavier
apparait a I'écran. Tapez sur 'information désirée et pressez sur le bouton « save ».

Etape 3. Sivoulez que la scéne, la prise ou le numéro de la prise s'auto-incrémente, sélectionnez I'icdne
d'auto-incrémentation qui s'allume et appuyez sur OK.

Les mots saisis dans le champ de mots clé peuvent étre utilisés pour la recherche dans votre base de données.
Ceci peut s'avérer extrémement utile pour de grands projets avec beaucoup de matériel. Lutilisation de
mots clé limite le nombre de séquence a passer en revue, vous permettant de gagner un temps fou au cours
de I'édition.

Toutes les métadonnées sont compatibles avec des logiciels comme Final Cut Pro X et DaVinci Resolve.
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Monitoring des formes d’onde avec Thunderbolt

Lorsqu'elle est branchée sur un ordinateur Mac OS X ou Windows avec la technologie Thunderbolt, votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K peut étre utilisée comme une solution puissante pour le monitoring
de forme d'onde. Le port Thunderbolt de la Blackmagic Cinema Camera transporte toujours de la vidéo
HD1080p au format non compressé 10-bits. La Production Camera 4K est compatible avec la sortie SDI au
format HD1080p 10 bits ou au format compressé Ultra HD 4K. Pour le monitoring en forme d'onde avec
Production Camera 4K, paramétrez le format d’enregistrement sur HD.

L'utilitaire Blackmagic Camera installe le logiciel Blackmagic UltraScope pour le monitoring de forme d'onde de
votre caméra durant I'enregistrement et la lecture. Blackmagic UltraScope vous permet de surveiller presque
tous les aspects de la vidéo que vous enregistrez avec votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Connectez-vous a votre ordinateur via le port Thunderbolt de
votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Le logiciel Blackmagic UltraScope vous offre un monitoring en forme d'onde via Thunderbolt.
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Blackmagic UltraScope - Affichage plein écran

Utilisation de Blackmagic UltraScope

Qu’est-ce que le Blackmagic UltraScope?

Le logiciel UltraScope de Blackmagic permet le contréle des formes d'onde de la sortie vidéo de votre Cinema
Camera ou de votre Production Camera 4K.

Auparavant, la qualité de diffusion pour la télévision et les scopes de post-production étaient des solutions trés
onéreuses et peu pratiques. Elles vous permettaient de visualiser uniquement un scope a la fois sur un écran
minuscule ! Certains scopes sont inesthétiques et ne plaisent pas a votre client. Avec Blackmagic UltraScope, vous
obtenez 6 scopes magnifiques, qui vous laissent visualiser tous vos signaux vidéo, ce qui est parfait pour vérifier les
niveaux de votre caméra lors du tournage. Tous les ajustements faits sur votre caméra sont immédiatement visibles
au moyen de Blackmagic UltraScope !

Connectez simplement un céble Thunderbolt a partir de votre caméra sur un port Thunderbolt sur votre
ordinateur. Mettez en marche votre caméra, lancez I'Ultrascope et c'est parti !

Conditions d'installation

Le logiciel Blackmagic UltraScope nécessite un ordinateur avec une résolution minimum de 1280 x 800 pixels
pour visualiser deux scopes simultanément. Blackmagic Design vous conseille de visualiser les 6 scopes
simultanément en utilisant une résolution d'affichage de votre ordinateur de 1920 x 1200 ou 1920 x 1080 pixels.

Veuillez consulter les pages d'assistance de www.blackmagicdesign.com pour une liste exhaustive des
configurations minimales requises pour Blackmagic UltraScope.

Comprendre les vues du Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope a deux vues disponibles en fonction de vos besoins de workflow et de la résolution de
votre écran. Vous avez le choix entre six affichages en mode « Plein écran » et pour une vision plus compacte,
choisissez entre deux affichages en mode « 2-up ».

Sélectionnez votre type d'affichage a partir du menu View.

Choisissez le mode Full Screen pour un affichage Plein écran. Si cette option est décochée, la vue en mode
2-up s'affiche. Vous pouvez rapidement basculer entre une vue plein écran et 2-up en utilisant le raccourci
clavier CMD-F sur Mac OS X, ou CTRL F sur Windows.

Pour une vue 2-up, sélectionnez les scopes gauche et droit en ouvrant le menu View ou en faisant un clic-
droit n'importe ou sur la fenétre UltraScope. Sélectionnez vos options pour le Left View et le Right View dans
le menu d'options.

Sivous voulez intervertir vos scopes, sélectionnez-la vue de droite ou de gauche et paramétrez-la de telle sorte
gu’elle soit identique a l'autre vue. Les scopes s'intervertiront. C'est parce que la vue 2-up montre toujours
deux scopes différents et n'affiche jamais la méme scope dans les deux vues gauche et droite.
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i

Affichage 2-Up

Affichage parade RVB

Résolution d'écran requise pour |'affichage des vues
* Affichage plein écran : 1920 x 1200 pixels ou 1920 x 1080 pixels. Si votre moniteur ne prend pas en
charge ces résolutions, l'affichage plein écran ne sera pas disponible.
* Affichage 2-up : résolution minimum de 1280 x 800 pixels.

Affichages Blackmagic UltraScope

Le logiciel Blackmagic UltraScope est l'outil parfait pour vous assurer de disposer des niveaux audio et
vidéo nécessaires provenant de votre Blackmagic Camera et vous permettre de profiter pleinement de vos
séquences numériques lors de la post-production. Les Scopes utilisés pour surveiller vos niveaux incluent
le Vectorscope, le Parade RVB, I'histogramme et |'affichage d'indicateurs de niveaux audio.

Affichage parade RVB

Le parade RVB affiche les canaux rouge, vert et bleu de votre image de la caméra Blackmagic. Si I'un des
canaux est élevé, il indiquera la présence d'une dominance de couleurs. A titre d'exemple, I'élévation excessive
d'un canal de couleurs indiquera que votre balance des blancs est incorrecte.

I se peut que vous souhaitiez obtenir un certain effet de couleurs dans votre prise, par exemple, lorsque vous
avez recours a un filtre de couleur sur votre objectif comme un filtre réchauffant. Un canal rouge élevé est
normal, mais vous pouvez également vérifier que les autres canaux de couleurs ne sont pas excessivement
écrasés. La méme chose se produit si vous utilisez des gels colorés sur vos lumieres. Gardez a I'esprit que
le moindre « rendu » que vous créez avec votre caméra peut facilement étre accentué durant la phase de
post-production a l'aide d'un vectorscope et du parade RVB dans DaVinci Resolve.

La forme d'onde du parade RVB est trés utile pour vérifier si l'image de votre caméra Blackmagic est écrétée
ou écrasée. Tout écrétage de vos hautes lumiéres sera visible par le biais d'une ligne horizontale plate a 100
IRE, ou le niveau le plus élevé de votre scope. L'écrétage résulte de la perte de la qualité de l'image. S'il
y a des détails d'images dans vos hautes lumiéres que vous voulez sauvegarder, ajustez votre lumiére ou
votre exposition en conséquence. Rappelez-vous qu'il est aisé de récupérer les détails de I'image durant
I'étalonnage de couleurs dans DaVinci Resolve. Mais si aucun détail ne figure dans I'exposition d'origine, il
ne peut pas étre restitué dans I'étalonnage.
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Affichage Vectorscope Display

.

Affichage Histogramme

Affichage indicateur de niveau audio

Affichage Vectorscope

Le Vectorscope est utile pour le monitoring de la balance de couleurs et la saturation du signal vidéo de la
Blackmagic Camera. Sivotre signal a une dominante de couleurs verte, la majorité des informations de 'image
sera située dans la zone verte du vectorscope. En comparaison, une image avec une balance de couleurs
neutre contiendra des informations uniformément réparties autour du centre.

Le centre du vectorscope représente une saturation zéro. Plus un objet est situé loin du centre, plus il a une
couleur saturée. Par exemple, si vous filmez un écran vert pour la composition, il faut que I'écran vert soit
aussi saturé que possible pour obtenir la meilleure incruste possible ou la meilleure finition possible. Les
couleurs habituelles de diffusion sont maintenues en s'assurant que les niveaux de saturation n'excédent pas
les boxes de graticule sur votre affichage vectorscope.

Le vectorscope est pratique aussi pour vérifier la balance des blances de votre caméra sur le lieu de tournage.
Lorsque vous réalisez un zoom sur un objet blanc de telle sorte qu'il remplisse le cadre de la caméra, le
vectorscope vous indique un ensemble d'informations. La correction de la balance des blancs affiche des
informations regroupées uniformémement autour du centre. Ajustez le parameétre de balance des blancs de
votre caméra pour visualiser la maniére dont il affecte I'affichage.

Affichage histogramme

L'histogramme vous permet également de vérifier |'existence d'écrétage, d'écrasement et de contraste
d'image dans votre signal d'image de votre caméra Blackmagic. Laxe horizontal représente la plage de
luminance avec du noir sur la gauche (0 dans une image 10 bits) et du blanc sur la droite (1023 dans une
image 10 bits). L'écrétage s'affiche sous la forme d'informations d'images regroupées au niveau de la valeur
1023. L'écrasement s'affiche sous la forme d'informations regroupées au niveau 0. Une image avec un bon
contraste affichera des informations couvrant I'ensemble de I'axe horizontal, tandis gu'une image a faible
contraste affichera principalement des informations au milieu.

Affichage indicateur de niveau audio

L'affichage de I'indicateur de niveau audio vous indique les niveaux audio intégrés dans votre signal vidéo
Blackmagic Camera. Les 2 canaux d'audio intégrée s'affichent au formats dBFS ou VU. dBFS fonctionne
principalement comme un indicateur du signal audio numérique. On le retrouve fréquemment sur les
équipements numérigues modernes. Le vu-métre indique les niveaux de signal moyens, il est simple d'utilisation
et trés fréquemment utilisé sur les anciens modéles.

Pour contréler vos niveaux audio, regardez le vu-metre et vérifiez que les niveaux ne dépassent pas 0dB. Si
la valeur de créte se situe au-dessus de 0dB, cela signifie que votre audio est écrété.

Vous pouvez également contréler la phase et la balance audio a l'aide de I'affichage de I'indicateur de niveau audio.
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Connectez un céble SDI a partir du port BNC de votre
Cinema Camera ou Production Camera 4K a n'importe quel
appareil SDI.

Monitoring avec SDI

La Blackmagic Cinema Camera prend en charge le 3G-SDI. Il peut donc étre utilisé pour transmettre de la
vidéo 10-bit 4:2:2 non compressée aux routeurs, moniteurs, appareils de capture SDI, mélangeurs de diffusion
et autres appareils SDI.

La Production Camera 4K prend en charge le 6G-SDI. Il peut étre utilisé pour se connecter a n'importe quel
moniteur SDI ainsi qu'aux switchers 4K comme I'ATEM Production Studio 4K.

Connexion aux Switchers Vidéo

La sortie SDI vous permet d'utiliser votre caméra comme une caméra de production télévisée. Vous pouvez
connecter la sortie SDI directement a des switchers de production pour vos travaux de studio ou sur les ATEM
Camera Converters pour convertir votre signal en optique. Vous pouvez ainsi I'envoyer a plus d'une centaine
de métres de distance a un camion de diffusion pour de la production en direct sur un lieu de tournage.

Sivous avez décidé d'enregistrer en 25 fps ou 29.97 sur la Blackmagic Cinema Camera, et si vous avez configuré
les incrustes SDI sur Off, la sortie SDI sera configurée respectivement en1080i50 et 1080i59.94. Vous pouvez donc
travailler avec des switchers, qui prennent uniquement en charge les formats en haute définition entrelacés.

Connexion aux moniteurs

Le monitoring SDI peut étre tres utile au cas ol la caméra est montée de telle sorte que l'utilisation du LCD
est délicate ou peu pratique : notamment pour une prise de vue aérienne, sur une grue ou sur un kit de
fixation pour voiture.

Les informations relatives au contréle s'affichent sur votre sortie SDI en ajustant les paramétrages d'incruste
SDI sur votre menu de parametres d'affichage. Les incrustes SDI vous permettent d'afficher des informations
utiles comme les guides d'image, les informations d’enregistrement et les parametres de votre caméra. Si
vous souhaitez simplement contrdler vos prises de vue, il vous suffit de régler les incrustes sur off pour obtenir
une sortie SDI propre.

Connectez la sortie SDI aux moniteurs SDI pour un monitoring 10 bits non compressé ou le Blackmagic
SmartScope Duo pour le monitoring de forme d'onde.
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Editez directement vos fichiers a partir du disque SSD : il vous
suffit de le retirer de votre caméra et de le monter sur votre
ordinateur en utilisant une baie eSATA Thunderbolt ou un
cable USB 2.0.

HDM' ‘P@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur au moyen
d'une carte SD pour accéder a vos clips immédiatement.

Travaillez avec des fichiers a partir de disques SSD

Pour importer vos enregistrements a partir d'un disque SSD :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Retirez votre SSD de votre Cinema Camera ou Production Camera 4K.

Vous pouvez monter votre disque SSD sur votre ordinateur Mac OS X ou Windows en utilisant soit
une baie eSATA ou Thunderbolt. Vous pouvez également utiliser un adaptateur eSATA / USB pour
brancher votre SSD directement sur un port USB de votre ordinateur. Gardez toutefois a I'esprit
que I'USB 2.0 n'est pas suffisamment rapide pour éditer de la vidéo en temps réel. Ce n'est donc
pas la solution idéale pour transférer vos fichiers.

Double-cliquez sur le disque SSD pour I'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez du disque SSD sur votre bureau ou sur un
autre disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir du disque
SSD grace a votre logiciel NLE. Les fichiers CinemaDNG RAW sont sauvegardés sur le disque SSD
sous la forme d'images DNG pour chaque image. Il s'agit d'un format ouvert : vous pouvez donc
utiliser différents logiciels pour visualiser vos images RAW 2.5K sous forme de séquence vidéo.

Avant de retirer le disque SSD de I'emplacement SSD, il vous est vivement conseillé d'éjecter en
premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.

Travailler avec des fichiers a partir de cartes SD

Vous pouvez directement accéder a vos fichiers ProRes ou CinemaDNG a partir de votre SD en utilisant un
ordinateur Mac OS X ou Windows équipé d'un emplacement pour une carte SD ou au moyen d'un lecteur
de carte SD.

Etape 1.

Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Retirez la carte SD de votre Pocket Cinema Camera puis insérez-la dans I'emplacement pour carte
SD ou dans votre lecteur SD. La carte SD peut étre accessible de la méme maniere qu'un disque
dur externe, un driver USB ou tout autre dispositif de stockage de média lié a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour I'ouvrir : vous devriez avoir sous les yeux une liste de fichiers
QuickTime movie ou des dossiers contenant vos fichiers d'image en CinemaDNG RAW. En fonction
de vos formats d ‘enregistrement, il se peut que vous ayez a la fois des fichiers et des dossiers. lls
seront toutefois tous nommés suivant la méme convention.

Faites simplement glisser les fichiers que vos voulez de la carte SD sur votre bureau ou sur un autre
disque dur. Vous pouvez également accéder directement a vos fichiers a partir de la carte SD grace
a votre logiciel NLE.

Avant de retirer la carte SD de I'emplacement pour carte SD, il vous est vivement conseillé d'éjecter
en premier lieu le dispositif en utilisant Mac OS X ou Windows.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

Large plage dynamique en RAW - Gréce a votre équipement
Blackmagic Cinema Camera, une large plage dynamique est
capturée et tous les détails sont préservés

Image traitée avec |'étalonnage de couleurs final — Les détails
sont renforcés et les surbrillances prises en charge pour
donner a vos enregistrements un rendu cinématique !

Edition de vos séquences

Afin d'éditer vos séquences au moyen de vos logiciels d'édition préférés, copiez vos enregistrements sur
un disque interne/ externe ou RAID, puis importez-les directement sur votre carte SD. Ou bien éditez vos
enregistrements a partir de votre disque SSD au moyen d'un adaptateur externe SATA, d'une baie d'accueil
SSD ou d'un céble.

Utilisation de fichiers RAW avec DaVinci Resolve

Vos enregistrements CinemaDNG RAW peuvent apparaitre délavés ou surexposés a cause de niveaux élevés
d'information. Pour éditer vos enregistrements RAW, il vous faut dans un premier temps les convertir avec un
résultat qui émule la vidéo standard. Vous pouvez également réaliser un étalonnage de qualité approprié puis
éditer vos séquences calibrées. Vous pouvez réaliser une conversion basique en important vos enregistrements
RAW dans le logiciel DaVinci Resolve et en leur appliquant un look up table (LUT). La fonction LUT applique
un étalonnage de couleurs qui émule une apparence de vidéo standard. Les ségeunces étalonnées sont
généralement exportées au moyen des paramétres de ProRes puis utilisés comme des proxies jusqu’a
I'étalonnage de couleurs final, qui a lieu aprés votre travail d'édition.

Pour convertir vos enregistrements RAW a l'aide du DaVinci Resolve :

Etape 1. Créez un nouveau projet et réglez la résolution de votre vidéo et de votre fréquence d'image pour
qu'elle corresponde a vos séquences vidéo RAW. Dans |'exemple ci-dessous, nous utilisons un
format de 1080p et une fréquence d'image de 25.

Etape 2. Importez vos enregistrements CinemaDNG RAW dans votre Pool de Médias.
Etape 3. Allez sur Project Settings et réglez vos paramétres Input Settings sur Scale Entire Image to Fit.

Etape 4. Allez sur Project Settings/Camera Raw et sélectionnez CinemaDNG sur le menu déroulant. Cliquez
sur le mode Decode Using to Project.

Etape 5. Optez pour le réglage de balance des blancs « White Balance » le plus adapté a votre matériel.
Etape 6. Réglez le Color Space pour le BMD Film et de la mé&me maniére Gamma pour le BMD Film.

Pour appliquer le LUT, allez sur Project Settings/Look Up Tables, et réglez 3D Output Look Up Table sur la
Blackmagic Cinema Camera Film en mode Rec709.

Cela appliquera le mode LUT pour chaque prise de vue de la Timeline. Cliquez sur 'onglet Color et vérifiez
les résultats obtenus. Les images sont censées présenter une amélioration des couleurs et des contrastes.
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Parametres de DaVinci Resolve project.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: ';‘SEI based on first video clip

(=) Custom
1080p HD - || 1920x1080 || 25p B
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: ( ; | Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

(=) Custom
Audio Channels: | Sterec ¥
Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 -
Use Automatic Settings

Parameétres de Final Cut Pro X project.

Cant ]

Il vous est conseillé de vérifier rapidement la timeline pour repérer les prises de vue avec une surexposition
ou des problémes de couleurs. Quand I'apparence des enregistrements dans la timeline vous convient, le
moment est venu d'exporter vos enregistrements en ProRes.

Pour exporter vos enregistrements :

Etape 1. Cliquez sur l'onglet Deliver, puis allez sur le menu Easy Setup et sélectionnez Export to Final Cut
Pro. Par défaut, ce préréglage va donner un fichier au format Apple ProRes 422 (HQ).

Etape 2. Réglez Render Timeline As : to Individual Source Clips.
Etape 3. Assurez-vous que la fonction « Render Each Clip With a Unique Filename » est désélectionnée.

Etape 4. Activez la case Render Audio, sélectionnez vos canaux audio et réglez-les sur une profondeur de
24 bit.

Etape 5. Dansl'ongletRenderJob To: cliquez sur Browse. Choisissez un nouveau dossier pour les enregistrements
convertis.

Etape 6. Cliquez sur Add Job.
Etape 7. Cliquez sur Start Render.

Alafin de I'export, vous obtenez un dossier contenant chaque séquence individuelle de la timeline de Resolve.
Les enregistrements convertis peuvent désormais étre importés dans votre logiciel d'édition. Il vous est toujours
possible d'apporter des modifications a votre étalonnage en exportant un XML de votre logiciel d’'édition.

Utilisation de Final Cut Pro X

Pour éditer les enregistrements Apple ProRes 422 (HQ) en utilisant Final Cut Pro X, il vous faut créer un nouveau
projet qui correspond a votre format vidéo d'enregistrement et a votre fréquence d'image. Dans I'exemple
ci-dessous, les enregistrements sont configurés en utilisant les paramétres de caméra ProRes 422 (HQ)
1080p25.

Etape 1. Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/New Project. Une fenétre
s'ouvre avec les parametres du projet.

Etape 2. Donnez un nom & votre projet et activez la case Custom.

Etape 3. Réglez les paramétres de Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Etape 4. Réglezvos paramétres Audio et de Render Properties sur Stéréo, 48kHz, and Apple ProRes 422 (HQ)
Etape 5. Cliquez sur OK.

Pour importer vos enregistrements dans votre projet, allez sur la barre de Menu et sélectionnez File/Import/
Media. Choisissez vos enregistrements a partir de votre disque SSD ou carte SD.

Faites a présent glisser vos enregistrements sur la timeline pour vos travaux d’édition.
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Régler le nom et les options de votre projet dans Avid Media
Composer 7.

New Project

Name:

nd Playback

Régler le nom et les options de votre projet dans Adobe
Premiere Pro CC.

Utilisation d’Avid Media Composer

Pour éditer vos enregistrements DNxHD au moyen d'Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet
qui correspond au format vidéo et a la fréquence d'image de votre enregistrement vidéo. Dans I'exemple
qui suit, les enregistrements sont réglés en utilisant les paramétres de caméra DNxHD.

Etape 1. Lancez Media Composer : la fenétre Select Project apparait. Cliquez sur le bouton New Project.
Etape 2. Donnez un nom & votre projet dans la fenétre New Project.

Etape 3. Allez sur le menu déroulant, cliquez sur Format et sélectionnez 1080i/59.94.

Etape 4. Allez sur le menu déroulant Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Etape 5. Allez sur le menu déroulant puis cliquez sur Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur OK.

Etape 6. Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton « Start » si cette fonction n'est
pas encore activée, puis cliquez sur « OK ».

Etape 7. Sélectionnez le chutier oli vous souhaitez importer vos fichiers.

Etape 8. Sélectionnez File>AMA Link... puis sélectionnez les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
sur « OK ».

Quand vos clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez les faire glisser dans la timeline et commencer
le montage.

Utilisation d'Adobe Premiere Pro CC

Pour éditer vos séquences Apple ProRes 422 (HQ) or DNxHD utilisant Adobe Premiere Pro CC, il vous faut créer
un nouveau projet qui correspond a votre format d'enregistrement vidéo et a votre fréquence d'image. Dans
I'exemple qui suit, vos séquences sont configurées avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1. Lancezle logiciel Adobe Premiere Pro CC. Dans la fenétre d'accueil, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre s'ouvre contenant les paramétres du projet.

Etape 2. Donnezunnom a votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur Browse
puis sélectionnez le dossier souhaité. Aprés avoir sélectionné I'emplacement de votre dossier,
cliquez sur OK dans le menu d'accueil.

Etape 3. Allez sur la barre de menu Adobe Premiere Pro CC, sélectionnez File/Import et choisissez les
séquences que vous voulez éditer. Vos enregistrements apparaissent dans le menu de Projet.

Etape 4. Faites glisser le premier enregistrement que vous voulez éditer sur I'icone New ltem en bas a
gauche de la fenétre Project. Une nouvelle séquence est crée avec les mémes réglages que votre
enregistrement.

Vous pouvez a présent faire glisser vos enregistrements sur la timeline de séquences pour vos travaux d'édition.
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Create New Project

16-hit FP Graphics

Cache and Renders

ProRes 422 (HQ)

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk
Smoke 2013.

Utilisation d’Autodesk Smoke 2013

Pour éditer vos enregistrements avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au format
vidéo de votre enregistrement, la profondeur de bit, le type d'image et la fréquence d'image. Dans 'exemple
qui suit, les enregistrements ont été réalisés avec le paramétrage de caméra ProRes 422 (HQ) 1080p25.

Etape 1.

Etape 2.
Etape 3.
Etape 4.

Etape 5.
Etape 6.
Etape 7.
Etape 8.

Etape 9.
Etape 10.

Etape 11.

Lancez Smoke : le paramétrage Project et User s'affiche sur I'écran. Cliquez sur le bouton New situé
sous I'entéte du projet.

La fenétre Create New Project s'ouvre. Donnez un nom a votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image soit paramétré
sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le Preferred Format sur ProRes 422 (HQ) et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous I'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et cliquez
sur Create.

Quand la fenétre Project and User Settings s'ouvre a nouveau, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les enregistrements que
vous souhaitez importer.

Une fois que vos enregistrements apparaissent dans la media Library, vous pouvez les faire glisser
sur la timeline et débuter I'édition.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Le mini port USB 2.0 se trouve a l'intérieur du compartiment
de la batterie dans la Pocket Cinema Camera.

Le mini port USB 2.0 se trouve dans le compartiment SSD sur
les Cinema Camera and Production Camera 4K.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Mac OS X
Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility software et dézippé le fichier téléchargé, ouvrez
I'image disque pour révéler son contenu.

Lancez Blackmagic Camera Installer et suivez les instructions figurant sur |'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Windows

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility software et dézippé le fichier téléchargé,
un dossier Blackmagic Camera Utility devrait s'afficher, contenant ce manuel en PDF ainsi que Blackmagic
Camera Utility installer.

Double-cliquez sur l'installateur et suivez les instructions figurant sur I'écran pour terminer l'installation.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra

Aprés avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Utility le plus récent sur votre ordinateur, connectez un céble
USB entre I'ordinateur et la caméra. Sur la Pocket Cinema Camera, le mini port USB 2.0 est situé a l'intérieur
du compartiment de la batterie. Sur les Cinema Camera et Production Camera 4K, le mini port USB 2.0 est
situé dans le compartiment SSD.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I'écran pour mettre a jour
le logiciel de votre caméra.
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Bracelet de poignet pour la Pocket Cinema Camera

Option 1.

Option 2.

Bandouliére pour les Cinema Camera et Production Camera
4K.

Bracelet de poignet

La Pocket Cinema Camera est livrée avec un bracelet de poignet pour un transport pratique quand vous vous
déplacez d'un endroit a l'autre.

Pour la fixer, bouclez la corde a I'extrémité du bracelet & travers I'anneau de la caméra, situé en bas a droite
de I'écran LCD. Faites une boucle avec I'extrémité de la dragonne dans le bracelet et faites un nceud sir.

Pare-soleil

Les Cinema Camera et Production Camera 4K incluent un pare-soleil détachable pour couvrir I'écran tactile
en conditions de forte luminosité et assurer un affichage optimal en permanence.

Alignez les languettes de verrouillage du pare-soleil et poussez-le doucement dans l'appareil.
Pour enlever le pare-soleil, vous pouvez soit :

Option 1. Tenir le dessus du pare-soleil par son centre et tirer délicatement dessus, pour vous assurer
qu'il s'enléve de maniére homogeéne de part et d'autre.

Option 2. Avec vos pouces, appuyer délicatement sur les languettes de verrouillage d'une pression
identique de chaque coté tout en retirant le pare-soleil. Ne retirez pas le pare-soleil, en tirant
un seul coté a la fois, car vous pourriezendommager les languettes de verrouillage.

Bandouliére

Les Cinema Camera et Production Camera 4K sont livrées avec une bandouliére : pratique pour tous
vos déplacements.

Pour l'attacher, faites une boucle avec I'extrémité de la bandouliére a travers le crochet métallique situé sur
le dessus de la caméra et sécurisé a l'aide de la boucle en plastique a la longueur désirée.
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Poignées de la caméra

Des poignées optionnelles disponibles sur les modéles Cinema Camera et Production Camera 4K vous
permettent de filmer dans des emplacements ou vous avez besoin de vous déplacer rapidement avec votre
caméra. Les poignées vous laissent filmer en toute stabilité tout en étant au cceur de I'action !

Sous la caméra, localisez le filetage de %" et insérez la tige métallique. Les poignées sont ainsi fixées sur
la caméra.

T
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Obtenir de l'assistance

La facon la plus rapide pour obtenir de I'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les dernieres informations de support disponibles pour votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel interne, et des informations d'assistance peuvent étre consultées
sur le centre d'assistance Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver |'aide dont vous avez besoin dans notre assistance en ligne, veuillez utiliser
I'option « send request » (envoyer une demande) disponible sur la page d'assistance de votre Blackmagic
Audio Monitor pour envoyer une demande d'assistance par email. Vous pouvez également contacter le
service d'assistance du bureau de votre région sur www.blackmagicdesign.com/company.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre intitulée About Blackmagic Camera Utility.

= Sur Mac OS X, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans le dossier Applications.
Sélectionnez About Blackmagic Camera Utility dans le menu d'application pour connaitre le
numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans votre menu de Démarrage ou sur
I'ecran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Utility
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Merci de visiter le Centre d'assistance Blackmagic a l'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support
pour vérifier les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les derniéres mises
ajour, il est prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée des Cinema Camera et Production Camera 4K n’est pas réparable par I'utilisateur. Si la
batterie doit &tre remplacée, vous devez I'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche
de votre domicile. Si la caméra n'est plus couverte par la garantie, le remplacement de la batterie se fait
moyennant des frais de services minimaux pour le colt de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de
votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de Blackmagic Design Support pour de plus amples
informations sur I'expédition de votre caméra, comment la conditionner en toute sécurité et les frais de
remplacement de la batterie dans votre pays.
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Remplacement du ventilateur

Les Cinema Camera et Production Camera 4K contiennent toutes deux un ventilateur nécessaire au
refroidissement. Sivous constatez que le ventilateur ne fonctionne pas ou qu'il fait un bruit étrange, éteignez
la caméra et commandez un ventilateur de remplacement en contactant le service d'assistance de Blackmagic
Design. Nous vous conseillons d'utiliser un bracelet antistatique pour éviter d'endommager la caméra quand
elle est ouverte.

Pour remplacer le ventilateur :

Etape 1.
Etape 2.

Etape 3.

Etape 4.

Etape 5.

Etape 6.

Eteignez la caméra puis retirez tout céble externe.

Placez la caméra a I'envers sur un banc, en veillant a ce que la fixation du trépied soit positionnée
en 'air, et |'écran tactile face a vous. Vous remarquerez une trappe Fan. Cette trappe est fixée
sur un module de ventilateur a I'intérieur de la caméra. Retirez les quatre vis de cette trappe en
utilisant un tournevis Philips de taille 01. Un agent liquide pour arrét de vis a été appliqué sur les
vis, ce qui requiert une force supplémentaire pour les dévisser. Conservez les vis car il vous faudra
les réutiliser.

Soulevez délicatement le module de ventilateur en dehors de la caméra, en veillant & ne PAS tirer
sur les fils connectés a l'intérieur de la caméra. Le fait de tirer accidentellement sur ces fils peut
provoquer la situation suivante : il y a un risque que des fils se débranchent dans un emplacement
inaccessible a l'intérieur de la caméra, I'un des services d'assistance de Blackmagic Design devra
réparer le probléeme.

Localisez la prise en plastique blanc située a proximité des fils du ventilateur. Tirez sur la prise avec
vos deux mains de telle sorte qu'il n'y ait pas de tension sur les fils qui continuent a l'intérieur de
la caméra. Vous pouvez a présent vous débarasser de I'ancien module du ventilateur.

Connectez la prise en plastique blanc sur les cables du module de ventilateur de remplacement.
Repositionnez le module de ventilation dans son emplacement, le logo FAN tourné vers le haut.
Le module de ventilation peut uniquement étre installé dans un sens. Reposez les quatre vis sur la
plaque de ventilation pour finir de réinstaller le ventilateur.

Allumez la caméra. Vous devriez sentir un léger courant d'air provenant des aérations du module
de ventilation.
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Garantie limitée a 12 mois

Par la présente, Blackmagic Design garantie que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la
période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais
pour les piéces et la main d'oeuvre, ou le remplacer. Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente
garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la
période de garantie, et de prendre les mesures nécessaires pour 'exécution des dispositions de ce service.
Le consommateur a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux
au centre de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
Consommateur de payer tous les frais de transport, d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres
charges relatives aux produits qui nous auront été retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou d'un entretien inadéquat ou incorrect.

Blackmagic Design n'a en aucun cas l'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a)
pour réparer les dommages résultant de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués
par du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement
causé par l'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la marque de Blackmagic Design,
¢) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand l'impact d'une telle
modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE
REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS
DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION
DANS QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU
REMPLACER UN PRODUIT S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS
EXCLUSIF PREVU ET FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE,
ACCIDENTEL OU CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT
ETE INFORMES OU SE SOIENT RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES.
BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU
ABUSIVE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE
DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE
PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2013 de Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, 'HDLink’, "Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et
dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives
auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf einer Blackmagic-Kamera
entschieden haben!

Wir haben uns intensiv mit der Entwicklung von drei Kameras befasst,
die von Grund auf so konzipiert sind, dass sie in jede Art von Workflow
hineinpassen. Bei unserer neuen Pocket Cinema Camera handelt es sich
um eine Super-16-mm Digital-Filmkamera mit einem Dynamikumfang
von 13 Blendenstufen, die sich aufgrund ihrer kleinen GroBe Gberall
einsetzen lasst. Die Cinema Camera zeichnet fUr ein kristallklares
Bildergebnis in unkomprimierte CinemaDNG RAW-Dateien auf, und
unsere neue Production Camera 4K ist eine Super-35-Kamera mit Ultra-
HD-4K-Aufzeichnung inklusive Global Shutter und 6G-SDI-Ausgang.

Unsere Kameras sind so konzipiert, dass sie ,flache" Dateien erzeugen,
d.h. sowohl der weite Dynamikumfang des Sensors als auch Standard-
Dateiformate, die mit jeder beliebigen Videosoftware kompatibel

sind, bleiben erhalten. Dies bietet lhnen bei der Verwendung der im
Lieferumfang enthaltenen DaVinci Farbkorrektur-Software kreative
Entscheidungsfreiheit!

Wir sind der Meinung, dass Sie dadurch ein Aufnahmeerlebnis im
Kinostil erreichen, bei dem mehr Details vom Bild erfasst und erhalten
bleiben, und Ihnen so das hochstmdégliche Ausmal3 an kreativen
Optionen zur Verfiigung steht. AuBerdem haben wir unsere Kameras
fur einfaches Fokussieren und unkomplizierte Metadateneingabe mit
groBen Displays ausgestattet.

Wir hoffen, dass unsere Kameras Sie in |hrer Kreativitat und bei der
Erstellung fantastisch aussehender Bilder unterstitzen! Wir sind auf lhre
kreativen Ergebnisse sehr gespannt!

ke

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Blackmagic Cameras

Merkmale der Blackmagic Pocket Cinema Camera

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Taste zur Aufnahme von Clips auf SD-Karte. Siehe Seite 136.

2. STEUERTASTEN
Tasten zur Wiedergabe, zum Uberspringen oder zum Umspulen von Clips. Siehe Seite 137.

3. OBJEKTIVANSCHLUSS
Micro-Four-Thirds-Bajonett fir eine groBe Auswahlmdglichkeit an Objektiven. Siehe Seite 133.

4. AKKUFACH
Offnen Sie die Abdeckung des Akkufachs mit dem Entriegelungsschieber zum:

* Einlegen und Entnehmen des Lithium-lonen-Akkus. Siehe Seite 133.
 Einlegen einer SDHC- oder SDXC-Karte zum Aufnehmen. Siehe Seite 135.
= Zugreifen auf den USB-Mini-B-Anschluss zur Softwarekonfiguration und -aktualisierung. Siehe Seite 164.

5. LANC-Fernbedienung
Der2,5mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung unterstiitzt Start und Stopp der Aufzeichnung, Blendeneinstellung
und manuellen Fokus. Siehe Seite 142.

6. KOPFHORER
3,5 mm Kopfthérerbuchse (Stereo). Siehe Seite 142.

7. AUDIO-EINGANG
3,5 mm Stereobuchse fir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 142 und 146.

8. HDMI-AUSGANG
Micro HDMI-Anschluss zum Monitoring oder zur Videoausgabe an einen Mischer. Siehe Seite 142.

9. STROMANSCHLUSS
0,7 mm 12-20V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seite 142.

10. LCD-ANZEIGE
Verfolgen Sie die LCD-Anzeige bei der Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips. Siehe Seite 152.

11. BEDIENTASTEN
Verwenden Sie diese Tasten fur Ein/Aus, MenU-Navigation, Blende, Fokus-Peaking, Autofokus und LCD-Zoom.
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Merkmale der Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

1. AUFNAHMETASTE (REC)
Zum Aufnehmen von Video auf SSD. Siehe Seite 136.

2. BLENDENTASTE

Die Iris-Taste aktiviert die elektronische Blendensteuerung bei der EF Cinema Camera und der Production Camera 4K. Stellen Sie
die Objektivblende durch Driicken der Tasten Vorwérts und Zuriick, Uberspringen/Umspulen und Wiedergabe ein. Siehe Seite 151.

3. LCD-TOUCHSCREEN
Verfolgen Sie auf der LCD-Anzeige die Aufzeichnung oder Wiedergabe eines Clips, oder nutzen Sie sie zur Ansicht des MenUs.
Siehe Seite 153.

4. FOKUS-TASTE
Drlcken Sie die Fokus-Taste, um Fokus-Peaking auf der LCD-Anzeige aufzurufen. Siehe Seite 151.

5. STEUERTASTEN
Tasten fiir das Anhalten, Uberspringen/Umspulen und Abspielen von Clips. Siehe Seite 137.

6. MENUTASTE
Taste zum Aufrufen des LCD-Display-Mends.

7. POWER-TASTE
Drlcken Sie auf die Power-Taste, um die Blackmagic Cinema Camera einzuschalten. Halten Sie die Taste gedriickt, um die
Kamera auszuschalten. Siehe Seite 134.

8. LANC-FERNBEDIENUNG

Der 2,5 mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung unterstitzt Start und Stopp der Aufzeichnung, Blendeneinstellung
und manuellen Fokus. Siehe Seite 143.

9. KOPFHORER
3,5 mm Kopthdrerbuchse (Stereo). Siehe Seite 143.

10. AUDIO-EINGANG
2 x 6,5 mm symmetrische TRS-Cinchbuchsen fiir Mikrofon- oder Line-Audio. Siehe Seiten 143 und 146.

11. SDI-AUSGANG

SDI-Ausgang zum AnschlieBen eines Mischers oder eines Aufnahmegeréts zur Live-Farbkorrektur mit DaVinci Resolve. Siehe
Seiten 143 und 160.

12. THUNDERBOLT-ANSCHLUSS
Die Blackmagic Cinema Camera gibt 10-Bit unkomprimiertes 1080p HD-Video aus. Die Production Camera 4K gibt auBerdem

komprimiertes Ultra HD 4K-Video aus. Verwenden Sie den Thunderbold-Anschluss fiir Waveform-Monitoring mit UltraScope
und das Streaming von HD-Video auf einem Thunderbold-Anschluss. Siehe Seiten 143 und 154.

13. STROMANSCHLUSS
12-30V DC-Eingang zur Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seiten 134 und 143.
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Anbringen und Entfernen eines Objektivs an der
Pocket Cinema Camera

Anbringen und Entfernen eines Objektivs an der Cinema
Camera und Production Camera 4K

Einlegen des Akkus in die Pocket Cinema Camera

Anbringen eines Objektivs

Um mit dem Einsatz |hrer Blackmagic Camera zu beginnen, missen Sie nichts weiter tun, als ein Objektiv
anzuschlieBen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Abnehmen der Staubschutzkappe von der
Obijektivfassung die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie die Verschlusskappe gegen den Uhrzeigersinn bis
sie sich 16st. Wir empfehlen, die Kamera vor dem Anbringen oder Entfernen eines Objektivs immer auszuschalten.

So bringen Sie ein Objektiv an:

Schritt 1. Richten Sie den Punkt auf dem Objektiv mit der Objektivansetz-Markierung auf der Kamera
aus. Viele Objektive verfliigen Uber einen blauen, roten oder weiBen Punkt oder eine andere
Ansetz-Markierung.

Schritt 2. Drehen Sie das Objektiv im Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Schritt 3. Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedrickt, drehen Sie das Objektiv
gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt oder die Ansetz-Markierung die 12-Uhr-Position erreicht
hat und entfernen Sie es vorsichtig.

Wenn kein Objektiv an der Kamera befestigt ist, liegt der Sensor frei und er kann leicht durch Staub oder
andere Ablagerungen verschmutzt werden. Deswegen sollten Sie die Staubschutzkappe wenn moglich
immer aufstecken.

Einschalten der Kamera

Pocket Cinema Camera

Bevor Sie Ihre Pocket Cinema Camera einschalten kénnen, missen Sie den Akku einlegen.

Schritt 1. Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schritt 2. Haken Sie die Kante des Akkus mit den goldfarbenen Kontakten voran und dem weif3en Pfeil
in Richtung Objektiv unter die orangefarbene Lasche ein und schieben Sie den Akku ein, bis er
splrbar einrastet. Driicken Sie die orangefarbene Lasche, um den Akku auszugeben.

Schritt 3. SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu verschlieBen.

Schritt 4. Dricken Sie die Power-Taste unten rechts auf der Riickseite des Gerats. Die Statusleiste erscheint
am unteren Rand des LCD-Displays.

Schritt 5. Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Herzlichen Glickwunsch! Sie kénnen nun eine SD-Speicherkarte einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!
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Verwenden Sie zum Aufladen des internen Akkus und fur die
Stromversorgung der Kamera den mitgelieferten DC-Adapter
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Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera
auszuschalten

Cinema Camera & Production Camera 4K

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfiigen Uber interne Akkus, die sich iber den mitgelieferten
DC-Adapter aufladen lassen. Die Kamera kann, wéhrend sie Uber die DC-Stromverbindung angeschlossen
ist, aufgeladen und betrieben werden und wechselt ohne Unterbrechung zwischen Stromquellen.

Sie konnen die Kamera auch Uber USB-Anschluss aufladen, allerdings dauert der Aufladevorgang hier langer,
deswegen empfehlen wir wenn méglich die Verwendung des DC-Adapters.

Schritt 1. Drlcken Sie die Power-Taste unterhalb des Touchscreens. Die Statusleiste erscheint am unteren
Rand des LCD-Displays.

Schritt 2. Halten Sie die Power-Taste gedriickt, um die Kamera auszuschalten.

Herzlichen Glickwunsch! Sie kénnen nun eine SSD einlegen und mit dem Aufnehmen beginnen!
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Einlegen einer SSD in die Cinema Camera und die Production
Camera 4K

Einlegen einer SD-Karte

Sie kdnnen eine SDXC- oder SDHC-Karte mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera verwenden:

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schieben Sie zum Offnen des Akkufachs die Akkufachverriegelung an der Unterseite der Kamera
in Richtung Objektiv.

Schieben Sie die SD-Karte mit den goldfarbenen Kontaken in Richtung Objektiv, bis sie spirbar
einrastet. Driicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu auszugeben.

SchlieBen Sie die Abdeckung des Akkufachs und ziehen Sie die Akkufachverriegelung nach
rechts, um das Fach zu verschlieBen.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt wahrend die
Kamera die SD-Karte Uberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Die mitgelieferte SD-Karte dient ausschlieBlich zur Software-Installation und ist nicht zur Aufnahme von Video
geeignet. Auf Seite 142 finden Sie eine Auflistung empfohlener SD-Karten.

Einlegen einer SSD

Die Cinema Camera und Production Camera 4K funktionieren mit einer 2,5" - 9,5 mm SSD, die entweder fir
HFS+ oder exFAT-Dateisysteme formatiert ist.

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Offnen Sie das SSD-Fach auf der rechten Seite der Kamera.

Legen Sie die SSD mit den goldfarbenen SATA-Kontakten in Richtung Kamera ein, bis Sie an der
richtigen Position einrastet. SchlieBen Sie das SSD-Fach.

Schalten Sie die Kamera ein. Die Statusleiste zeigt einen sich bewegenden Punkt, wahrend die
Kamera die SSD Uberprift. Daraufhin zeigt Sie den Status READY (BEREIT) an.

Auf Seite 138 finden Sie eine Auflistung empfohlener SSDs.



Erste Schritte

N
(O] oo o]0

Driicken Sie die REC-Taste auf der Oberseite der Pocket
Cinema Camera

REC |

2 |

Driicken Sie die REC-Taste auf der Vorderseite

oder

die bei den Steuertasten auf der Rickseite der Cinema Camera
und der Production Camera 4K

—

o8

Aufnehmen

Dricken Sie die REC-Taste an der Kamera, um mit der Aufnahme zu beginnen. Drlcken Sie erneut auf REC,
um die Aufnahme zu beenden.

Auswahl des Aufnahmeformats

Blackmagic-Kameras zeichnen in mehrere verschiedene Formate auf, je nachdem, welches Modell Sie
verwenden. Vielleicht probieren Sie zun&chst ein paar Formate aus, um herauszufinden, welches sich am
besten fur Ihren Workflow eignet.

So wahlen Sie das gewlinschte Videoformat aus:

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
Verlustfrei komprimiertes CinemaDNG RAW 2.5K Verlustfrei komprimiertes
CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW

Avid DNxHD

Sie haben vier verschiedene Apple-ProRes-Formate zur Auswahl. So passt mehr Videomaterial auf lhre
SSD- oder SD-Karte. ProRes 422 (HQ) wird am geringsten komprimiert und liefert die héchste Qualitat. Beim
ProRes-422-Proxy-Format ist die Komprimierung hingegen erheblich stérker und erlaubt Ihnen erheblich
léangere Aufnahmedauern.

Schritt 1. Driicken Sie die Taste MENU (MENU).

Schritt 2. Wahlen Sie das Meni RECORDING (Aufnahme) aus und stellen Sie das gewiinschte Aufnahmeformat
mit den Auswahlpfeilen ein.

Schritt 3. Driicken Sie zum SchlieBen die Taste MENU (MENU).

Die Kamera ist nun zur Aufnahme in das Videoformat bereit, das Sie ausgewahlt haben. Das aktuelle
Aufnahmeformat wird links auf der Statusleiste der LCD-Anzeige angezeigt.
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Drlcken Sie zur sofortigen Ansicht lhrer aufgezeichneten
Aufnahme auf einer Blackmagic-Kamera einfach die
Wiedergabetaste bei den Steuertasten

Unterstiitzte Videoformate

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera
Cinema Camera
1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p25 1920 x 1080p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 Ausgabe
1920 x 1080i59.94 Ausgabe

Wiedergabe von Clips

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98

3840 x 2160p24

3840 x 2160p25

3840 x 2160p29.97

3840 x 2160p30

1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 Ausgabe
1920 x 1080i59.94 Ausgabe

Nach der Aufnahme lhres Videos kdnnen Sie mithilfe der Steuertasten an der Kamera lhre Videos Uber die

LCD-Anzeige abspielen.

Driicken Sie die Taste Play fur sofortige Wiedergabe. Daraufhin wird Ihr Bild auf der LCD-Anzeige und auf
jedem Display angezeigt, das Gber den HDMI- oder SDI-Ausgang angeschlossen ist. Halten Sie die Vorlauf-
oder Rucklauf-Taste zum schnellen Vor- oder Riickspulen innerhalb des Clips gedriickt. Die Wiedergabe wird

beendet sobald das Ende des aktuellen Clips erreicht ist.

Die Steuertasten der Kamera funktionieren wie ein CD-Player, sodass Sie durch Dricken der Vorlauf-Taste zum
Anfang des nachsten Clips gelangen. Driicken Sie die Riicklauf-Taste einmal, um an den Anfang des aktuellen
Clips zu gelangen oder drlicken Sie sie zweimal, um zuriick zum Anfang des vorhergehenden Clips zu gehen.



SSD-Festplatten

Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Auswahl einer schnellen SSD

Beim Verarbeiten von Videomaterial mit einer hohen Datenlbertragungsrate ist es wichtig, sich genau zu
Uberlegen, welche SSD man verwendet. Der Grund dafUr ist, dass einige SSDs eine bis zu 50% niedrigere
Schreibgeschwindigkeit haben kénnen als vom Hersteller angegeben, d.h. selbst wenn die technischen Daten
der Festplatte angeben, dass die SSD schnell genug ist, um Video zu verarbeiten, bietet die Festplatte in
Realitét nicht die Geschwindigkeit fur Videoaufnahmen in Echtzeit.

Fir Videoaufnahmen in den Formaten 4K RAW und ProRes empfehlen wir folgende SSD-Festplatten:

» Sandisk Extreme Pro 240GB = Sandisk Extreme Pro 960GB
(SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)

= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Zu den empfohlenen SSD-Festplatten fir Videoaufnahmen in 2. 5K RAW CinemaDNG oder in komprimierten
Formaten gehdren u.a.

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

+ Sandisk Extreme 480GB

» PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

+ OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.6)

+ OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.6)

* Digistor 128GB SSD Professional Video
Extreme (pre-formatted ExFat)

« Digistor 240GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

+ Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
» ADATA XPG SX900 256GB

Zusétzlich zu den oben angegebenen SSDs, kann mit den nachstehenden SSDs NUR in komprimierten
Videoformaten aufgenommen werden:
= Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
» OCZ Agility 3 240GB

» Sandisk Extreme 120GB

Wenn eine SSD nicht korrekt aufnimmt, weil sie nicht schnell genugist, versuchen Sie es mit einer leistungsstérkeren
SSD oder wechseln Sie zu einem komprimierten HD-Aufnahmeformat wie ProRes- oder DNxHD.

Sehen Sie auf der Blackmagic Design-Website nach den aktuellsten Informationen.
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Verwenden Sie das Festplattendienstprogramm unter Mac OS
X, um lhre SSD auf Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT
zu formatieren

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Verwenden Sie das Dialogfeld Formatieren unter Windows,
um lhre SSD auf exFAT zu formatieren

Vorbereiten von SSDs fur die Aufnahme

Damit SSDs mit der Cinema Camera und der Production Camera 4K funktionieren, missen Sie entweder in
HFS+ oder exFAT formatiert sein. Diese Datentragerformate erméglichen die Aufnahme von langeren Clips
in einzelne Dateien.

HFS+ ist auch bekannt als Mac OS Extended. Dieses ist das empfohlene Format, da es die , Journalfunktion”
unterstitzt. Im Falle eines Hardware- oder Softwarefehlers werden Daten auf einer protokollierten (,,journaled”)
SSD schneller wiederhergestellt, und vor allem ist so eine Besch&digung weniger wahrscheinlich. HFS+ wird
nativ unter Mac OS X unterstitzt.

ExFAT wird von Mac OS X und Windows ohne den Kauf zusétzlicher Software unterstitzt. Aber exFAT
unterstitzt nicht die Journalfunktion, das hei3t Daten sind anfélliger fiir Korruption und kénnen im Falle eines
Hardware- oder Softwarefehlers weniger wahrscheinlich wiederhergestellt werden.

Vorbereiten von SSDs auf einem Computer mit Mac OS X

Verwenden Sie das in Mac OS X enthaltene Festplattendienstprogramm, um lhr Laufwerk in HFS+ und exFAT
zu formatieren. Denken Sie daran, zuvor alle wichtigen Daten von der SSD anderswo zu speichern, da beim
Formatiervorgang alle darauf vorhandenen Daten verloren gehen.

Schritt 1. SchlieBen Sie die SSD Uber ein externes Dock oder einen Kabeladapter an den Computer an und
ignorieren sie alle Meldungen, die vorschlagen, die SSD fir Time Machine Backups zu verwenden.

Schritt 2. Gehen Sie auf Anwendungen/Dienstprogramme und starten Sie das Festplattendienstprogramm.

Schritt 3. Klicken Sie auf das Laufwerksymbol Ihrer SSD und klicken Sie dann auf die Registerkarte Loschen.

Schritt 4. Wahlen Sie das Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" aus.

Schritt 5. Geben Sie einen Namen fir den neuen Datentrager ein und klicken Sie auf Erase ,Léschen”. Die
SSD wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Vorbereiten von SSDs auf einem Windows-Computer

Das Dialogfeld Formatieren kann Gber einen Windows-PC ein Laufwerk in das Dateisystem exFAT formatieren.
Denken Sie daran, zuvor alle wichtigen Daten von der SSD anderswo zu speichern, da beim Formatiervorgang
alle darauf vorhandenen Daten verloren gehen.

Schritt 1. SchlieBen Sie die SSD an den Computer an.

Schritt 2. Offnen Sie das Start-Menii oder die Startseite und wéhlen Sie ,Computer" aus. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den SSD-Datentrager.

Schritt 3. Wahlen Sie aus dem KontextmenU ,,Format" (Formatieren).
Schritt 4. Wahlen Sie das Dateisystem ,exFAT" aus und bei GroBe der Zuordnungseinheit 128 Kilobyte.

Schritt 5. Geben Sie eine Bezeichnung fir das Volume ein, wéhlen Sie ,,Quick Format" (Schnellformatierung
durchfihren) und klicken Sie auf , Start" (Fertig stellen).

Schritt 6. Die SSD wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.
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Verwenden Sie Disk Speed Test, um die Leistung lhrer
Medienlaufwerke zu erfahren

Disk Speed Test

“\‘. L"-‘.._.
WRITE  ~
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How Fast?

Will'it Work?

Benutzeroberflache von Disk Speed Test

Uberpriifen der Festplattengeschwindigkeit

Blackmagic Disk Speed Test ist eine Anwendung, die SpaB3 macht und die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien erfasst und die Ergebnisse anschlieBend mithilfe von Videoformaten anzeigt.

Wenn Sie sich jemals gefragt haben, ob Ihre Festplatte fir die Aufnahme (,Write") oder Wiedergabe (,,Read")
eines bestimmten Videoformats geeignet ist, kdnnen Sie mit Disk Speed Test die Leistung lhrer Medienlaufwerke
herausfinden. Dazu reicht ein einziger Klick auf die Start-Schaltflache! Disk Speed Test zeigt sogar an, wie
viele Videostreams Ihr Speicher gleichzeitig verarbeiten kann!

Disk Speed Test ist kostenlos im Dienstprogramm Blackmagic Camera Software Utility enthalten, das bei der
Blackmagic Cinema Camera und der Production Camera 4K mitgeliefert wird. Blackmagic Camera Software
Utility kann auBerdem kostenlos von unserer Website heruntergeladen werden.



vy SD-Karten

Vorbereitung von SD-Karten fir die Aufnahme

SD-Speicherkarten, die mit der Pocket Cinema Camera verwendet werden, missen in HFS+ oder exFAT
formatiert sein. Diese Datentragerformate ermdéglichen die Aufnahme von langeren Clips in einzelne Dateien.
ExFAT wird sowohl von Windows- als auch von Mac OS X-Computern unterstitzt.

Vorbereiten von SD-Speicherkarten auf einem Computer mit Mac OS X

Verwenden Sie die in Mac OS X enthaltene Festplattendienstprogramm-Anwendung, um lhre SD-Speicherkarte
in HFS+ oder exFAT zu formatieren. Denken Sie daran, zuvor alle wichtigen Daten von der SD-Karte anderswo
zu speichern, da beim Formatiervorgang alle darauf vorhandenen Daten verloren gehen.

Schritt 1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegeréat lhres Computers.
Schritt 2. Gehen Sie auf Anwendungen/Dienstprogramme und starten Sie das Festplattendienstprogramm.
Schritt 3. Klicken Sie auf das Laufwerksymbol Ihrer SD-Karte und dann auf die Registerkarte , Erase” (Loschen).
Schritt 4. Wahlen Sie das Format ,,Mac OS Extended (Journaled)" oder ,,exFAT" aus.

Schritt 5. Geben Sie einen Namen fir den neuen Datentrager ein und klicken Sie auf , Erase". Die SD-Karte
wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Vorbereiten von SD-Speicherkarten auf einem Windows-Computer
Das Dialogfeld ,Format" kann lber einen Windows-PC ein Laufwerk in das Dateisystem exFAT formatieren.
Schritt 1. Stecken Sie die SD-Karte in den SD-Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegerat Ihres Computers.

Schritt 2. Offnen Sie das Start-Menii oder , Start Screen" und wahlen Sie ,Computer" aus. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die SD-Karte.

Schritt 3. Wahlen Sie aus dem KontextmenU ,,Format" (Formatieren).
Schritt 4. Wahlen Sie das Dateisystem ,exFAT" aus und bei GréBe der Zuordnungseinheit 128 Kilobyte.

Schritt 5. Geben Sie eine Bezeichnung fir das Volume ein, wéhlen Sie ,,Quick Format" (Schnellformatierung
durchfihren) und klicken Sie auf , Start" (Fertig stellen).

Schritt 6. Die SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Auswahl einer schnellen SD-Karte

Es ist wichtig, dass Sie mit der Blackmagic Pocket Cinema Camera SDHC- und SDXC-Karten verwenden, da
diese Karten fur schnelle Datenlibertragung ausgelegt sind und gréBere Speicherkapazitdten unterstitzen.

Zu den empfohlenen SDHC- und SDXC-Karten gehéren u.a.:

» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-| = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

Bitte beachten Sie die technischen Hinweise auf der Website von Blackmagic Design hinsichtlich der
aktuellsten Informationen.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC-Fernbedienung

Uber den Fernbedienungsanschluss Ihrer Kamera lasst sich die Aufnahme fernbedient starten und anhalten.
Bei der Verwendung eines kompatiblen Objektivs lassen sich auch Blendeneinstellungen und manuelle
Fokusanpassungen vornehmen.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmaBige LANC-Protokoll.

Kopfhorer
Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips Ihren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm-Stereo-Kopfhérerbuchse anschlieBen.

Audio In

Der 3,5-mm-Stereo-Audioeingang eignet sich fir Mikrofon- oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwaéhlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

HDMI Out

Der Micro HDMI-Anschluss Ihrer Pocket Cinema Camera gibt auch wahrend der Aufnahme 10-Bit unkomprimiertes
HD1080p-Video aus. Er lasst sich fur die Videoausgabe an Router, Monitore, Aufnahmegerate, Broadcast-
Mischer und andere HDMI-Geréate verwenden.

Stromanschluss
Verwenden Sie den 0,7 mm 12-20V DC-Eingang flr den Stromanschluss und zum Aufladen des Akkus.

USB

Verwenden Sie den USB-Port zum Anschlie3en Ihrer Blackmagic Pocket Cinema Camera an lhren Computer
und zum Aktualisieren der internen Software. Der USB-Anschluss befindet sich innerhalb des Akkufachs.
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Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

LANC-Fernbedienung

Uber den Fernbedienungsanschluss Ihrer Kamera lasst sich die Aufnahme fernbedient starten und anhalten.
Bei der Verwendung eines kompatiblen Objektivs lassen sich auch Blendeneinstellungen und manuelle
Fokusanpassungen vornehmen.

Die 2,5-mm-Stereobuchse verwendet das standardmaBige LANC-Protokoll.

Kopfhorer

Uberwachen Sie wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe von Clips lhren Ton, indem Sie einen Kopfhdrer
an die 3,5-mm Stereo Kopfhérerbuchse anschlieBen.

Audio In

Die 6,5-mm-TRS-Cinchbuchsen eignen sich fir Mikrofon oder Line-Audio. Es ist wichtig, die entsprechende
Einstellung auszuwahlen, oder Ihr Audio kénnte zu leise oder zu laut klingen. Die Kamera schaltet automatisch
auf Line-Pegel um, wenn das Audio Uber einen langeren Zeitraum zu laut ist.

SDI Out

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann flr die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Router, Monitore, SDI-Aufnahmegeréte, Broadcast-Mischer und sédmtliche andere
SDI-Gerate verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstltzt 6G-SDI, d.h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

Thunderbolt

Wenn |hre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer mit
Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Lésung fiir das Monitoring und die
Farbkorrektur. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets 10-Bit unkomprimiertes
HD1080p-Video in unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Thunderbird-Schnittstelle der Production Camera
4K gleicht sich dem SDI-Ausgang an, der 10-Bit unkomprimiertes HD1080p oder Ultra HD 4K unterstitzt.

Stromanschluss
Verwenden Sie den 12-30V DC-Eingang fir den Stromanschluss und zum Aufladen des internen Akkus.

UsB

Verwenden Sie den USB-Port zum AnschlieBen Ihrer Blackmagic Cinema Camera oder Production Camera
4K an lhren Computer und zum Aktualisieren der internen Software. Offnen Sie zum Zugreifen auf den USB-
Anschluss das SSD-Fach.



Einstellungen

Camera

Camera ID

Die Kamera-ID lasst sich mit der auf dem Bildschirm
angezeigten Tastatur verdndern

I Kamera-Einstellungen (Camera Settings)

Driicken Sie zum Konfigurieren der Einstellungen Ihrer Blackmagic-Kamera die Taste MENU (MENU).

Pocket Cinema Camera

Driicken Sie die AUF- und AB-Tasten, um das jeweilige Einstellungsmeni zu markieren. Driicken Sie
OK, um in ein Einstellungsmeni zu gelangen. Verwenden Sie die linken und rechten Pfeiltasten zur
Eingabe von Werten und die Pfeile nach oben und nach unten, um sich zwischen den Einstellungen
hin- und herzubewegen. Driicken Sie die MenU-Taste erneut, um wieder auf die Auswahlseite fiur die
Haupteinstellungen zurlickzukehren. Driicken Sie zum SchlieBen erneut auf die Meni-Taste.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Tippen Sie auf oder ziehen Sie die entsprechenden Pfeile und Symbole auf dem Touchscreen, um
Werte zu dndern oder zwischen den Einstellungsmenus zu wechseln.

Kamera-ID

Wenn Sie mehr als eine Blackmagic-Kamera verwenden, kann es hilfreich sein, fir jede Kamera eine eigene
ID zu definieren, die dann in den Metadaten lhrer erfassten Clips erscheint. Sie kénnen die Kamera-1D
mit der auf dem Bildschirm angezeigten Tastatur einstellen. Wahlen Sie nach erfolgter Eingabe einer neuen
Kamera-ID die Enter-Taste zum Speichern oder wahlen Sie ,Cancel" (Abbrechen), um alle Anderungen
zu verwerfen.

Datum und Uhrzeit einstellen
Verwenden Sie zum Einstellen von Datum und Uhrzeit lhrer Pocket Cinema Camera die Tasten +
oder - zum Verandern von Jahr, Monat und Tag.

Blackmagic-Kameras sind auf 24-Stunden-Format eingestellt. Wahlen Sie die Tasten + und - zum
Einstellen der aktuellen Zeit. Wenn Sie |hre Blackmagic-Kamera mit auf Reisen nehmen, denken Sie
daran, Datum und Uhrzeit manuell an die lokalen Zeitzonen anzupassen.

Wenn Sie lhre Blackmagic-Kamera tber langere Zeitrdume lagern, muss ggf. die Zeit neu eingestellt
werden. Es ist immer ratsam, Zeit und Datum vor Aufnahmebeginn zu Uberpriifen. Wenn Sie die
Kamera Uber USB an lhren Computer anschlieBen und das Blackmagic-Dienstprogramm starten,
wird die Kamera mit der Computerzeit synchronisiert.
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Camera

Bildschirm fir die Kamera-Einstellungen
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ISO

ISO-Einstellungen sind zu empfehlen, wenn Sie Aufnahmen bei unterschiedlichen Lichtverhaltnissen
vornehmen. Die optimale ISO-Einstellung fur die Pocket Cinema Camera und Cinema Camera
liegt bei 800 ASA. Wahlen Sie bei der Production Camera 4K die niedrigste ISO-Einstellung fur die
verfligbaren Lichtverhaltnisse aus.

Je nach Situation, kann jedoch eine niedrigere oder héhere ISO-Einstellung geeigneter sein. Zum Beispiel
waren bei schlechten Lichtverhéltnissen 1600ASA geeignet, wobei jedoch einiges sichtbares Rauschen
auftreten kdnnte. Bei hellen Lichtverh&ltnissen wéaren 400ASA am besten, um sattere Farben einzufangen.

Stellen Sie die ISO-Einstellungen mithilfe der Pfeilsymbole im Men ein.

WeiBabgleich

Die Blackmagic-Kamera verfligt Uber 6 Weiabgleich-Voreinstellungen fir eine Reihe an
Farbtemperaturbedingungen. Diese sind:

= 3200 K fur Kunstlicht

= 4500 K fir Neonlicht

= 5000K, 5600K, 6500 K und 7500 K fir verschiedenartige Tageslichtverhéltnisse, wie z. B.
bestimmte Tageszeiten.

Stellen Sie die WeiBabgleich-Einstellungen im Meni unter White Balance mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Verschlusswinkel

Der Verschlusswinkel komplementiert die ISO-Einstellung durch die Regulierung der Lichtmenge
auf dem Sensor.

Wahrend 180 Grad gemeinhin als optimaler Verschlusswinkel angesehen wird, erfordern Verénderungen
der Lichtverhéltnisse unter Umsténden eine entsprechende Anpassung. Zum Beispiel gilt eine
360-Grad-Einstellung, die die maximale Lichtmenge auf den Sensor treffen lasst, als ,weit offen”.
Dies ist bei schlechten Lichtbedingungen nitzlich. Wenn Sie ein Flackern des Lichts bemerken, lasst
sich dieser Effekt mit einer Einstellung auf 172,8 Grad bei Aufnahmen in 24p in Ldndern mit 50 Hertz
Stromversorgung fr Aufnahmen in 24p minimieren.

Stellen Sie die Verschlusswinkel-Einstellungen im Men( unter Shutter Angle mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Bildschirm fir die Audio-Einstellungen
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Audio-Einstellungen (Audio Settings)

Drlcken Sie zum Einstellen der Audioeingabe und der Audiolberwachungs-Einstellungen die Taste MENU
(MENU) auf Ihrer Blackmagic-Kamera und wéhlen Sie das Symbol Mikrofon links auf dem Display aus.

Mikrofoneingang

Uber Microphone Input (Mikrofoneingang) lassen sich die Aufnahmepegel des integrierten Mikrofons
einstellen. Bewegen Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links
oder rechts. Die Pocket Cinema Camera verfligt Uber ein eingebautes Stereo-Mikrofon, und die Cinema
Camera und die Production Camera 4K haben eingebaute Mono-Mikrofone. Sofern keine externe
Audioquelle angeschlossen ist, zeichnen die eingebautes Mikrofone auf die Audiokanéle 1 und 2 auf.

Eingangspegel Kanal 1 und 2

Externe Audiostecker unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Es ist wichtig, den
Mikrofon- oder Leitungsaudiopegel entsprechend auszuwahlen, damit Ihr externes Audio nicht kaum
horbar bzw. zu laut und verzerrt klingt.

Stellen Sie den externen Audioeingang unter Ch 1 and Ch 2 Input Levels mithilfe der linken und rechten
Pfeile ein. Um Schaden zu vermeiden, schaltet die Kamera automatisch auf Line-Pegeleingang um,
falls die Eingangspegel Uber einen langeren Zeitraum den Grenzwert Ubersteigen.

Eingangspegel Kanal 1

Bewegen Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol unter
Ch 1 Input nach links oder rechts. Der externe Audioeingang Uberschreibt das integrierte Mikrofon
und wird auf Audiokanal 1 ausgegeben.

Kanal 2 verwendet Kanal-1-Eingang

Wahlen Sie unter ,Ch 2 uses Ch 1 Input" die Option ,Yes", wenn Sie nur mit Kanal 1 arbeiten und das
gleiche externe Audio fir Kanéle 1 und 2 aufnehmen méchten. Sie kénnen diese Einstellung auf ,No"
belassen, wenn Sie lediglich auf einen Audiokanal aufnehmen méchten.

Eingangspegel Kanal 2

Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fur Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol
unter Ch 1 Input nach links oder rechts. Der eingebaute Audioeingang Uberschreibt das integrierte
Mikrofon und wird auf Audiokanal 2 ausgegeben.

Lautstérke von Kopfhérer und Lautsprecher

Wenn Kopfhérer angeschlossen sind, wird ein Kopfhérersymbol angezeigt. Wenn keine Kopfhérer
gefunden werden, wird ein Lautsprechersymbol angezeigt. Kopfhorer sind bei Aufnahme oder
Wiedergabe immer aktiv, wohingegen Lautsprecher nur bei Wiedergabe funktionieren. Bewegen
Sie zum Erhéhen oder Verringern der Audiolberwachungspegel den Lautstarkeschieberegler nach
links oder rechts.
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Recording

Der Bildschirm fur die Aufnahme-Einstellungen

@ Aufnahme-Einstellungen (Recorder Settings)
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Uber ,Recording Settings" (Aufnahme-Einstellungen) wird das Videoformat vorgegeben, das auf lhre
SD-Karte bzw. SSD aufgezeichnet wird. Driicken Sie die Taste MENU (MENU) und tippen Sie auf das
Aufzeichnungs-Symbol (RECORD), um in das Meni ,,Recording Settings" (Aufnahme-Einstellungen)
zu gelangen.

Aufnahmeformat (,Recording Format")

Pocket Cinema Camera

Dricken Sie auf die linken und rechten Pfeiltasten, um zwischen den Aufnahmeformaten ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy oder RAW hin- und herzuschalten.

Cinema Camera
Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen den Aufnahmeformaten 2,5K RAW, ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT, ProRes Proxy oder DNxHD hin- und herzuschalten.

Production Camera 4K

Tippen Sie auf die Pfeilsymbole, um zwischen HD-Formaten wie ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT
und ProRes Proxy oder zwischen den Aufnahmeformaten 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT,
4K ProRes Proxy oder 4K RAW hin- und herzuschalten.

Dynamikumfang (,Dynamic Range")

Blackmagic-Kameras haben zwei Einstellungen fir den Dynamikumfang:

Film

Die Einstellung ,,Film" speichert Videos mit einer logarithmischen Kurve und bietet Ihnen sowohl auf
der Pocket Cinema Camera als auch der Cinema Camera einen Dynamikumfang von 13 Blendenstufen.
Auf der Production Camera 4 K stehen 12 Blendenstufen zur Verfiigung.

Der Dynamikumfang erhoht die Kontrastebenen, damit Sie den gréBtmdglichen Funktionsumfang lhrer
Farbkorrektur-Software, wie beispielsweise DaVinci Resolve, nutzen kénnen. Fur Aufzeichnungen in
CinemaDNG RAW-Formate ist unter Dynamikumfang ausschlieB3lich die Einstellung ,,Film" verfiigbar.

Video

Die Einstellung ,Video" verwendet den REC709-Standard fur Video in High Definition. Dies erméglicht
schnelleres Arbeiten, da direkt auf komprimierte Videoformate aufgenommen wird, die lhre Kamera
unterstitzt. Diese sind mit gangiger Postproduktions-Software kompatibel.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellungen im Meni unter Dynamic Range mithilfe der Pfeilsymbole ein.
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Recording

Der Bildschirm fur die Aufnahme-Einstellungen

__-ﬂ Framerate

)

Die Blackmagic-Kamera verfligt fir die Aufnahme von allgemein Ublichen Film- und
Videobildwechselfrequenzen Uber finf verschiedene Framerate-Einstellungen: 23,98 fps, 24 fps, 25
fps, 29,97 fps, 30 fps.

Stellen Sie die Bildwechselfrequenz-Einstellung im Meni unter ,,Frame Rate" mithilfe der Pfeilsymbole ein.

Time-Lapse-Intervall

Diese Einstellung ermdglicht Ihnen, ein Standbild in den folgenden Intervallen aufzunehmen:
Frames: 2- 10

Sekunden: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minuten: 1-10

Sie konnen beispielsweise festlegen, dass die Kamera alle 10 Frames, alle 5 Sekunden, alle 30 Sekunden
oder alle 5 Minuten ein Standbild aufnimmt.

Die Time-Lapse-Funktion bietet viele kreative Moglichkeiten. Wenn zum Beispiel Time-Lapse-Intervall
eingestellt ist, ein Frame-Standbild fur alle 2 Video-Frames aufzunehmen, erhalten Sie bei der
Wiedergabe des aufgezeichneten Videos mit normaler Geschwindigkeit einen stroboskopischen Effekt.

Das Format der einzelnen Standbilder basiert auf dem Aufnahmeformat. Wenn die Kamera also auf
ProRes-422-(HQ)-Aufnahme eingestellt ist, behalt die Time-Lapse-Einstellung dieses Format bei.
Die Framerate basiert auf der Video-Framerate, die auf lhrer Kamera eingestellt ist, d.h. 24 fps.
Auf diese Weise lassen sich lhre Time-Lapse-Aufnahmen einfach in lhren Workflow einbinden.

Wenn die REC-Taste im Time-Lapse-Modus ausgeldst wird, ersetzt eine ,Time-Lapse"-Anzeige 2
Sekunden lang den Timecode auf der Statusleiste und Gber dem SDI- oder HDMI-Ausgang. Danach
erscheint wieder die normale Timecode-Anzeige. Der Timecode-Zahler &ndert sich erst, wenn ein
Videoframe aufgezeichnet worden ist, das heil3t die Frequenz der Timecode-Absténde ist abhéngig
von der Einstellung des Time-Lapse-Intervalls.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K @ 100%

Verwenden Sie zum Auswéhlen eines Time-Lapse-Intervalls die Pfeilsymbole oder lassen Sie die
Einstellung auf ,Off", wenn Sie die Time-Lapse-Funktion nicht nutzen méchten.
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Dateinamenskonventionen

Pocket Cinema Camera

Die Pocket Cinema Camera verwendet bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.
[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_CI[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf dem LCD-Display angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fiir die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.

Blackmagic Cinema Camera und Production Camera 4K

Clips werden auf lhre SSDs in CinemaDNG RAW-Format, ProRes oder DNxHD QuickTime Movie-Format
aufgezeichnet, je nachdem, welches Format Sie ausgewahlt haben. Die Blackmagic Cinema Camera und
Production Camera 4K verwenden bei der Aufnahme von Video die folgenden Dateinamenskonventionen.

[Kamera-ID]_[Bandnummer]_[JJJJ-MM--TT]_[SSmm]_C[Clip-Nummer].mov

Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel, wie dies auf der Touchscreen Ihrer Kamera angezeigt wiirde:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime Movie-Dateiname
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Kamera-ID
BMC01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Bandnummer
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Datum (8. August 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Zeit (16:31 Uhr - 24-Stunden-Rhythmus)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Clip-Nummer

Bei CinemaDNG-Dateien wird der Ordner fur die Bildsequenz ebenfalls auf diese Weise benannt.
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Display

Bildschirm fir Display-Einstellungen bei der Cinema Camera
und der Production Camera 4K

Einstellung von SDI/HDMI-Overlays zur Anzeige auf einem
externen Monitor

-

1111110
111100

Display-Einstellungen (Display Settings)

Zum Anpassen der ,Display Settings" (Display-Einstellungen) fir das LCD, driicken Sie die Taste MENU
(MENU), und wahlen Sie das Fernsehgerat-Symbol aus.

Dynamikumfang

Uber die LCD-Anzeige kénnen Sie Ihr Video wahrend der Aufnahme ansehen. Sie kénnen auf der
LCD-Anzeige den Dynamikumfang (,Dynamic Range") durch Auswahl von Video oder Film einstellen.

Die Dynamikumfang-Einstellung des LCD ist unabhangig vom ausgewahlten Dynamikumfang unter
den Aufnahme-Einstellungen. Einige Leute ziehen es vor, ihre Aufnahme auf der LCD im Video-Modus
zu Uberwachen, auch wenn das Aufnahmeformat auf Film eingestellt ist.

Stellen Sie die Dynamikumfang-Einstellung des LCD-Displays unter Dynamic Range mithilfe der
Pfeilsymbole ein.
Helligkeit

Bewegen Sie das Schieberegler-Symbol nach links oder rechts, um die Helligkeit des LCD-Displays
anzupassen.

Zebra

Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Angaben zu Belichtungsstérken
vermittelt. Ein diagonales Linienmuster erscheint Uber jedem Videobereich, der die Zebra-
Belichtungsstarke Uberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wéhlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeile den gewlinschten Zebra-
Warnpegel aus.

SDI/HDMI-Overlays

Sie kdnnen |hrVideo auf einem externen Display Gberwachen, und zwar tber den HDMI-Anschluss der
Pocket Cinema Camera, oder den SDI-Anschluss der Cinema Camera bzw. der Production Camera 4K.

Uber die Einstellung fiir SDI- oder HDMI-Overlays lassen sich auf Ihrem Monitor niitzliche Informationen
anzeigen. Verwenden Sie die Pfeilsymbole, um auszuwéhlen, welche Overlays Uber lhren SDI- oder
HDMI-Feed angezeigt werden sollen.

All: Zeigt sowohl| Frame-Anhaltspunkte als auch Aufnahmeinformationen an.

Status: Hierliber werden ausschlieBlich Aufnahmeinformationen wie f-Stop-Nummer, Framerate,
Akku-Restlaufzeit usw. angegeben.

Guides: Zeigt ausschlieBlich Frame-Anhaltspunkte an.

Off: Gibt Ihnen ein Bildsignal frei von Schrifteinblendungen.
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Production Camera 4K Onscreen-Messwertanzeigen
und Statusleiste

Onscreen-Messwertanzeigen

Die Production Camera 4K verfigt Uber zusétzliche Anzeigen wie ,Recording Time Remaining” (verbleibende
Aufzeichnungsdauer), Histogramm und ,Peak Audio Meter" (Tonpegelmesser), die die Einstellung der
optimalen Belichtung erleichtern und die Ubersteuerung von Audio verhindern helfen.

Rufen Sie diese zusatzlichen Anzeigen durch Ausfihren einer Finger-Wischbewegung im unteren Touchscreen-
Bereich auf. Verbergen Sie die zusatzlichen Anzeigen durch eine nach unten gerichtete Wischbewegung.

Histogramm (,,Histogram")

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in lhrem Video an. Auf dem Display wird links auBen reines
Schwarz und rechts auBBen reines Weif3 angezeigt. Solange Ihr Videosignal innerhalb dieser Grenzen bleibt,
werden weder Schattenwerte noch Spitzlichter abgeschnitten und detaillierte Tonwerte beibehalten.

Verbleibende Aufzeichnungsdauer (,Recording Time Remaining")

Der Indikator ,Recording Time Remaining" zeigt die auf Ihrer SSD-Festplatte verbleibende Aufzeichnungsdauer
an. Die in Stunden und Minuten angegebene Zeit richtet sich nach der vorgegebenen Bildwechselfrequenz und
dem Codec, beispielsweise ProRes 422 (HQ) mit 24 Bildern pro Sekunde. Bei Anderung dieser Einstellungen
berechnet der Indikator den angegebenen Wert automatisch neu. Bei einer auf lhrer SSD verbleibenden
Restzeit von circa finf Minuten wird der Indikator ROT, und bei nur zwei verbleibenden Minuten fangt er an
zu BLINKEN.

Audiopegelmesser (,Peak Audio Meters")

Bei Gebrauch eines internen Mikrofons oder von Audio einer angeschlossenen externen Quelle zeigen die
Audiopegelmesser den Ton der Kanale 1 und 2 an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verflgt Gber
Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,,Peak Hold"), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben und
lhnen deutlich erreichte Hochstpegel anzeigen. Eine optimale Tonqualitét wird mit Audiopegeln erreicht, die
nie den Wertvon 0 dBFS Ubersteigen. Wenn lhr Ton 0 dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-Indikatoren
auf und zeigen Ubersteuertes Audio an.
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IRIS FOCUS
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Driicken Sie bei der Pocket Cinema Camera auf die
Blendentaste (IRIS) und geben Sie dann die Blendendffnung
mit den Richtungstasten vor. Driicken Sie fir Fokus-Peaking
die FOCUS-Taste
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Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K erfolgt
die Einstellung der Blenden&ffnung per Druck auf die
Blendentaste (IRIS) und mithilfe der Transportsteuerelemente.
Driicken Sie fir Fokus-Peaking die FOCUS-Taste

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstiitzen elektronische
Blendensteuerung. Dies erlaubt Ihnen die Anpassung von Blendeneinstellungen wie der Offnungsweite und
automatisches Fokussieren. Die Cinema Camera MFT ist mit einem passiven Objektivanschluss ausgestattet
und ist mit manuellen Objektiven ohne elektronische Steuerung einsetzbar. Mit der Fokus-Peaking-Funktion
wird eine gelbe Umrandung der scharfsten Bildbereiche erstellt, anhand derer Sie lhre Scharfstellung
bestatigen konnen. Fokus-Peaking ist ausschlieflich auf dem LCD zu sehen und hat keinerlei Auswirkungen
auf Ihr aufgenommenes Bild.

Blendentaste (,,Iris")

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der Blendentaste
(,Iris") eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in lhrer Aufnahme
eingestellt. Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen ,Film" wird die Belichtung durch Driicken
der Blendentaste (,,Iris") auf die Spitzlichter in lhrer Aufnahme eingestellt.

Driicken Sie zur manuellen Einstellung der Blendendffnung bei der Pocket Cinema Camera die Richtungstasten
am Gehauserlcken.

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K erfolgt die manuelle Einstellung der Blenden&ffnung
durch Driicken der Vorwarts- und Rickwartstasten der Transportsteuerung.

Fokus-Taste (Focus)

Driicken Sie bei Gebrauch eines Autofokus-Objektivs die FOCUS-Taste fur Fokus-Peaking oder Autofokus.
Dricken Sie fur Autofokus einmal auf die FOCUS-Taste. Durch zweimaliges Driicken der FOCUS-Taste in
schneller Folge aktivieren Sie Fokus-Peaking.

Driicken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal.

Fokus-Zoom

Driicken Sie bei Gebrauch der Pocket Cinema Camera zweimal OK, um heranzuzoomen und den Fokus auf
eine Pixelskala von 1:1 zu bringen. Driicken Sie zweimal auf OK, um wieder herauszuzoomen.

Tippen Sie bei der Cinema Camera und Production Camera 4K zweimal auf das Display des Touchscreens,
um in ein Bild hereinzuzoomen und den Fokus auf eine Pixelskala von 1:1 zu bringen. Tippen Sie zweimal auf
das Display, um wieder herauszuzoomen.
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1. Aufnahmeformat
2. F-Stop

3. Framerate

4. SD/SSD Status

5. Timecode

No SSD

180

6. 1SO-Einstellung

7. Verschlusswinkel

8. WeiBabgleich

9. Akku-Restlaufzeitanzeige

Bildstabilisator

Die Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF und Production Camera 4K unterstitzen die Bildstabilisator-
Funktion (Image Stabilizer, IS), die bei vielen aktiven Objektiven anzutreffen ist. Stellen Sie den Stabilisator-
Schalter einfach auf ON, um diese Funktion auf Ihrer Kamera zu nutzen. Wenn das Objektiv ebenfalls Uber
einen Stabilisator-Modus-Schalter verfiigt, stellen Sie diesen auf den entsprechenden Modus fir Standbild
oder Bewegung.

Beim Akkubetrieb aktiviert die Kamera den Bildstabilisator nur wéhrend der Aufnahme, da das Objektiv
zum Betrieb des Bildstabilisators zusatzlichen Strom von der Kamera zieht. Sobald die Kamera lGber externe
Stromversorgung lauft, ist der Bildstabilisator durchgangig aktiv, sofern der Stabilisator-Schalter des Objektivs
auf ON steht.

Statusleiste

lhre gewahlten Einstellungen werden stets auf einer Statusleiste angezeigt. Diese verlauft Uber die gesamte
Lange des LCD-Displays und bietet eine praktische Ubersicht Gber die aktuellen Kamera-Einstellungen.

2.5K RAW : 24fps No SSD 00:00:00:00 BO0OASA 180° 5600K == 100%

Akku-Restlaufzeitanzeige

Wenn der verbleibende Ladezustand weniger als 25% erreicht, wird der Akkustatus auf der Statusleiste in rot
angezeigt, damit Sie Bescheid wissen, wenn nur noch eine geringe Akkurestlaufzeit verbleibt.

SD/SSD-Aktivitatssymbole

Die Statusleiste zeigt wichtige Informationen Uber den aktuellen Status des eingelegten Speichermediums an.

Bewegende Punkte = Werden bewegende Punkte angezeigt, ist die Kamera gerade dabei, das
Speichermedium zu Uberprifen und vorzubereiten.

No SD/SSD Das bedeutet, dass kein Medium in der Kamera erkannt wurde oder sich keins in der
Kamera befindet.

Ready Aufnahmebereit.

Rec Aufnahme.

Rec blinkt Es wurden ausgelassene Frames erkannt.

Disk Full Blinkt, wenn die SD-Karte oder SSD-Festplatte fast voll ist.

Wiedergabe-Modus  Zeigt Symbole fir Wiedergabe, Schnellvorlauf- und Ricklauf an.

Zeit Gibt wahrend des Aufzeichnens die Dauer der aktuellen Aufnahme an. Bei der
Videowiedergabe von einer SD-Karte oder SSD gibt diese Anzeige die Zeit des Clips an.



Eingabe von Metadaten

Birds of the Wetlands

Die Slate

Wahlen Sie das Auto-Hochzahler-Symbol, wenn Sie
mochten, dass Szenen, Fotos oder Aufnahmen automatisch
hochgezahlt werden

Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K kénnen
Sie einfach einmal mit dem Finger auf das Display tippen und
die Slate wird angezeigt

Was ist die Slate?

Das LCD-Display lhrer Blackmagic-Kamera hat viele Funktionen, u.a. lassen sich ber das Slate-Feature
Metadaten direkt in die Kamera eingeben. Metadaten werden in den aufgenommenen Dateien gespeichert
und Uber die Schnittsoftware kann man einfach darauf zugreifen.

Pocket Cinema Camera

Schritt 1. Dricken Sie einmal auf OK, um die Slate anzuzeigen.

Schritt 2. Verwenden Sie die Richtungstasten zum Auswéhlen des Textes, den Sie &ndern méchten, und
driicken Sie OK. Die Bildschirmtastatur wird angezeigt. Verwenden Sie die Richtungstasten zum
Auswéhlen der Tastaturzeichen und driicken Sie zur Bestatigung fur jede Buchstabenauswahl auf
die OK-Taste.

Schritt 3. Wahlen Sie ,Save" (Speichern) nachdem Sie die gewlinschten Informationen eingegeben haben
und drlicken Sie auf OK, um wieder auf den Metadaten-Bildschirm zurtickzukehren.

Schritt 4. Wenn Sie mdchten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
wahlen das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet und
driicken Sie OK.

Die Eingabe von Wartern in das ,Keywords"-Feld ermdglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwortern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.

Cinema Camera & Production Camera 4K

Schritt 1. Tippen Sie einmal auf den Touchscreen, um die Slate anzuzeigen.

Schritt 2. Tippen Sie zum Eingeben oder Andern von Details auf den Text, den Sie dndern méchten. Die
Bildschirmtastatur wird angezeigt. Geben Sie die gewlinschten Daten ein und tippen Sie auf die
Schaltflache Save (Speichern).

Schritt 3. Wenn Sie mdchten, dass Szenen-, Foto- oder Aufnahmenummern automatisch hochgezahlt werden,
tippen Sie auf das entsprechende Auto-Hochzahler-Symbol (Auto-Increment), sodass es aufleuchtet.
Tippen Sie das Symbol erneut, wenn Sie das automatische Hochzahlen ausschalten méchten.

Die Eingabe von Wértern in das , Keywords"-Feld ermdglicht, dass diese als Suchbegriffe in Ihrer Bibliothek-
Datenbank verwendet werden. Dies kann besonders bei groBen Projekten mit viel Material nitzlich sein. Die
Verwendung von Keywords (Schlisselwdrtern) verringert die Anzahl der zu durchsuchenden Clips, was lhnen
bei der Bearbeitung wertvolle Zeit einspart.

Alle Metadaten sind mit géngigen Softwareprogrammen wie Final Cut Pro X und DaVinci Resolve kompatibel.
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Waveform-Monitoring tUber Thunderbolt

Wenn Ihre Cinema Camera oder Production Camera 4K an einen Mac OS X- oder Windows-Computer
mit Thunderbolt-Technologie angeschlossen ist, bietet sie eine leistungsfahige Losung fur das Waveform-
Monitoring. Die Thunderbolt-Schnittstelle der Blackmagic Cinema Camera gibt stets HD1080p-Video in
unkomprimiertem 10-Bit-Format aus. Die Production Camera 4K gleicht die SDI-Ausgabe entweder auf
HD1080p-Video in 10-Bit-Format oder komprimiertes Ultra HD 4K-Video an. Stellen Sie bei Verwendung der
Production Camera 4K fir Waveform-Monitoring das Aufnahmeformat auf HD ein.

Das Dienstprogramm der Blackmagic-Kamera installiert die Blackmagic UltraScope-Software, damit wahrend
der Aufnahme und Wiedergabe Waveform-Monitoring von der Kamera aus vorgenommen werden kann.
Blackmagic UltraScope gibt Ihnen die Méglichkeit, so gut wie jeden Aspekt der Videoaufnahme Uber die
Cinema Camera oder Production Camera 4K zu Gberwachen.

Blackmagic UltraScope

Stellen Sie Uber den Thunderbolt-Anschluss lhrer Cinema
Camera oder Production Camera 4K eine Verbindung zu
lhrem Computer her

Blackmagic UltraScope Software bietet lhnen prazises Waveform-Monitoring tiber Thunderbolt



Blackmagic UltraScope - Vollbildschirm-Ansicht

(¥4 Videoausgang der Kamera

Anwendung von Blackmagic UltraScope

Was ist Blackmagic UltraScope?

Mit der Blackmagic UltraScope Software kann Waveform-Monitoring der Videoausgabe direkt von lhrer
Cinema Camera oder Production Camera 4K vorgenommen werden.

Friher waren die in der TV- und Postproduktion eingesetzten Scopes in Broadcast-Qualitat unglaublich
teuer und sperrig, zudem erlaubten sie zu einer Zeit jeweils nur die Anzeige eines Scopes auf einem winzigen
Bildschirm! Manche Scopes wirken hasslich und unschén auf lhren Kunden. Blackmagic UltraScope gibt Ihnen
sechs wunderbare Scopes, die Sie sdmtliche Aspekte Ihres Videosignals Gberwachen lassen. Ideal, um lhre
Kamerapegel wéhrend des Drehs zu prifen. Jegliche Anpassungen der Kameraeinstellungen sind bei Einsatz
des Blackmagic UltraScope sofort sichtbar!

SchlieBen Sie lhre Kamera einfach mit einem Thunderbolt-Kabel an den Thunderbolt-Anschluss lhres
Computers an, schalten Sie lhre Kamera ein und starten Sie UltraScope!

Installationsvoraussetzungen

Die Schnittstelle der Blackmagic UltraScope Software erfordert einen Computerbildschirm mit einer Auflésung
von mindestens 1280 x 800 Pixeln fir die gleichzeitige Anzeige von zwei Scopes. Fir die gleichzeitige Ansicht
aller sechs Scopes empfiehlt Blackmagic Design Computerbildschirme mit einer Auflésung von 1920 x 1200
oder 1920 x 1080 Pixeln.

Die aktuellsten Mindestsystemvoraussetzungen fir Blackmagic UltraScope entnehmen Sie bitte der Aufstellung
auf den Support-Seiten unter www.blackmagicdesign.com.

So funktioniert Blackmagic UltraScope Views

Je nach lhren Arbeitserfordernissen und lhrer Bildschirmaufldsung sind mit Blackmagic UltraScope zwei
verschiedene Ansichten verfligbar. Sie haben die Wahl zwischen der ,Vollbildschirm"-Ansicht mit sechs
Displays oder der kompakteren Ansichtsvariante ,Doppelbild" 2-up mit zwei auswahlbaren Displays.

Die Auswahl der Display-Ansicht erfolgt Gber das Menu View (Ansicht).

Wahlen Sie Full Screen, um die Vollbildschirm-Ansicht vorzugeben. Wenn diese Option nicht aktiviert ist,
erfolgt die Anzeige im Doppelbild-Modus. Benutzen Sie zum schnellen Wechsel zwischen den Ansichtsmodi
Vollbildschirm und Doppelbild den Kurzbefehl CMD-F unter Mac OS X bzw. CTRL F unter Windows.

Wahlen Sie in der Doppelbild-Ansicht die gewlinschten Scopes fur die linke und rechte Seite, indem Sie das
Meni View 6ffnen oder indem Sie an beliebiger Stelle im UltraScope-Fenster einen Rechtsklick ausfihren.
Treffen Sie lhre Auswahl aus den MenUloptionen fir Left View (Ansicht links) und Right View (Ansicht rechts).

Um die Scopes mit vertauschten Seiten anzuzeigen, aktivieren Sie , Ansicht links" bzw. , Ansicht rechts" und
stellen Sie die Ansicht genauso wie die jeweils andere ein. Die Scopes vertauschen dann die Seiten, weil in der
Doppelbild-Ansicht niemals das gleiche Scope in der linken und rechten Ansicht angezeigt wird.
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Doppelbild-Ansicht

RGB-Parade-Anzeige

Fiir die Display-Ansicht erforderliche Bildschirmauflésungen
= Vollbildschirm-Ansicht 1920 x 1200 Pixel oder 1920 x 1080 Pixel. Die Vollbildschirm-Ansicht ist nur
dann verfugbar, wenn Ihr Bildschirm diese Auflésungen unterstitzt.
* Doppelbild-Ansicht: Mindestauflésung von 1280 x 800 Pixeln.

Blackmagic UltraScope-Anzeigen

Blackmagic UltraScope Software ist sehr praktisch, um auf Ihrer Blackmagic-Kamera prazise Video- und
Audiopegel aufrechtzuerhalten. So kénnen Sie |hr digitales Filmmaterial in der Postproduktion optimal
ausreizen. Die fir das Monitoring verwendeten Scopes umfassen die Ansichten Vektorskop, RGB-Parade,
Histogramm und Audiometer.

RGB-Parade-Anzeige

Die RGB-Parade zeigt die roten, griinen und blauen Kanale der Aufnahmen lhrer Blackmagic-Kamera an. Ist
einer dieser Kanale erhoht, bedeutet dies einen vorhandenen Farbstich. Z. B. zeigt die GberméaBige Erhéhung
eines Farbkanals einen inkorrekten WeiBabgleich an.

Vielleicht m&chten Sie einen bestimmten Farbeffektin lhrer Aufnahme erzielen und Sie haben Ihrem Objektiv
einen Farbfilter aufgesetzt, z. B. einen Warmeschutzfilter. Hier wére ein erhéhter roter Kanal normal, Sie
kénnen aber auch nachprifen, ob die anderen Farbkanéle zu stark gestaucht werden. Dasselbe gilt z. B. fur
den Einsatz von Farbfilterfolien mit starker Farbgebung auf Ihren Leuchten. Jeder mit der Kamera realisierte
,Look” lasst sich in der Postproduktion mihelos mit den Funktionen Vektorskop und RGB-Parade in DaVinci
Resolve intensivieren.

Anhand der Wellenform der RGB-Parade lasst sich prima prifen, ob die Aufnahme Ihrer Blackmagic-Kamera
geklippt oder gestaucht wird. Jegliches Clipping von Highlights wird durch eine flache, horizontale Linie bei
100 IRE bzw. durch einen hdheren Pegel Ihres Scopes sichtbar. Clipping verursacht den Verlust von Bilddetails,
d. h. wenn die Highlights Bilddetails enthalten, die Sie beibehalten méchten, passen Sie lhre Beleuchtung
oder Belichtung entsprechend an. Bei der spateren Farbkorrektur mit DaVinci Resolve lassen sich Bilddaten
muhelos herausschneiden. Wenn die urspriingliche Aufnahme jedoch von vornherein keine Details enthalt,
lassen sich auch beim Grading keine erzeugen.
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Vektorskop-Anzeige

.

Histogramm-Anzeige

Audiometer-Anzeige

Vektorskop-Anzeige

Das Vektorskop ist praktisch zur Uberwachung der Farbbalance und -sattigung des Videosignals Ihrer
Blackmagic-Kamera. Weist Ihr Signal einen dominanten griinen Farbstich auf, so wird das Gros der Bilddaten
in Richtung des griinen Bereichs des Vektorskops angeordnet. Vergleichsweise werden die Bilddaten einer
Aufnahme mit neutraler Farbbalance gleichmaBig im mittleren Bereich verteilt.

Die Mitte des Vektorskops reprasentiert eine Sattigung von Null. Je weiter ein Objekt von der Mitte entfernt
ist, umso geséttigter erscheint es. Wenn Sie beispielsweise Green-Screen fir das Compositing aufnehmen,
sowollen Sie den Green-Screen so stark wie zul3ssig sattigen, um die beste Stanze oder Matte zu realisieren.
Zulassige Broadcast-Farben werden aufrechterhalten, indem sichergestellt wird, dass die S&ttigungspegel
nicht Uber die Rasterk&stchen lhrer Vektorskop-Anzeige hinaus ausschlagen.

Mit dem Vektorskop lésst sich auch der WeiBabgleich lhrer Kamera am Drehort Uberprifen. Wird ein weil3es
Subjekt herangezoomt, bis es den Bildausschnitt der Kamera ausflllt, so zeigt das Vektorskop eine Anhaufung
von Daten an. Bei korrektem WeiBabgleich erscheinen die Daten gleichmaBig um die Mitte verteilt. Andern
Sie die WeiBabgleicheinstellung lhrer Kamera und Sie werden sehen, wie sich dies auf die Anzeige auswirkt.

Histogramm-Anzeige

Das Histogramm bietet eine weitere Methode zur Uberpriifung der Signale Ihrer Blackmagic-Kameras auf
Clipping, Stauchen und Bildkontrast. Die horizontale Achse reflektiert das Luminanzspektrum mit Schwarz
auf der linken (0 bei einem 10-Bit-Bild) und Weil3 auf der rechten Seite (1023 bei einem 10-Bit-Bild). Clipping
wird durch Anhdufung der Bilddaten an der 1023-Markierung angezeigt. Stauchen wird durch Anhaufung
der Bilddaten an der 0-Markierung angezeigt. Bei einer Aufnahme mit guten Kontrasten erfolgt die Anzeige
der Bilddaten entlang der gesamten horizontalen Achse. Bei einer niedrigkontrastigen Aufnahme werden
die Bilddaten hingegen vorrangig in der Mitte angezeigt.

Audiometer-Anzeige

Die Audiometer-Anzeige macht die im Videosignal Ihrer Blackmagic-Kamera eingebetteten Audiopegel
sichtbar. Die zwei Kanéle mit eingebettetem Audio werden entweder im dBFS- oder VU-Format angezeigt.
Die bei modernen Digitalgeraten gangige dBFS gibt im Wesentlichen den absoluten Tonpegel digitaler
Signale an. Der bei dlteren Geraten sehr gebréduchliche, benutzerfreundliche VU-Meter zeigt durchschnittliche
Signalpegel an.

Achten Sie zur Uberwachung lhrer Audiopegel auf den VU-Meter und passen Sie auf, dass die Pegel nie (iber
0dB hinaus ausschlagen. Bei Uber 0dB gipfelnden Pegeln wird Ihr Audio geklippt.

Mit der Audiometer-Anzeige lassen sich auch Audiophase und -balance Gberwachen.
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SchlieBen Sie Gber den BNC-Anschluss lhrer Cinema Camera
oder Production Camera 4K ein SDI-Kabel zum Verbinden
beliebiger SDI-Geréte an

Monitoring mit SDI

Die Blackmagic Cinema Camera unterstitzt 3G-SDI, d.h. sie kann fir die Ausgabe von unkomprimiertem
Video in 10-Bit 4:2:2 an Router, Monitore, SDI-Aufnahmegeréate, Broadcast-Mischer und andere SDI-Geréte
verwendet werden.

Die Production Camera 4K unterstiitzt 6G-SDI, d. h. beliebige SDI-Monitore sowie 4K-Mischer, wie beispielsweise
der ATEM Production Studio 4K, kénnen daran angeschlossen werden.

AnschlieBen von Videomischern

Uber den SDI-Ausgang lasst sich Ihre Kamera wie eine Fernsehproduktionskamera einsetzen. Sie kénnen
den SDI-Ausgang fur Studioarbeiten direkt an Produktionsmischer anschlieBen oder ihn zur Umwandlung
Ihres Signals auf ein optisches an ATEM Camera Converter anschlieBen, was eine Ubertragung iiber mehrere
Hundert Meter an U-Wagen fiir Live-Produktionen vor Ort erméglicht.

Wenn Sie die Kamera so eingestellt haben, dass sie 25 fps oder 29,97 fps aufnimmt und die SDI-Overlays
auf Off (Aus) geschaltet sind, wird der SDI-Ausgang jeweils auf 1080i50 bzw. 1080i59.94 eingestellt. Auf
diese Weise kdnnen Sie mit den meisten Mischern arbeiten, die ausschlieBlich High-Definition-Formate im
Interlace-Modus unterstitzen.

AnschlieBen von Monitoren

SDI-Monitoring kann sich als durchaus praktisch erweisen, wenn das LCD-Display nur schwer oder umstandlich
einzusehen ist, weil die Kamera hoch oben an einer Fahrzeughalterung, einem Fluggestell oder auf einem
Fahrzeug angebracht ist.

Uber die Einstellung SDI-Overlays im Menii ,Display Settings" lassen sich niitzliche Informationen fiir das
Monitoring einstellen. In SDI-Overlays werden Frame-Anhaltspunkte, Aufnahmeinformationen sowie Kamera-
Einstellungen angezeigt. Wenn Sie einfach nur lhre Aufnahmen Gberwachen méchten, kénnen Sie die SDI-
Overlays auf Off (Aus) fur reine SDI-Ausgabe stellen.

SchlieBen Sie den SDI-Ausgang fir volles 10-Bit unkomprimiertes Monitoring an beliebige SDI-Monitore an
oder Blackmagic SmartScope Duo fur Live-Waveform-Monitoring.
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Bearbeiten direkt von SSD, indem Sie diese aus der Kamera
nehmen und sie Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock
oder ein USB 2.0-Dockingkabel in Ihren Computer einlesen

HDM' LP@

Stecken Sie die SD-Karte in jeden beliebigen Computer mit
SD-Kartensteckplatz ein, und greifen Sie unmittelbar auf lhre
Clips zu

Arbeiten mit Dateien von SSD

Gehen Sie zum Importieren von Clips von einer SSD wie folgt vor:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Entfernen Sie die SSD aus lhrer Cinema Camera bzw. Production Camera 4K.

Sie kénnen die SSD entweder Uber ein eSATA- oder Thunderbolt-Dock auf Ihrem Mac OS X oder
Windows-Computer einlesen. Sie kdnnen auch ein eSATA-USB-Adapterkabel nutzen und die SSD
direkt tiber USB an Ihren Computer anschlieBen. Allerdings ist USB 2.0 nicht schnell genug, um Video
in Echtzeit zu bearbeiten, also ist dies keine empfohlene Methode zur Ubertragung von Dateien.

Doppelklicken Sie auf die SSD, um sie zu &ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die lhre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewé&hltem
Aufnahmeformat haben Sie moglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien, deren
Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewlinschten Dateien von der SSD auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kénnen Uber NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SSD zugreifen. CinemaDNG RAW-Dateien werden auf der SSD als separate
DNG-Bilder fur jeden Frame gespeichert. Dies ist ein offenes Format, d.h. Sie kdnnen viele
Softwareanwendungen zum Anzeigen lhrer RAW 2.5K-Bilder als Videosequenz nutzen.

Bevor Sie die SSD aus lhrem Computer ziehen, ist es stets ratsam, die SSD zunachst auf sichere
Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.

Arbeiten mit Dateien von SD-Karte

Sie kénnen auf lhre ProRes- oder CinemaDNG-Dateien direkt von lhrer SD-Karte aus zugreifen, und zwar
Uber jeden beliebigen Mac OS X- oder Windows-Computer, der einen SD-Kartensteckplatz hat und an ein
SD-Kartenlesegerat angeschlossen ist.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Entfernen Sie die SD-Karte aus der Pocket Cinema Camera und stecken Sie diese in den SD-
Kartensteckplatz oder das SD-Kartenlesegerat lhres Computers ein. Der Zugriff auf die SD-Karte
erfolgt auf die gleiche Weise, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein anderes
Speichermedium, das an lhrem Computer angeschlossen ist.

Doppelklicken Sie auf die SD-Karte, um sie zu &ffnen. Sie erhalten eine Liste mit QuickTime-Movie-
Dateien oder -Ordnern, die Ihre CinemaDNG RAW-Bilddateien enthalten. Je nach ausgewahltem
Aufnahmeformat haben Sie mdglicherweise eine Mischung aus verschiedenen Dateien und
Ordnern, deren Namenskonvention jedoch identisch ist.

Jetzt kénnen Sie einfach per Drag-and-Drop die gewiinschten Dateien von der SD-Karte auf
lhren Desktop oder ein anderes Laufwerk ziehen, oder Sie kdnnen Gber NLE-Software direkt auf
die Dateien auf der SD-Karte zugreifen.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz ziehen, ist es stets ratsam, die SD-Karte
zunachst auf sichere Weise unter Mac OS X oder Windows zu trennen.
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Bearbeiten lhrer Clips

Um Clips mit Ihrer bevorzugten Schnittsoftware zu bearbeiten, kdnnen Sie die Clips auf ein internes/externes
Laufwerk oder RAID kopieren und die Clips anschlieBend in die Software importieren. Oder importieren Sie lhre
Clips direkt von lhrer SD-Karte oder Ihrer SSD mit einem externen SATA-Adapter, SSD-Dock oder Dockingkabel.

50 BT, Verwendung von RAW-Dateien mit DaVinci Resolve

Aufnahmen im CinemaDNG RAW-Format kénnen aufgrund Ihrer hohen Informationsdichte verwaschen oder
Uberbelichtet wirken. Um die Bearbeitung lhrer RAW-Clips vorzunehmen, missen diese zunachst auf eine
Optik umgewandelt werden, die Standardvideo emuliert. Alternativ kdnnen Sie eine richtige Farbkorrektur
durchfihren und Ihre farbkorrigierten Clips bearbeiten. Eine Basis-Konvertierung kann durchgefihrt werden,
indem Sie lhre RAW-Clips nach DaVinci Resolve importieren und eine Lookup-Tabelle (LUT) anwenden. Die
LUT wird eine Basis-Farbkorrektur zur Emulation einer Standard-Videoptik durchfihren. Die farbkorrigierten
Clips werden in der Regel mit ProRes-Einstellungen exportiert und bis zur endgiiltigen Farbkorrektur, die nach
der Bearbeitung stattfindet, als Proxys verwendet.

RAW FILM DATA —MM™—

So konvertieren Sie Ihre RAW-Clips mit DaVinci Resolve:

Schritt 1. Erstellen Sie ein neues Projekt und passen Sie lhre Videoaufldsung und Framerate entsprechend
Ihrem RAW-Clip an. In diesem Beispiel verwenden wir das 1080p-Format mit einer Framerate

von 25.
/ Schritt 2. Importieren Sie lhre CinemaDNG RAW-Clips in den Medien-Pool.
RAW Wide Dynamic Range - Mit der Blackmagic Cinema Schritt 3. Gehen Sie auf ,Project Settings" und stellen Sie lhre Eingabeeinstellungen auf ,Scale Entire
Camera wird ein weiter Dynamikumfang eingefangen, bei Image to Fit" (Gesamtbild unter Beibehaltung des GréBenverhaltnisses anpassen).

d lle Details erhalten bleib
e afie metar’s ernatten berben Schritt 4. Gehen Sie auf ,Project Settings/Camera Raw und wéhlen Sie aus dem Dropdown-Men(

,CinemaDNG" aus. Wahlen Sie ,,Decode Using to Project."

Schritt 5. Wahlen Sie WeiBabgleich-Einstellungen, die sich am besten fiir das Material eignen.

Schritt 6. Stellen Sie den Farbraum auf BMD-Film und das Gamma ebenfalls auf BMD-Film.

Gehen Sie zur Anwendung der LUT auf ,,Project Settings/Lookup-Tables" und stellen Sie die 3D-Ausgabe
Lookup-Table auf ,Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709" ein.

So wird die LUT auf jede einzelne Aufnahme in der Timeline angewendet. Klicken Sie auf die Registerkarte
,Color" und priifen Sie die Ergebnisse. Die Bilder sollten ein besseres Farb- und Kontrastverhaltnis aufweisen.

Finale farbangepasste Aufnahme - Details werden noch klarer
und Licht wird so wiedergegeben, dass lhre Bilder aussehen
wie im Kino!
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Projekteinstellungen DaVinci Resolve

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: ';‘SEI based on first video clip

(=) Custom
1080p HD - || 1920x1080 || 25p
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: ( ; | Use default settings
— Stereo, 48kHz, ProRes 422
(=) Custom

Audio Channels: | Sterec
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422
Use Automatic Settings

Projekteinstellungen Final Cut Pro X

Cant ]

Prifen Sie zumindest noch kurz die Timeline, ob es Aufnahmen mit tbermaBiger Belichtung oder Farbproblemen
gibt. Wenn Sie mit dem Erscheinungsbild der Clips auf der Timeline zufrieden sind, kdnnen Sie lhre Clips
nach ProRes exportieren.

So exportieren Sie lhre Clips:

Schritt 1. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver", dann auf das Easy Setup Menu und wahlen Sie ,Export
to Final Cut Pro." Diese Voreinstellung rendert standardmaBig auf Apple ProRes 422 (HQ).

Schritt 2. Stellen Sie ,Render Timeline As:" auf , Individual Source Clips" ein.

Schritt 3. Stellen Sie sicher, dass ,Render Each Clip With a Unique Filename" deaktiviert ist.

Schritt 4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,, Render Audio", wahlen Sie Ihre Audiokanale aus und stellen
Sie eine Bittiefe von 24 ein.

Schritt 5. Klicken Sie unter ,,Render Job To:" auf ,Browse." Wahlen Sie einen neuen Ordner fir lhre
konvertierten Clips aus.

Schritt 6. Klicken Sie auf ,Add Job."
Schritt 7. Klicken Sie auf ,Start Render."

Nach Fertigstellung des Renderns haben Sie einen Ordner, der jeden individuellen Clip aus der Resolve-
Timeline enthalt. Die konvertierten Clips kénnen jetzt in lhre Schnittsoftware importiert werden. Sie
kénnen jederzeit Anderungen an lhrer Farbkorrektur durchfiihren, indem Sie eine XML-Datei aus lhrer
Schnittsoftware exportieren.

Anwendung von Final Cut Pro X

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips
mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Menlleiste und wahlen , File/New Project” aus. Es
offnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2. Benennen Sie |hr Projekt, und wéhlen Sie das Kontrollkdstchen ,,Custom”.

Schritt 3. Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p.

Schritt 4. Stellen Sie Ihre Audio- und Render-Eigenschaften auf Stereo, 48kHz, und Apple ProRes 422 (HQ).

Schritt 5. Klicken Sie auf ,OK".

Gehen Sie zum Importieren von Clips in lhr Projekt auf die Menileiste und wéhlen Sie File/Import/Media.

Wéhlen Sie die Clips von Ihrer SSD oder SD-Karte aus.

Sie kénnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.
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Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in Avid
Media Composer 7

New Project

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Adobe Premiere Pro CC

Anwendung von Avid Media Composer

Um lhre DNxHD-Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen,
das dem Videoformat und der Framerate |hres Clips entspricht. In diesem Beispiel werden Clips mit einer
Kamera-Einstellung DNxHD 1080i59.94 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Media Composer und das ,Select Project" Fenster wird angezeigt. Klicken Sie auf
die Schaltflache ,New Project."

Schritt 2. Benennen Sie lhr Projekt im ,New-Project"-Fenster.

Schritt 3. Gehen Sie auf das Dropdown-Men( unter Format und wéhlen Sie 1080i/59.94 aus.

Schritt 4. Gehen Sie auf das Dropdown-Men( unter Color Space und wahlen Sie YCbCr 709 aus.

Schritt 5. Gehen Sie auf das Dropdown-MenU unter Raster Dimension und wahlen Sie 1920x1080 aus.
Klicken Sie auf ,OK."

Schritt 6. Wahlen Sie ,Tools” > ,Background Services” aus und klicken Sie, wenn ,Background Services”
noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf ,OK".

Schritt 7. Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie lhre Dateien importieren mochten.

Schritt 8. Wahlen Sie ,File” > ,AMA Link..."” aus und wéhlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken Sie dann auf ,OK".

Wenn die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.

Anwendung von Adobe Premiere Pro CC

Um Clips im Format Apple ProRes 422 (HQ) oder DNxHD mit Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen
Sie ein neues Projekt erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem
Beispiel werden Clips mit einer Kamera-Einstellung von ProRes 422 (HQ) 1080p25 bearbeitet.

Schritt 1. Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster , Create New" und ,New
Project” aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Schritt 2. Geben Sie den Namen lhres Projekts ein. Wahlen Sie den Speicherort fir das Projekt durch Klicken
auf die Schaltflache ,Browse" und wahlen Sie den gewlnschten Ordner. Klicken Sie, nachdem
Sie lhren Speicherort-Ordner ausgewahlt haben, im Willkommensfenster auf ,OK."

Schritt 3. Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlleiste Uber den Media-Browser die Dateien
aus, die Sie importieren und bearbeiten méchten. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Schritt 4. Ziehen Sie den ersten Clip, den Sie bearbeiten méchten, auf das Symbol ,New Item" in der
unteren rechten Ecke des Projekt-Fensters. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit
lhren Clip-Einstellungen einhergeht.

Sie kénnen jetzt Ihre Clips zur Bearbeitung auf die Sequenz-Zeitleiste ziehen.
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Cache and Rendes

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013

(YA Postproduktions-Workflow

Anwendung von Autodesk Smoke 2013

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden Clips mit
der Kamera-Einstellung ProRes 422 (HQ) 1080p25 aufgenommen.

Schritt 1.

Schritt 2.

Schritt 3.
Schritt 4.

Schritt 5.
Schritt 6.
Schritt 7.
Schritt 8.

Schritt 9.

Schritt 10.
Schritt 11.

Starten Sie Autodesk Smoke und das Fenster fur die Projekt- und Benutzereinstellungen wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltfliche ,New" unter der Uberschrift , Project.

Das Fenster fur die Einstellungen des neuen Projekts wird gedffnet. Geben Sie den Namen lhres
Projekts ein.

Wahlen Sie aus dem Resolution-Dropdown-Meni eine Auflésung von 1920x1080 HD 1080.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth" (Bittiefe) auf 10-bit und ,Frame Type" (Frametyp) auf progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie 1920x1080@25000p.cfg aus dem Config Template-Dropdown-Mend.
Lassen Sie das Preferred Format auf ProRes 422 (HQ) und klicken Sie auf ,Create."
Klicken Sie auf die Schaltflache ,New" unter der Uberschrift ,User."

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,,Create New User Profile" ein und
klicken Sie auf ,Create."

Wenn sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut 6ffnet, klicken Sie auf
die Schaltflache , Start."

Wéhlen Sie aus der Menlleiste ,File>Import>File" und selektieren Sie Ihre Clips fiir den Import.

Wenn die Clips in der Media Library erscheinen, kénnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen
und mit der Bearbeitung beginnen.



Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Pocket
Cinema Camera hinter der Offnung im Akkufach

Der Mini-USB-2.0-Anschluss befindet sich bei der Cinema
Camera und Production Camera 4K hinter der Offnung im
SSD-Fach

fee) Blackmagic Camera Utility (Dienstprogramm)

So aktualisieren Sie lhre Kamera-Software unter Mac OS X

Offnen Sie nach dem Herunterladen des des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility und dem Entpacken
der heruntergeladenen Datei die resultierende Image-Datei, um deren Inhalt anzuzeigen.

Starten Sie das Installationsprogramm Blackmagic Camera Installer und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

So aktualisieren Sie lhre Kamera-Software unter Windows

Nach dem Herunterladen des Blackmagic Camera Utility und dem Entpacken der heruntergeladenen
Datei sollten Sie einen Ordner mit dem Namen Blackmagic Camera Utility sehen, der diese Anleitung als
PDF-Datei und das Installationsprogramm fir das Blackmagic Camera Utility enthélt.

Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm,
um die Installation abzuschlieBen.

So aktualisieren Sie lhre Kamera-Software

SchlieBen Sie nach der Installation des aktuellsten Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer ein USB-
Kabel zwischen dem Computer und der Kamera an. Bei der Pocket Cinema Camera befindet sich der Mini-
USB-2.0-Anschluss im Inneren des Akkufachs. Bei der Cinema Camera und Production Camera 4K befindet
sich der Mini-USB-2.0-Anschluss hinter der Offnung im SSD-Fach.

Starten Sie das Blackmagic Camera Utility und folgen Sie der auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderung
zur Aktualisierung der Kamerasoftware.
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Handschlaufe bei der Pocket Cinema Camera

Option 1

Option 2

Trageriemen bei der Cinema Camera and Production
Camera 4K

Handgelenkschlaufe

Die Pocket Cinema Camera wird mit einer Handschlaufe geliefert, mit der sie sich unterwegs bequem an
verschiedenste Aufnahmeorte tragen lasst.

Fihren Sie die kurze Schlinge der Handschlaufe durch die Handschlaufen-Befestigungsklammer an der
Kamera, die sich unten rechts bei der LCD-Anzeige befindet. Fiihren Sie die lange Schlinge der Handschlaufe
durch die kurze Schlinge. Ziehen Sie die Handschlaufe fest zu einem sicheren Knoten.

Sonnenblende

Die Cinema Camera und Production Camera 4K beinhalten eine abnehmbare Sonnenblende, um fir den
Touchscreen in hellen Umgebungen Schatten zu spenden, damit eine optimale Erkennbarkeit der Anzeige
jederzeit moglich ist.

Richten Sie die Verriegelungslaschen der Sonnenblende aus und driicken Sie sie vorsichtig auf die Kamera.
So entfernen Sie die Sonnenblende:

Option 1. Halten Sie den oberen Teil der Abdeckung in der Mitte fest, und ziehen Sie sie vorsichtig
heraus. Achten Sie darauf, dass sie sich auf beiden Seiten gleichmaBig 18st.

Option 2. Driicken Sie mit den Daumen die seitlichen Verriegelungslaschen mit gleichem Druck leicht
nach auf3en und ziehen Sie die Abdeckung ab. Ziehen Sie die Sonnenblende nicht jeweils an
einer Seite hintereinander heraus, da so die Verriegelungslaschen beschadigt werden kdnnten.

Trageriemen

Die Cinema Camera und Production Camera 4K werden mit einem Trageriemen geliefert, mit dem sie sich
unterwegs bequem an verschiedenste Aufnahmeorte tragen lassen.

Ziehen Sie zum Befestigen das Ende des Bands durch den Metallhaken auf der Oberseite der Kamera, und
ziehen Sie ihn auf die gewlinschte Lange mithilfe der Plastikschnalle fest.
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Kamerahandgriffe

Optionale Kameragriffe fir die Cinema Camera und Production Camera 4K ermoglichen das Aufnehmen an
Orten, an denen Sie sich schnell mit der Kamera bewegen mussen. Die Haltegriffe helfen Ihnen dabei, lhre
Aufnahme zu stabilisieren und hautnah am Geschehen zu bleiben!

Machen Sie das Schraubgewinde auf der Kameraunterseite ausfindig und drehen Sie die Flihrungsschraube
ein, um die Griffe an der Kamera zu befestigen.
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Hilfe

Die schnellste Hilfeoption erhalten Sie Uber die Online-Support-Seiten von Blackmagic Design. Schauen Sie
hier nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir Ihre Kamera.

Online-Support von Blackmagic Design

Die aktuelle Bedienungsanleitung, Software sowie Support-Hinweise finden Sie unter Blackmagic Support
Center www.blackmagicdesign.com/de/support/.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn Sie die gewlinschte Hilfe nicht innerhalb unserer Support-Dokumentation finden kénnen, verwenden
Sie bitte den ,Anfrage senden" -Button auf der Support-Seite fir lhre Kamera und schicken Sie eine
Supportanfrage per E-Mail. Wenden Sie sich alternativ an Ihr zusténdiges Blackmagic Design Support-Office
unter http://www.blackmagicdesign.com/de/company.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberpriifen, welche Version der Blackmagic Camera Utility auf Ihrem Computer installiert ist, 6ffnen
Sie das Fenster ,,About Blackmagic Camera Utility."

+ Offnen Sie unter Mac OS X die Blackmagic Camera Utility Gber den Ordner , Applications" Wahlen
Sie zur Ansicht der Versionsnummer ,About Blackmagic Camera Utility" aus dem Anwendungsmend.

» Offnen Sie unter Windows das Blackmagic Camera Utility iber das Startmenii oder den
Startbildschirm. Klicken Sie auf das MenU ,Help" und wéhlen Sie zum Anzeigen der Versionsnummer
+About Blackmagic Camera Utility."

So erhalten Sie die neuesten Software-Updates

Nachdem Sie tberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Updates bitte das Blackmagic Support
Center www.blackmagicdesign.com/de/support. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die neuesten
Updates zu laden, aber dennoch sollten Software-Updates vermieden werden, wenn Sie sich inmitten eines
wichtigen Projekts befinden.

Austauschen des Akkus

Der integrierte Akku der Cinema Camera und Production Camera 4K kann nicht vom Benutzer repariert werden.
Wenn der Akku ausgetauscht werden muss, missen Sie zu dessen Austausch die Kamera an lhr zustandiges
Blackmagic Design Service-Center einschicken. Wenn sich die Kamera auBerhalb der Garantiezeit befindet,
kostet der Austausch des Akkus eine geringe Geblhr fir die Kosten des Akkus, Arbeitszeit und Riicksendung
der Kamera. Bitte wenden Sie sich an den Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse
die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie sicher verpacken und wie viel der Austausch in lhrem Land kostet.
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Austauschen des Lufters

Die Cinema Camera und Production Camera 4K verfligen jeweils Uber einen fir die Kiihlung notwendigen
Lufter. Wenn Sie feststellen, dass der Lifter nicht funktioniert, oder dass er seltsame Gerausche von sich gibt,
schalten Sie die Kamera aus und kontaktieren Sie zum Austausch des Lifters den Blackmagic Design Support.
Sie sollten eine antistatische Lasche verwenden, um die Kamera im gedffneten Zustand nicht zu beschédigen.

Der Lifter wird wie folgt ausgetauscht:

Schritt 1.
Schritt 2.

Schritt 3.

Schritt 4.

Schritt 5.

Schritt 6.

Schalten Sie die Kamera aus und entfernen Sie alle externen Kabel.

Stellen Sie die Kamera verkehrt herum mit dem Stativgewinde nach oben auf eine Arbeitsflache.
Der Touchscreen sollte dabei zu Ihnen zeigen. Dort finden Sie eine Metallplatte mit der Beschriftung
.Fan." Diese Platte ist mit einem Liftermodul in der Kamera verbunden. Entfernen Sie die
vier Schrauben von der Frontplatte mit einem Kreuzschlitzschraubendreher der GréBe 01. Die
Schrauben wurden mit Schraubensicherungslack gesichert, deswegen brauchen Sie zum Lésen
etwas zuséatzliche Kraft. Heben Sie die Schrauben fir den weiteren Gebrauch auf.

Heben Sie den Lifter nach oben und aus der Kamera heraus. Achten Sie darauf, dass Sie dabei
NICHT die Kabel herausziehen, die mit dem Inneren der Kamera verbunden sind. Versehentliches
Ziehen dieser Kabel kann dazu fihren, dass diese sich von einer unzugénglichen Position im
Inneren der Kamera I6sen. Dieses Problem misste dann von einem Blackmagic Service Center
behoben werden.

Lokalisieren Sie den weiBen Kunststoffstecker, der sich an den Kabeln in Lifterndhe befindet.
Ziehen Sie den Stecker mit beiden Handen auseinander, sodass kein Spannungsdruck auf die
Kabel, die in die Kamera fiihren, ausgelibt wird. Das alte Liftermodul kénnen Sie jetzt entsorgen.

Verbinden Sie den weiBBen Plastikstecker mit den Kabeln des neuen Liftermoduls. Schieben Sie
das Liftermodul mit der ,Fan"-Beschriftung in der richtigen Richtung wieder in sein Geh&use
zurlick. Das Modul I&sst sich nur in eine Richtung einsetzen. Befestigen Sie zum Abschluss des
Lufteraustausches die vier Schrauben wieder an der Lifterplatte.

Schalten Sie die Kamera ein. Ein sanfter, splrbarer Luftstrom sollte jetzt aus den Liftungsschlitzen
der Luftereinheit kommen.
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12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fiur Teile und Arbeitszeit reparieren, oder
Sie erhalten im Austausch fir das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fir die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich.
Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der
Ricksendung von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemaBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design istinnerhalb
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b)
Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien enstanden sind, d) Service fur ein Produkt, das verandert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. BLACKMAGIC DESIGN
UND SEINE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN
ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU
ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR
ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design', 'DeckLink’, 'HDLink', "Workgroup Videohub',
'‘Multibridge Pro', 'Multibridge Extreme’, 'Intensity’ und 'Leading the creative video revolution’ sind eingetragene Markennamen in
den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen
Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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iBienvenido!

iGracias por adquirir una Camara Blackmagic!

Hemos trabajado arduamente para producir tres camaras disefiadas
desde cero que se adaptan a cualquier tipo de trabajo. La nueva Pocket
Cinema Camera es una camara de cine digital lo suficientemente
pequefia como para llevarla a cualquier parte. Utiliza un formato Sdper
16y cuenta con 13 pasos de rango dindmico. La Cinema Camera graba
archivos CinemaDNG RAW sin compresién para obtener imagenes
claras, y la nueva Production Camera 4K es una camara Ultra HD 4K que
incluye un sensor Super 35, un obturador global y una salida 6G-SDI.

Nuestras camaras estan disefiadas para generar archivos de bajo
contraste que conservan la amplitud del rango dindmico del sensor, asi
como archivos convencionales que funcionan con todos los programas
informaticos para video. Esto permite hacer uso de las diferentes
opciones creativas que ofrece DaVinci, el software para correccién de
colores incluido con nuestros productos.

De esta forma se puede filmar al estilo cinematografico y capturary
conservar una mayor parte de la imagen, obteniendo una gran variedad
de opciones creativas posibles. Asimismo, hemos incorporado pantallas
de gran tamarno para facilitar el enfoque y el ingreso de metadatos.
Esperamos que utilices nuestras camaras de forma creativa y logres
obtener imégenes asombrosas. {Tenemos mucho entusiasmo por ver
plasmada toda tu creatividad!

7

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Introduccién a las Camaras Blackmagic

Caracteristicas: Blackmagic Pocket Cinema Camera
1. BOTON DE GRABACION

Presione este botdn para grabar secuencias en la tarjeta SD (ver pag. 178).

2. CONTROLES DE TRANSPORTE

Utilice estos botones para reproducir, avanzar, retroceder o saltar secuencias (ver pag. 179).

3. MONTAJE DE OBJETIVOS

Montaje ocular Micro 4/3 para una gran variedad de objetivos (ver pag. 175).

4. COMPARTIMIENTO DE LA BATERIA
Abra la tapa de la bateria para:

= colocary retirar la bateria de iones de litio recargable (ver pag. 175).
= colocar una tarjeta SDHC o SDXC (ver pag. 177)

+ acceder al puerto USB Mini-B para configurar y actualizar el software (ver pag. 206).

5. MANDO A DISTANCIA LANC
Conexidén estéreo de 2,5 mm para el mando a distancia LANC que permite comenzary detener la grabacién, controlar
el diafragma y realizar un enfoque manual (ver pag. 184).

6. AURICULARES
Conexion de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 184).

7. ENTRADA DE AUDIO
Conexion estéreo de 3,5 mm para micréfono o audio a nivel de linea (ver pag. 184 y 188).

8. SALIDA HDMI
Puerto Micro HDMI para monitorizar o enviar imagenes a un mezclador (ver pag. 184).

9. ALIMENTACION
Entrada de 0,7mm y 12-20V CC para fuente de alimentacion y carga de la bateria (ver pag. 184).

10. PANTALLA DE CRISTAL LIQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia (ver péag. 194).

11. CONTROLES
Utilice estos botones para encendery apagar la cdmara, y acceder a funciones de desplazamiento, control del diafragma,
control del enfoque, enfoque automatico y acercamiento.
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Caracteristicas: Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

1. BOTON DE GRABACION
Graba videos en el dispositivo SSD (ver pag. 178).

2. BOTON DE CONTROL DEL DIAFRAGMA
Este botdn activa el control del diafragma electrénico en la EF Cinema Camera y la Production Camera 4K. Ajuste la
abertura del objetivo presionando los botones de avance, retroceso y reproduccion (ver pag. 193).

3. PANTALLA TACTIL DE CRISTAL LIQUIDO (LCD)
Visualice la pantalla al grabar o reproducir una secuencia (ver pag. 195).

4. BOTON DE ENFOQUE
Presione el botén de enfoque para controlar y resaltar el enfoque en la pantalla LCD (ver pag. 193).

5. CONTROLES DE TRANSPORTE
Presione estos botones para detener, saltar o reproducir una secuencia (ver pag. 179).

6. BOTON DEL MENU
Acceda al menu desde la pantalla LCD.

7. BOTON DE ENCENDIDO
Presione el botdn de encendido para encender la cdmara. Mantenga presionado el botdn para apagarla (ver pag. 176).

8. MANDO A DISTANCIA LANC

Conexién estéreo de 2,5 mm para el mando a distancia LANC que permite comenzary detener la grabacién, controlar
el diafragma y realizar un enfoque manual (ver pag. 185).

9. AURICULARES
Conexién de 3,5 mm para auriculares estéreo (ver pag. 185).

10. ENTRADA DE AUDIO
Dos conexiones RCA de 1/4" con conectores TRS para micréfono o audio a nivel de linea (ver pags. 185y 188).

11. SALIDA SDI

Salida SDI para conexién con un mezclador o con DaVinci Resolve mediante un dispositivo de captura que permite
graduar en directo (ver pags. 185y 202).

12. CONEXION THUNDERBOLT

Formatos de salida: 1080p HD sin compresién (Cinema Camera) y Ultra HD 4K (Production Camera 4K). La Production
Camera 4K también permite grabar en formato Ultra HD 4K. Utilice la conexién Thunderbolt para monitorizar la forma
de onda en HD con UltraScope y transmitir la sefial de video a un ordenador compatible con este tipo de conexion.
Ver péaginas 185 and 196.

13. ALIMENTACION
Entrada de 12-30V CC para la fuente de alimentacién y carga de la bateria (ver pags. 176 y 185).
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Montaje y desmontaje de un objetivo (Cinema Camera /
Production Camera 4K)

Colocacién de la bateria (Pocket Cinema Camera)

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora

de la montura, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.

Recomendamos siempre apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar el objetivo:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botdn de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Cuando no hay ninguin objetivo montado en la cdmara, el sensor queda expuesto al polvo y a otros residuos,

por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.

Encendido

Pocket Cinema Camera

Antes de encender la cdmara, es necesario colocar la bateria.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados mirando hacia el compartimiento y la flecha blanca hacia el objetivo,
enganche el borde de la bateria debajo de la pestafia naranja e inserte la bateria hasta colocarla
completamente dentro del compartimiento. Empuje la pestafia naranja para aflojar la bateria.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trancarla.

Presione el botén de encendido en la parte inferior derecha del panel trasero. La franja de estado
apareceré a lo largo de la parte inferior de la pantalla.

Mantenga presionado el botén de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuenal jYa esté listo para insertar una tarjeta SD y comenzar a grabar!
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Utilice el adaptador de CC incluido para cargar la bateria

interna y encender la cdmara.
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Mantenga presionado el botén de encendido para encender

o apagar la cdmara.

Cinema Camera / Production Camera 4K

Estos modelos de cdmara tienen baterias internas que se cargan mediante el adaptador de CC incluido.
La cdmara puede cargarse y funcionar mientras esta conectada a la corriente y cambiara de una fuente de
alimentacion a otra sin interrupcion.

La cadmara también puede cargarse a través de una conexién USB, aunque tomara maés tiempo, por lo cual
se recomienda utilizar el adaptador si es posible.

Paso 1. Presione el botén de encendido debajo de la pantalla tactil. La franja de estado apareceré a
lo largo de la parte inferior de la pantalla.

Paso 2. Mantenga presionado el boton de encendido para apagar la cdmara.

iEnhorabuenal! jYa esté listo para insertar una unidad SSD y comenzar a grabar!
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Insercién de un dispositivo SSD (Cinema Camera / Production
Camera 4K)

Insercién de una tarjeta SD

Puede insertar una tarjeta SDHC o SDXC en la Pocket Cinema Camera:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

En la parte inferior de la cdmara, empuje el seguro de la tapa hacia el objetivo para acceder al
compartimiento de la bateria.

Con los contactos dorados de la tarjeta SD mirando hacia el objetivo, inserte la tarjeta SD hasta
que calce en su lugar. Empuje la tarjeta SD para retirarla.

Cierre la tapa del compartimiento y deslice el seguro hacia la derecha para trancarla.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrard un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica la tarjeta SD y luego dird READY (lista).

La tarjeta SD incluida se suministra sélo con la finalidad de instalar el software y no resulta adecuada para la
grabacién de video. En la pagina 184 encontrara una lista de tarjetas recomendadas.

Insercidn de una unidad SSD

La Cinema Cameray la Production Camera 4K admiten dispositivos SSD de 2,5" y 9,5 mm con formato HFS+

exFAT:
Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Abra la tapa del compartimiento para el dispositivo SSD en el lado derecho de la camara.

Con los contactos dorados de la interfaz SATA hacia la tapa de la cdmara, inserte el dispositivo
SSD hasta que calce en su lugar. Cierre la puerta del compartimiento.

Encienda la cdmara. La franja de estado mostrara un punto en movimiento mientras la cdmara
verifica el dispositivo SSD y luego dirda READY (lista).

En la pagina 180 encontrara una lista de dispositivos SSD recomendados.



(kYA Comienzo

5

(O] oo o]0

Presione el botén REC en la parte superior de la camara

(Pocket Cinema Camera)

C

Presione el botén REC en la parte frontal de la camara

(Cinema Camera / Production Camera 4K)

[e]

en los controles de transporte en la parte posterior.
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Grabacién

Presione el botén REC de la cdmara para comenzar a grabar inmediatamente. Presione REC nuevamente
para detener la grabacion.

Seleccién del formato de grabacién

Las cdmaras Blackmagic graban en distintos formatos, dependiendo del modelo que utilice. Puede probar
diferentes formatos para ver cudl se ajusta mejor a su modalidad de trabajo.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
Cinema Camera Camera 4K
Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)
Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422
Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT
Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy
CinemaDNG RAW comprimido | CinemaDNG RAW 2.5K CinemaDNG RAW comprimido sin
sin pérdida de informacion pérdida de informacién visual
visual

Avid DNxHD

Es posible elegir entre cuatro formatos ProRes de Apple diferentes. Esto permite almacenar un mayor nimero
de secuencias en la unidad de estado sélido o tarjeta SD. El formato ProRes 422 (HQ) brinda la mejor calidad
de video con la menor tasa de compresién. De manera alternativa, el formato ProRes 422 Proxy permite grabar
por mucho mas tiempo con una compresién mayor.

Para seleccionar el formato:

Paso 1. Presione el boton MENU.

Paso 2. Seleccione el mend REC y utilice las flechas para establecer el formato de grabacion deseado.
Paso 3. Presione el botén MENU para salir.

La camara esta lista para grabar en el formato de video seleccionado. El formato de grabacién se indica a la
izquierda de la franja de estado en la pantalla.
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Formatos de video compatibles con las camaras Blackmagic

Blackmagic Pocket

Blackmagic Cinema Camera

Blackmagic Production

—o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840 x 2160p23.98
@ LI 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 108002997 1920 x 1080p25 3840 x 2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p2997 3840 x 2160p2997
1920 x 1080p30 3840 x 2160p30
f N salida 1920 x 1080i50 1920 x 1080p23.98
( ) salida 1920 x 1080i59.94 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p2997
1920 x 1080p30
salida 1920 x 1080i50
E J salida 1920 x 1080i59.94

K (o] (] (=) () (o] (=] )
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Reproduccién de secuencias

Para ver la secuencia grabada en una camara Blackmagic de Después de grabar el video, puede utilizar los botones del control de transporte para reproducirlo en

forma inmediata, sélo presione el botén de reproduccién en la pantalla.

los controles de transporte. ) , o ) ) ) ]
Presione el botdn de reproduccion una vez para reproducir el video en forma inmediata y verlo en la pantalla

de la cdmara, asi como en cualquier otra pantalla conectada a la salida HDMI o SDI. Mantenga presionados
los botones de avance o retroceso para avanzar o retroceder la secuencia. La reproduccion finalizard cuando
la secuencia alcance el final.

Los controles de la cdmara funcionan como los de un reproductor de CD, por lo cual, al presionar el
botdon de avance, la reproduccion saltara al comienzo de la siguiente secuencia. Presione el botén de
retroceso una vez para ir al inicio de la secuencia actual, o presidonelo dos veces para saltar al comienzo de la
secuencia anterior.
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f Eleccién de un dispositivo SSD rapido

Al trabajar con videos que requieren una gran velocidad de transferencia de datos, es importante verificar
cuidadosamente el dispositivo SSD utilizado. Esto se debe a que algunos dispositivos pueden tener una

i =) velocidad hasta un 50% menor que la velocidad de escritura atribuida por el fabricante, por lo cual, a pesar
Sy, de que las especificaciones indican que el dispositivo seria lo suficientemente rdpido como para procesar el
- C@) video, en realidad carece de la velocidad necesaria para permitir la grabacion de secuencias en tiempo real.
= - Recomendamos los siguientes dispositivos de almacenamiento para grabar secuencias en formato RAW 4K
N o ProRes:
Intel 335 Series 240GB SSD * Sandisk Extreme Pro 240GB * Sandisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)
= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Los dispositivos recomendados para la grabacion de secuencias en formato 2.5K RAW CinemaDNG o
comprimido son los siguientes:

* Intel 335 Series 240GB SSD * OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

* Intel 520 Series 240GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

* Intel 520 Series 480GB SSD * OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

« Intel 530 Series 180GB SSD (Firmware Rev 5.0.6)

« Intel 530 Series 240GB SSD « Digistor 128GB SSD Professional Video
= Kingston 240 GB HyperX 3K Extreme (ExFat con formato previo)

* Digistor 240GB SSD Professional Video
Series (ExFat con formato previo)

+ Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (ExFat con formato previo)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
» ADATA XPG SX900 256GB

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

= Sandisk Extreme 240GB

= Sandisk Extreme 480GB

» PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

+ OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

Sandisk Extreme 480GB SSD

Ademas de los dispositivos anteriores, los que se enumeran a continuacién sélo se recomiendan para la
grabacién de videos comprimidos:

* Crucial 256GB M4 (firmware 000F) = Sandisk Extreme 120GB

= OCZ Agility 3 240GB

Kingston HyperX 240GB SSD

Si el dispositivo SSD no tiene la velocidad suficiente, utilice uno mas répido o intente grabar en un formato HD
comprimido, por ejemplo ProRes o DNxHD. Visite el sitio web de Blackmagic Design para mas informacién.
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Utilice el programa utilitario para discos en el sistema
operativo Mac OS X para dar formato Mac OS Plus (con
registro) o exFAT al dispositivo SSD.

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Utilice el cuadro de didlogo Formato en el sistema operativo

Windows para dar formato exFAT al dispositivo SSD.

Preparacién del dispositivo SSD para la grabacion

Los dispositivos SSD utilizados con la Cinema Camera o la Production Camera 4K deben tener un formato
HFS + o exFAT. Estos formatos de disco permiten grabar secuencias largas en archivos individuales.

El formato HFS + también se conoce como Mac OS Extended. Este es el formato recomendado, ya que permite
realizar registros. En caso de un mal funcionamiento del software o hardware, los datos en un dispositivo que
contiene registros se recuperan mas rapidamente y es menos probable que se dafien. El sistema operativo
Mac OS X admite el formato HFS+.

El formato ExFAT funciona también en los sistemas operativos Mac OS Xy Windows sin necesidad de adquirir
ningun software adicional. Sin embargo, dicho formato no admite realizar registros, lo cual significa que los
datos son mas propensos a corromperse, y es menos probable que puedan recuperarse en caso de un mal
funcionamiento del software o hardware.

Preparacion del dispositivo SSD en un ordenador con sistema operativo Mac OS X
El programa utilitario para discos incluido en el sistema operativo Mac OS X puede dar formato HFS+ o exFAT
aun dispositivo SSD. Asegurese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el dispositivo,
ya que al darle formato se borrarén todos los datos.

Paso 1. Conecte el dispositivo a su equipo mediante un cable o un soporte externo e ignore cualquier
mensaje relativo a su uso para copias de seguridad con Time Machine.

Paso 2. Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad
de Discos).

Paso 3. Haga clic en el icono del dispositivo y luego en la pestafa Borrar.

Paso 4. Seleccione el formato "Mac OS Plus (con registro)" o "exFAT".

Paso 5. Escriba un nombre para el nuevo volumeny luego haga clicen Borrar. Se daré formato al dispositivo

rapidamente y quedara listo para usar.

Preparacion del dispositivo SSD en un ordenador con sistema operativo Windows

Mediante el cuadro de didlogo Formato es posible dar formato exFAT a un dispositivo en un ordenador con
sistema operativo Windows. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante que contenga el
dispositivo, ya que al darle formato se borrarén todos los datos.

Paso 1. Conecte el dispositivo al ordenador.
Paso 2. Abraelmenunicio ola Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic en el dispositivo con el botén derecho.
Paso 3. En el mend contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione "exFAT" para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad
de asignacion.

Paso 5.

Paso 6. Se dara formato al dispositivo rapidamente y quedara listo para usar.

Escriba un nombre para el volumen, seleccione "Formato rédpido" y haga clic en "Iniciar".
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Utilice Disk Speed Test para saber el rendimiento de

la unidad.

WRITE
/'-J

Will'it Work?

Interfaz de Disk Speed Test.

How Fast?

Comprobacién de la velocidad del dispositivo

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una unidad
de almacenamiento y muestra los resultados en diferentes formatos de video.

Si alguna vez se preguntd si su disco duro es adecuado para reproducir ("leer") determinado formato de video,
puede utilizar Disk Speed Test para conocer el rendimiento del dispositivo con un solo clic. Disk Speed Test
le indicara incluso la cantidad de secuencias de video que su dispositivo es capaz de procesar.

La aplicacion Disk Speed Test forma parte del software que se incluye de forma gratuita con las cdmaras
de Blackmagic. Los programas utilitarios para las cdmaras también pueden descargarse desde nuestro sitio
web sin costo adicional.



IV Tarjetas SD

Preparacién de tarjetas SD para la grabacién

Las tarjetas SD utilizadas con la Pocket Cinema Camera deben tener un formato HFS + o exFAT. Estos formatos
de disco permiten grabar secuencias largas en archivos individuales. El formato ExFAT es compatible con los
sistemas operativos Windows y Mac OS X.

Preparacion de tarjetas SD en un ordenador con sistema operativo Mac OS X

El programa utilitario para discos incluido en el sistema operativo Mac OS X puede dar formato HFS+ o exFAT
a una tarjeta SD. Asegurese de respaldar cualquier informacion importante que contenga la tarjeta SD, ya
que al darle formato se borraran todos los datos.

Paso 1. Coloque la tarjeta en la ranura o lector para tarjetas SD de su ordenador.

Paso 2. Hagaclicen Aplicaciones, luego en Utilidades, y ejecute el programa utilitario para discos (Utilidad
de Discos).

Paso 3. Hagaclicen el icono de la tarjeta SD y luego en la pestafa Borrar.
Paso 4. Seleccione el formato "Mac OS Plus (con registro)" o "exFAT".

Paso 5. Escriba un nombre para el nuevo volumen y luego haga clic en Borrar. Se daréd formato a la tarjeta
SD répidamente y quedaré lista para usar.

Preparacién de tarjetas SD en un equipo con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato puede dar formato exFAT a una tarjeta en un equipo que funcione con el
sistema operativo Windows.

Paso 1. Coloque la tarjeta en la ranura o lector para tarjetas SD de su ordenador.

Paso 2. Abra el menu Inicio o la pantalla de inicio y seleccione PC. Haga clic en la tarjeta SD.

Paso 3. En el menu contextual, seleccione Formato.

Paso 4. Seleccione "exFAT" para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la unidad de asignacion.
Paso 5. Escriba un nombre para el volumen, seleccione "Formato rapido" y haga clic en "Iniciar".

Paso 6. Se daré formato a la tarjeta SD rédpidamente y quedaré lista para usar.

Eleccién de una tarjeta SD rapida

Es importante utilizar tarjetas SDHC y SDXC con la Pocket Cinema Camera, ya que las mismas permiten
procesar datos rdpidamente y cuentan con una mayor capacidad.

Las tarjetas SDHC y SDXC recomendadas para la grabacién de video comprimido en formato CinemaDNG
RAW y Apple ProRes 422 (HQ) son las siguientes:

= Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
» Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-|

Por més informacion, consulte las notas técnicas en el sitio web de Blackmagic Design.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

Mando a distancia LANC
El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexion estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacién o reproduccién de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

El conector de audio estéreo de 3,5 mm admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiara
automéaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida HDMI

El puerto micro HDMI de la Pocket Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10
bits sin compresién, incluso durante la grabacion. Puede utilizarse para transmitir video a routers, monitores,
dispositivos de captura, consolas de difusién y otros dispositivos HDMI.

Alimentacién

Utilice la entrada 12-20V CC de 0,7 mm para conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la cdmara al ordenador y actualizar el software interno. El puerto USB se
encuentra dentro del compartimento de la bateria.
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Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Mando a distancia LANC
El puerto remoto de la cdmara puede utilizarse para comenzar y detener la grabacién a distancia, controlar

el diafragma y realizar ajustes al enfoque manual cuando se utiliza un objetivo compatible.

El puerto consiste en una conexion estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC estandar.

Auriculares

Controle el audio durante la grabacién o reproduccién de secuencias conectando los auriculares a la toma
estéreo de 3,5 mm.

Entrada de audio

La conexion TRS de 0,25" para audio admite micréfonos o audio a nivel de linea. Es importante seleccionar
los ajustes adecuados para evitar que el sonido sea demasiado bajo o demasiado alto. La cdmara cambiara
automaticamente al nivel de linea si el audio es demasiado alto durante un periodo determinado.

Salida SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SD, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a routers, monitores, dispositivos de captura SDI, consolas de difusién y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Produccion Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexidon Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras ofrecen una potente solucién para controlar la forma de onda y corregir el color. El
puerto Thunderbolt de la Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p a 10 bits, mientras
que en la Production Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefal (HD1080p a 10 bits o
Ultra HD 4K comprimido)

Alimentacién

Utilice la entrada 12-30V CC para conectar la fuente de alimentacién y cargar la bateria interna.

Puerto USB

Utilice el puerto USB para conectar la camara al ordenador y actualizar el software interno. Abra la tapa del
compartimiento para el dispositivo SSD para acceder al puerto USB.
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Camera

Camera ID

Cancel

Puede cambiar la identificacién de la cdmara mediante el
teclado en la pantalla

Jr Ajustes de la cdmara (Camera Settings)

Para configurar los ajustes de la camara, presione el botén MENU.

Pocket Cinema Camera

Utilice las flechas arriba y abajo para resaltar cada menu. Presione OK para ingresar a cualquier
mend. Utilice las flechas izquierda y derecha para ajustar los valores y las flechas arriba y abajo para
desplazarse entre diferentes ajustes. Presione MENU nuevamente para volver a los ajustes principales.
Presione MENU nuevamente para salir.

Cinema Camera & Production Camera 4K
Toque o deslice las flechas o iconos correspondientes en la pantalla tactil para cambiar los valores o
desplazarse de un mend a otro.

|dentificacién de la cdmara (Camera ID)

Si utiliza méas de una cdmara Blackmagic, puede resultar util establecer una forma de identificacién
(ID) que se incluya en los metadatos grabados con las secuencias. Puede cambiar la identificacién
de la cdmara mediante el teclado en la pantalla. Al finalizar, presione el botdn Enter para guardar la
identificacién o Cancel para descartar los cambios.

Ajuste de la fecha y la hora

Si desea ajustar la fecha y la hora en la Pocket Cinema Camera, presione + o - para cambiar el afio,
el mesyel dia.

En nuestras camaras, el tiempo se indica en formato de 24 horas. Si desea ajustar la hora, presione los
botones + y - para realizar los ajustes necesarios. Si viaja con su cdmara Blackmagic, debera cambiar
manualmente la fecha y la hora segun la zona horaria en la que se encuentre.

Sino utiliza la cdmara durante un cierto tiempo, es posible que necesite ajustar el reloj nuevamente.
Recomendamos comprobar la hora y la fecha siempre antes de grabar. Si conecta la cdmara al
ordenador mediante un puerto USB y ejecuta el programa Blackmagic Camera Utility, la hora en la
cémara se sincronizara con la hora del equipo.
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Camera

Pantalla de ajustes de la cdmara

O

ISO

Ajustar el valor ISO resulta Gtil cuando se toman fotografias en diferentes condiciones de iluminacién.
El valor ISO 6ptimo para la Pocket Cinema Cameray la Cinema Camera es 800ASA. En la Production
Camera 4K, seleccione el menor valor ISO posible segun las condiciones de iluminacion.

Sin embargo, dependiendo de las circunstancias, puede seleccionar valores ISO mas altos o bajos. Por
ejemplo, en condiciones de poca luz, un valor 1600ASA seria adecuado pero generaria algo de ruido en
laimagen. Cuando la iluminacién es brillante, el mejor ajuste para obtener colores mas vivos es 400ASA.

Ajuste los valores ISO utilizando las flechas en el mend.

Balance de blancos

La cdmara Blackmagic incluye 6 preajustes de balance de blancos para diferentes temperaturas de
color. Dichos preajustes son:

= 3200K para luz de tungsteno

» 4500K para luz fluorescente

= 5000K, 5600K, 6500K y 7500K para una distintas condiciones de luz diurna, dependiendo
de la hora del dia

Ajuste el balance de blancos utilizando las flechas en el mend.

Angulo del obturador

El ajuste del angulo del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el
sensor. El angulo del obturador més apropiado es de 180 grados, aunque puede resultar necesario
ajustarlo si cambian las condiciones de iluminacién. Un valor de 360 grados significa que el obturador
se encuentra completamente abierto y permite que el sensor capte una mayor cantidad de luz. Este
ajuste seria el mejor en condiciones de poca luz.

Es posible que necesite usar un angulo de 172.8 grados para minimizar el parpadeo de la luz al filmar
en formato 24p en paises con fuentes de alimentacion de 50 Hertz.

Ajuste el &ngulo del obturador utilizando las flechas en el mend.
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Pantalla de configuracion del audio

K@i»

\

\Q

\© &

2

Ajustes del audio (Audio Settings)

Para cambiar los ajustes de entrada y control de audio en la cdmara, presione el boton MENU y
seleccione el icono del micréfono a la izquierda de la pantalla.

Entrada para micréfono

La entrada del micréfono permite ajustar el volumen de grabacion del micréfono integrado. Deslice
el control de audio hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el volumen. La Pocket
Cinema Camera tiene un micréfono estéreo integrado, mientras que la Cinema Camerayy la Production
Camera 4K cuentan con micréfonos monoaurales integrados. Dichos micréfonos graban en los canales
de audio 1y 2 cuando no hay ninguna fuente de audio externa conectada.

Niveles de entrada para los canales 1y 2

Los conectores de audio externos admiten audio a nivel de micréfono o a nivel de linea. Esimportante
ajustar el audio en forma correcta para evitar que el audio externo sea casi inaudible o suene muy
alto y distorsionado.

Ajuste los niveles de entrada del audio externo utilizando las flechas izquierda y derecha. Para evitar
dafios, la cdmara cambiard autométicamente a nivel de linea si los niveles de entrada exceden el limite
durante un periodo prolongado.

Nivel de entrada del canal 1

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal
1. La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacion se realiza en el canal 1.

El canal 2 usa la entrada del canal 1

Seleccione "Yes" sisolo cuenta con una entrada para el canal 1y desea grabar el mismo audio externo
en los canales 1y 2. Seleccione "No" si solo desea grabar un canal de audio.

Nivel de entrada del canal 2

Deslice el icono del audio hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles para el canal
2. La entrada de audio externa anula el micréfono incorporado y la grabacién se realiza en el canal 2.

Auriculares y el volumen del altavoz

Cuando los auriculares estén conectados, apareceré un icono en la pantalla. Cuando no se detectan
los auriculares, aparecera el icono del altavoz. Los auriculares permaneceran activos durante la
grabacién y la reproduccién; sin embargo, los altavoces sélo funcionaran durante la reproduccién.
Deslice el control de volumen hacia la izquierda o derecha para aumentar o disminuir los niveles de
monitorizacién del audio.
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Recording

Pantalla de ajustes de grabacion
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Ajustes de grabacién (Recorder Settings)

Estos ajustes permiten seleccionar el formato del video grabado en la unidad de estado solido o tarjeta
SD. Presione el botén MENU y toque el icono REC para acceder al ment de configuracion del formato.

Formato de grabacién

Pocket Cinema Camera

Presione el botdn correspondiente a la flecha izquierda o derecha para cambiar el formato (ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy o RAW).

Cinema Camera
Toque las flechas para cambiar el formato (RAW 2.5K, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes
Proxy o DNxHD).

Production Camera 4K

Toque las flechas para seleccionar formatos HD (ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT y ProRes Proxy) o
4K (ProRes HQ 4K, ProRes 422 4K, ProRes LT 4K, ProRes Proxy 4K o RAW 4K).

Rango dindmico

Las camaras Blackmagic cuentan con dos ajustes de rango dinamico:

Film (pelicula)

Este ajuste permite filmar video utilizando una curva logaritmicay ofrece 13 pasos de rango dindmico
en la Pocket Cinema camera y la Cinema Camera, o 12 pasos en la Production Camera 4K. Elrango
dindmico aumenta los niveles de contraste para aprovechar al méximo las ventajas de los programas
de correccién de color, tales como DaVinci Resolve. Al grabar en formato CinemaDNG RAW, sélo
este ajuste estaréa disponible.

Video (video)

Este ajuste utiliza el estdndar REC709 para video de alta definicién. Esto le permite trabajar méas
rapido grabando directamente en los formatos de video comprimidos compatibles con la cdmara'y
con programas de post-produccién.

Ajuste el rango dindmico utilizando las flechas en el menu.
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Recording

Pantalla de ajustes de grabacion

=4 F Velocidad de fotogramas

La camara Blackmagic cuenta con cinco ajustes diferentes para la velocidad de fotogramas: 23.98 fps,
24 fps, 25 fps, 29.97 fps y 30 fps.

Ajuste la velocidad de fotogramas utilizando las flechas en el men.

Intervalo de tiempo

Este ajuste le permite grabar una imagen fija en los siguientes intervalos:
Fotogramas: 2 - 10

Segundos: 1 - 10, 20, 30, 40, 50

Minutos: 1 - 10

Por ejemplo, puede ajustar la cdmara para grabar una imagen fija cada 10 fotogramas, 5 segundos,
30 segundos, 5 minutos, etc.

Esta funcion ofrece diferentes opciones creativas. Por ejemplo, si el intervalo de tiempo esta configurado
para grabar un fotograma cada 2 fotogramas de video, esto proporcionara al video grabado un efecto
estroboscdpico cuando se reproduce a velocidad normal.

El formato de cada imagen dependeréa del formato de grabacion, de forma que si la cdmara esta
configurada para grabar en ProRes 422 (HQ) se mantendra dicho formato. La velocidad de fotogramas
dependera de la configuracién de dicho valor para videos en la cdmara, es decir, 24 fps, lo cual permite
incorporar el intervalo de la secuencia en el flujo de trabajo con facilidad.

Cuando se pulsa el boton REC en el modo Intervalo de Tiempo, el mensaje "TIME LAPSE" reemplazara
al cédigo de tiempo en la franja de estado y en la salida SDI o HDMI durante 2 segundos antes de
volver a la pantalla normal. El contador del cédigo de tiempo sélo cambiarad cuando se graba un
fotograma de video; en otras palabras, la tasa de incrementos del cédigo de tiempo depende de la
configuracién del intervalo.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K == 100%

Utilice las flechas para seleccionar un intervalo de tiempo o seleccione Off si no desea utilizar
dicha funcién.
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Convencién para nomenclatura de archivos

Pocket Cinema Camera
La Pocket Cinema Camera utiliza la siguiente convencidn para nombrar archivos al grabar una secuencia
de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La tabla a continuacion muestra un ejemplo de como apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Identificacion de la cdmara (Camera ID)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de cinta (Reel number)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Fecha (8 de agosto de 2012)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Hora (16:31 - 24 horas)
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominara de la misma forma.

Blackmagic Cinema Camera y Production Camera 4K

Las secuencias se graban en dispositivos SSD en formato CinemaDNG RAW o en una pelicula ProRes DNxHD
o QuickTime, dependiendo del formato de grabacion seleccionado. La Blackmagic Cinema Camera y la
Production Camera 4K utilizan la siguiente convencién para nombrar archivos al grabar una secuencia de video:

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

La tabla a continuacién muestra un ejemplo de cémo apareceria en la pantalla:

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov Nombre del archivo QuickTime Movie

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

|dentificacién de la cdmara (Camera ID)
NuUmero de cinta (Reel number)

Fecha (8 de agosto de 2012)

Hora (16:31 pm - 24 horas)

Numero de secuencia (Clip number)

Para archivos CinemaDNG, la carpeta de la secuencia de imagenes se denominara de la misma forma.



[/} Ajustes

Display

Ajustes de la pantalla (Cinema Cameray Production Camera
4K)

Superposicion SDI / HDMI en un monitor externo

-

(Hm
LI

Ajustes de la pantalla (Display Settings)
Para ajustar la configuracién de la pantalla, presione el boton MENU y seleccione el icono de la television.
Rango dindmico

La pantalla le permite ver el video que se estd grabando. Puede ajustar el rango dindmico de la
pantalla seleccionando Video o Film.

El ajuste del rango dindmico de la pantalla es independiente del rango dindmico configurado para
la grabacién. Algunos usuarios prefieren monitorizar el video con la pantalla en modo Video, atn
cuando el formato de grabacion es Film.

Ajuste el rango dindmico de la pantalla utilizando las flechas en el men.

Brillo

Deslice el icono hacia la izquierda o derecha para ajustar el brillo de la pantalla.

Cebra

Las cdmaras Blackmagic incluyen una funcién denominada "cebra" que indica los niveles de exposicion.
En cualquier parte del video que supere el nivel de exposicién configurado con dicha funciéon
apareceran lineas diagonales.

Active lafuncién Cebray seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas izquierda y derecha.

Superposiciones SDI/HDMI

El puerto HDMI (Pocket Cinema Camera) o el puerto SDI (Cinema Camera / Production Camera 4K)
permite monitorizar video en una pantalla externa.

Los ajustes de superposiciones SDI o HDMI permiten visualizar informacién Gtil en su monitor. Utilice
las flechas para seleccionar las superposiciones que se mostraran en la transmisién SDI o HDMI.

All: muestra las guias del fotograma y los datos de la grabacién.

Status: muestra sélo los datos de la grabacién (nimero f, velocidad de fotogramas, duracién de la
bateria, etc.).

Guides: muestra sélo las guias del fotograma.

Off: permite realizar una transmisién limpia.
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Informacién en pantalla y barra de estado en la Production
Camera 4K

Pardmetros en pantalla

La Production Camera 4K brinda informacién adicional en la pantalla, tal como el tiempo de grabacién
restante, el histograma de la sefal y los niveles del audio. Estos datos permiten determinar el valor éptimo
de exposicion y ayudan a evitar distorsiones auditivas.

Para ver dicha informacién, toque la parte inferior de la pantalla tactil y deslice el dedo hacia arriba. Para
ocultarla, deslice el dedo hacia abajo.

Histograma

El histograma muestra la distribucion de la luminancia en laimagen. La gréfica representa los diferentes tonos
de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Manteniendo la sefal entre
estos limites se conservan los detalles en las diferentes tonalidades y se evita la pérdida de los mismos en
las partes mas oscuras y brillantes de la imagen.

Tiempo de grabacién restante

El indicador del tiempo de grabacidn restante permite ver la capacidad disponible en el dispositivo de
almacenamiento. El tiempo restante se indica en horas y minutos y varia segun la frecuencia de imagen y el
formato seleccionado (por ejemplo ProRes 422 (HQ) a 24 f/s). El indicador calcula automéaticamente el tiempo
restante al cambiar cualquiera de estos pardmetros. El tiempo restante se indica en rojo cuando quedan
aproximadamente 5 minutos y parpadea en forma intermitente al quedar 2 minutos de grabacién.

Medidores del nivel de audio

Estos medidores muestran los niveles de audio de los canales 1y 2 al utilizar el micréfono interno o conectar
fuentes externas. El nivel del audio se mide en dBFS (decibeles a escala completa) y al alcanzar el maximo se
enciende un indicador que permanece iluminado brevemente. Mantenga los niveles de audio por debajo
de los 0 dBFS para obtener la mejor calidad de sonido. Si los niveles superan dicho valor, el indicador se
encenderé en rojo para indicar que el audio esté distorsionado.
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IRIS FOCUS
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En la Pocket Cinema Camera, presione el botén IRIS y luego

utilice las flechas hacia arriba y abajo para ajustar la apertura
del diafragma. Presione el botén FOCUS una vez para activar
la funcién de enfoque automatico.

RIS
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En la Cinema Cameray la Production Camera 4K, presione
el botén IRIS y luego utilice las teclas de avance y retroceso
en los controles de reproduccién para ajustar la apertura del
diafragma. Presione el botén FOCUS una vez para activar la
funcién de enfoque automético.

Modificacion de los ajustes

La Pocket Cinema Camera, la Cinema Camera EF y la Production Camera 4K brindan la posibilidad de controlar
el objetivo en forma electrénica, permitiendo de este modo modificar la apertura del diafragmay el enfoque
automético desde la cdmara. La Cinema Camera MFT dispone de una montura pasiva que hace posible el uso
de objetivos manuales sin control electrénico. El indicador de enfoque genera un borde amarillo alrededor
de las partes mas nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con facilidad. Es visible solamente
en la pantalla y no afecta a las imégenes grabadas.

Botdn IRIS

Al utilizar el modo “Video", presione este botdn una vez para determinar la exposicidon promedio baséndose
en las luces y sombras del plano. Al utilizar el modo “Film”, presione este botdn para ajustar la exposicion
segun la zona més brillante del plano.

Para ajustar la apertura manualmente en la Pocket Cinema Camera, presione las flechas hacia arriba y abajo
en el panel trasero.

Para ajustar la apertura manualmente en la Cinema Camera y la Production Camera 4K, presione las teclas
de avance y retroceso en los controles de reproduccion.

Boton FOCUS

Al utilizar un objetivo con enfoque automatico, presione el botén FOCUS para acceder al indicador de enfoque
o a la funcién de enfoque automatico. Presione dicho botén una vez para activar el enfoque automético.
Presione dicho botdn dos veces rapidamente para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Enfoque mediante acercamiento de la imagen
En la Pocket Cinema Camera, presione OK dos veces para acercar laimagen y ajustar el enfoque a una escala

1:1. Presione dicho botdn dos veces para alejar la imagen.

En la Cinema Camera y la Production Camera 4K, pulse dos veces la pantalla tactil para acercar la imagen y
ajustar el enfoque a una escala 1:1. Pulse dos veces la pantalla para alejar la imagen.
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2. W 58 S

1. Formato de grabacién

2. Ndmero F

3. Velocidad de fotogramas

4. Estado de la tarjeta SD o
dispositivo SSD

5. Cédigo de tiempo

No D

( = 100%

6. Ajuste ISO

7. Angulo del obturador

8. Balance de blancos

9. Indicador de duraciéon de la
bateria

Estabilizador de imagen

Las cadmaras permiten utilizar la funcién de estabilizacién de imagen (IS) disponible en muchos objetivos
activos. Simplemente encienda el estabilizador para utilizarlo con la cdmara. Si el objetivo también cuenta
con Modo de Estabilizacion, ajustelo para imagenes fijas o en movimiento.

Al usar la bateria, la cdmara sdlo activaré el estabilizador de imagen durante la grabacién, ya que el objetivo
utiliza energia adicional de la cdmara para dicha funcion. Cuando la alimentacion externa esta conectada a
la cdmara, el estabilizador de imagen se activara cada vez que el interruptor del estabilizador en el objetivo
se encuentre en la posiciéon ON.

Franja de estado

La configuracion seleccionada se indica siempre en una franja a lo largo de la pantalla que muestra un resumen
de los ajustes actuales de la cdmara.

24fps No SSD 00:00:00:00 BO0OASA 180° 5600K == 100%

Indicador de duracién de la bateria

Cuando el nivel de carga es menor al 25%, la franja mostrara el estado de la bateria en rojo para advertirle
que la bateria se esté agotando.

[conos de actividad SD/SSD

La franja de estado muestra informacién importante sobre las unidades insertadas.

Puntos en movimiento Significa que la cdmara estd comprobando y preparando las unidades.
No SD/SSD Significa que no se detecta ninguna tarjeta o unidad en la cdmara.
Ready La cdmara esté lista para grabar.

Rec La cdmara esté grabando.

Rec parpadeando. Se detectd una disminucion de fotogramas.

Disk Full Parpadea cuando la tarjeta SD o el dispositivo SSD estan casi llenos.

Modo de reproducciéon ~ Muestra el icono de reproduccién, avance répido y retroceso.

Tiempo Durante la captura, muestra la duracién de la toma actual. Al reproducir
secuencias de una tarjeta SD o dispositivo SSD, muestra la duracién de la toma.
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Birds of the Wetlands

Pizarra

A

Seleccione el icono de incremento automatico si desea que el
nimero de escena o toma se incremente en forma automatica.

Toque la pantalla una vez (Cinema Camera / Production
Camera 4K) para que aparezca la pizarra.

;Qué es la Pizarra?

La pantalla de la cdmara tiene diversos fines, los cuales incluyen ingresar metadatos directamente mediante
la funcion Slate (pizarra). Los metadatos se almacenan en los archivos grabados y los programas de edicién
pueden acceder facilmente a los mismos.

Pocket Cinema Camera
Paso 1. Presione OK una vez para que aparezca la pizarra.
Paso 2. Seleccione el texto que desea cambiar mediante los botones de direccién y presione OK. Apareceré

un teclado en la pantalla. Utilice los botones de direccidn para seleccionar caracteres en el teclado
y presione OK para confirmar cada seleccion.

Paso 3. Una vez que haya ingresado la informacion deseada, seleccione Save y presione OK para volver a
la pantalla de metadatos.

Paso 4. Sidesea que el nimero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automatico y presione OK.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de bisqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.

Cinema Camera / Production Camera 4K
Paso 1. Toque la pantalla tactil una vez para que aparezca la pizarra.

Paso 2. Para introducir o cambiar datos, toque el texto que desea modificar y aparecera un teclado en la
pantalla. Escriba la informacién que desee y presione el botén Save.

Paso 3. Sidesea que el niUmero de escena o toma se incremente en forma automatica, seleccione el icono
de incremento automatico. Pllselo nuevamente si desea desactivar dicha funcion.

Elingreso de palabras en el campo de palabras clave permite que se utilicen como términos de busqueda en
la base de datos de la biblioteca. Esto puede ser particularmente Util en proyectos con grandes cantidades
de material. El uso de palabras clave reduce el nimero de secuencias analizadas y permite ahorrar un tiempo
valioso al momento de editar.

Todos los metadatos son compatibles con programas populares tales como Final Cut Pro Xy DaVinci Resolve.
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Monitorizacidn de la forma de onda mediante Thunderbolt

Al conectarse a un ordenador con sistema operativo Mac OS X o Windows que cuente con tecnologia
Thunderbolt, las cdmaras pueden utilizarse para controlar la forma de onda. El puerto Thunderbolt de la
Cinema Camera permite transmitir videos en formato HD1080p de 10 bits sin compresién. En la Production
Camera 4K dicho puerto transmite segun el formato de la sefial (HD1080p de 10 bits sin compresién o Ultra
HD 4K comprimido). Para monitorizar la forma de onda utilizando la Production Camera 4K, seleccione HD
como formato de grabacién.

El programa utilitario de la cdmara instala Blackmagic UltraScope en el ordenador para monitorizar la forma
de onda de la cdmara durante la grabacién y la reproduccién. Blackmagic UltraScope permite controlar casi
todos los aspectos de las imagenes grabadas con la Cinema Camera o la Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Conecte el ordenador a través del puerto Thunderbolt de
la cdmara.

Blackmagic UltraScope permite monitorizar la forma de onda mediante la conexién Thunderbolt.
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Vista en pantalla completa

Uso de Blackmagic UltraScope

¢Qué es UltraScope?

UltraScope permite monitorizar la forma de onda de la sefial de video transmitida por la Cinema Camera o
la Production Camera 4K.

Anteriormente, los indicadores para medir los diferentes aspectos de la sefial de video en estudios de
television y posproduccion eran increiblemente caros, ocupaban mucho espacio y sélo permitian ver un
aspecto a la vez en una pantalla muy pequefa. Algunos son poco atractivos y no lucen bien frente al cliente.
UltraScope ofrece seis tipos de visualizacion diferentes para monitorizar todos los aspectos de la sefial de
video y es ideal para medir distintos niveles en la cdmara durante el rodaje. Cualquier ajuste realizado en la
cédmara se verd inmediatamente en la pantalla.

Basta con conectar la cdmara al ordenador mediante un cable Thunderbolt, encenderlay ejecutar UltraScope.

Requisitos de instalacién

Para ver dos indicadores en forma simultanea, es necesario contar con un monitor con una resoluciéon minima
de 1280 x 800 pixeles. Blackmagic Design recomienda una resolucién de 1920 x 1200 o 1920 x 1080 para usar
los seis visualizadores en forma simulténea.

Para ver una lista completa de los requisitos necesarios para ejecutar Blackmagic UltraScope, visite la pagina
de asistencia técnica en www.blackmagicdesign.com.

Modos de visualizacién en UltraScope

Blackmagic UltraScope dispone de dos modos de visualizacién para ajustarse a las necesidades del flujo de
trabajo o laresolucién de la pantalla. Ofrece la posibilidad de ver los seis indicadores en “pantalla completa”
o seleccionar dos indicadores cualquiera en la vista “compartida”.

La vista puede seleccionarse desde el menl View.

Seleccione Full Screen para acceder a la vista en pantalla completa. Si esta opcidn no se encuentra seleccionada,
se mostraré la vista compartida. Es posible alternar entre ambos modos rapidamente usando CMD-F en
Mac OS X o CTRL F en Windows.

En el modo de vista compartida, seleccione el indicador izquierdo o derecho mediante el mend View o
haciendo clic con el botén derecho en cualquier parte de la pantalla del programa. Seleccione una de las
opciones disponibles en Left View y Right View.

Si desea intercambiar los lados, seleccione la vista izquierda o derecha y luego el mismo tipo de visualizacién
que se muestra en la otra vista. Los indicadores cambiarén de lado, ya que el modo de vista compartida no
permite mostrar el mismo indicador en ambos.
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Vista compartida

Componentes RGB

Resolucién de la pantalla para modos de visualizacién
* Pantalla completa: 1920 x 1200 pixeles o 1920 x 1080 pixeles. Si el monitor no es compatible con
dichas resoluciones, la vista en pantalla completa no estaré disponible.
* Pantalla compartida: resolucién minima de 1280 x 800 pixeles.

Indicadores en UltraScope

El programa UltraScope de Blackmagic es una herramienta ideal para ajustar con precisién los niveles de
audio y video del material grabado con la cdmara y aprovecharlo al méximo durante la posproduccion.
Dichos niveles se visualizan mediante diferentes indicadores (vectorscopio, componentes RGB, histograma
y medidor de audio).

Componentes RGB

Este modo de visualizacién muestra los canales rojo, verde y azul de las imégenes obtenidas con la cdmara.
Si los valores en uno de los canales son elevados, se indicaréa la presencia de dicha dominante cromatica.
Por ejemplo, ante cualquier valor excesivo en uno de los canales, el visualizador indicara que el balance de
blancos es incorrecto.

Quizés desee lograr un cierto efecto cromético en los planos usando un filtro de color en el objetivo, por
ejemplo, u otro tipo de filtro. En este caso, los valores del canal rojo serdn més elevados de lo normal, pero
también puede comprobar los otros canales para evitar pérdida de detalles en la imagen. También es Util al
utilizar geles de colores intensos sobre las luces. Recuerde que cualquier apariencia creada mediante la cdmara
puede mejorarse facilmente durante la posproduccién utilizando el vectorscopio y la grafica de componentes
RGB en DaVinci Resolve.

La forma de onda en este modo de visualizacion es ideal para comprobar si las imédgenes obtenidas con
la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. Los valores fuera de dicho espectro se muestran por
encima de una linea horizontal a 100 IRE en la parte superior del indicador. Si esto ocurre, se perderan detalles
en la imagen. Para conservar los detalles de las zonas mas luminosas, ajuste la iluminacién o exposicién
segun corresponda. Recuerde que es facil recortar informacién de una imagen al ajustar el color con DaVinci
Resolve, pero los detalles que no estén presentes en la exposicidn original no podrén recuperarse durante
el etalonaje digital.
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Vectorscopio

.

Histograma

Medicién de audio

Vectorscopio

Este modo es Util para monitorizar el balance y la saturacion del color en la sefal de video de la camara. Si
la sefal tiene una dominante cromatica verde, la mayoria de la informacién de la imagen se ubicara en la
zona verde del vectorscopio. En una imagen cuyo balance de color es neutral, la informacién se encontrara
distribuida de manera uniforme alrededor del centro.

El centro del vectorscopio representa un valor de saturacion igual a cero. Cuanto més alejado se encuentra
un objeto del centro, mayor seré la saturacién. Por ejemplo, al filmar una pantalla en verde para realizar
superposiciones, es recomendable que la saturacién sea lo mayor posible para lograr la mejor insercién o un
buen plano velado. Los pardmetros permitidos se mantienen asegurandose de que los valores de saturacién
no caigan fuera de la reticula que se muestra en el visor.

El vectorscopio también puede utilizarse para comprobar el balance de blancos de la cdmara en exteriores.
Al hacer zoom con el objetivo sobre un objeto blanco, el vectorscopio mostraré un cimulo de datos. Si el
balance de blancos es correcto, la informacién se mostraréa distribuida de manera uniforme alrededor del
centro. Ajuste el balance de blancos de la cdmara para ver los cambios en el indicador.

Histograma

El histograma constituye otra forma de comprobar si el contraste y los demas parametros de la sefial
transmitida por la cdmara se encuentran dentro del espectro visible. El eje horizontal representa el rango
de luminancia. El negro se encuentra a la izquierda (0 en una imagen a 10 bits) y el blanco a la derecha (1023
en una imagen a 10 bits). Un cimulo de datos alrededor del valor 1023 indica que se pierde una parte de la
sefal. De la misma forma, un cimulo de datos alrededor del 0 indica que existe una pérdida de informacién.
En imagenes donde el contraste es adecuado la informacién cubriré todo el eje horizontal, mientras que en
iméagenes de bajo contraste la informacion se visualizara principalmente en el medio.

Medicién de audio

El medidor de audio indica los niveles del audio integrado en la sefial de video transmitida por la cdmara. Los
valores de los dos canales de audio integrado se indican en formato dBFS o VU. El primero mide la sefial de
audio digital en general y es comin en equipos digitales modernos. El vimetro indica los niveles promedio
de la sefial y es mas comun en equipos de mayor antigliedad.

Para monitorizar el audio, compruebe el vimetro y asegurese de que los niveles no presenten picos por
encima de los 0 dB. Los valores por encima de dicho pardmetro indican una distorsién del audio.

El medidor también permite monitorizar la fase y el balance del audio.
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Conecte un cable SDI desde el puerto BNC de la Cinema

Camera o Production Camera 4K a cualquier dispositivo SDI.

Monitorizacidén mediante SDI

La Cinema Camera de Blackmagic es compatible con la interfaz 3G-SDI, de forma que puede utilizarse para
transmitir videos 4:2:2 de 10 bits a routers, monitores, dispositivos de captura SDI, consolas de difusiéon y
cualquier otro dispositivo SDI.

La Production Camera 4K es compatible con la interfaz 6G-SDI, de forma que puede conectarse a cualquier
monitor SDI o mezclador 4K, tal como el ATEM Production Studio 4K.

Conexién a mezcladores de video

La salida SDI permite utilizar la cdmara como una cdmara de television. La salida SDI puede conectarse
directamente a mezcladores de produccion para trabajar en un estudio, o a convertidores ATEM para convertir
la sefial épticay enviarla a cientos de metros de distancia a un mévil de difusion en producciones en directo
desde un determinado lugar.

Si ha elegido grabar en 25 fps 0 2997 fps en la Cinema Camera y la superposicion SDI estd desactivada,
la salida SDI se ajustara a 1080i50 y 1080i59.94 respectivamente. Esto permite trabajar con la mayoria de
mezcladores, que sélo admiten formatos de alta definicion entrelazados.

Conexién a monitores
Puede resultar muy Util realizar una monitorizacién mediante SDI, especialmente si la cdmara estd montada

de forma tal que el acceso a la pantalla es dificil o poco practico.

La configuracién de superposiciones SDI en el menu de ajustes de la pantalla permite mostrar informacion
Gtil para la monitorizacién, tal como guias de fotogramas, datos de grabacién y configuraciones de la cdmara.

Conecte la salida SDI a monitores SDI para realizar una monitorizacién completa de 10 bits sin compresién.
También puede conectarse al Blackmagic SmartScope Duo para monitorizar la forma de onda en directo.
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Edite directamente desde el dispositivo SSD extrayéndolo de
la cdmara y conecténdolo al ordenador mediante un puerto
eSATA Thunderbolt o un cable de conexién USB 2.0.

HDM' LP@

Inserte la tarjeta SD en cualquier ordenador y acceda a las
secuencias en forma inmediata.

Acceso a archivos en dispositivos SSD

Para importar secuencias desde un dispositivo SSD:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Retire el dispositivo de la camara.

Puede conectar el dispositivo a un ordenador Mac OS X o Windows mediante un puerto eSATA o
Thunderbolt. También puede utilizar un adaptador eSATA para puertos USB y enchufar el dispositivo
directamente en un puerto USB del ordenador. Sin embargo, los puertos USB 2.0 carecen de la
velocidad necesaria para editar video en tiempo real, por lo que no se recomienda este método
para transferir archivos.

Haga doble clic en el dispositivo para acceder al mismo y vera una lista de archivos QuickTime
o carpetas que contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una
mezcla de archivos segin el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaran la
misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde el dispositivo al escritorio o a otro disco duro,
o puede acceder a los archivos directamente desde el dispositivo mediante cualquier programa de
edicién no lineal. Los archivos CinemaDNG RAW se guardan en el dispositivo como imégenes DNG
separadas para cada fotograma. Este es un formato abierto y permite utilizar diversas aplicaciones
de software para visualizar las imagenes RAW 2.5K como una secuencia de video.

Antes de desconectar el dispositivo del ordenador, siempre es buena idea extraerlo primero en
forma segura utilizando la funcién correspondiente en Mac OS X o Windows.

Acceso a archivos en tarjetas SD

Puede acceder a los archivos ProRes o CinemaDNG directamente desde la tarjeta SD con cualquier ordenador
Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para tarjetas SD o mediante un lector de tarjetas SD.

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Extraiga la tarjeta SD de la cdmara e insértela en laranura del ordenador o en el lector de tarjetas.
Se puede acceder a la tarjeta SD de la misma forma que a un disco duro externo, una unidad USB
o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su ordenador.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y verad una lista de archivos QuickTime o carpetas que
contienen los archivos de imagen CinemaDNG RAW. Es posible que tenga una mezcla de archivos
segun el formato seleccionado para la grabacién, pero todos utilizaréan la misma nomenclatura.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro, o puede
acceder alos archivos directamente desde la misma mediante cualquier programa de edicién no lineal.

Antes de desconectar la tarjeta SD del ordenador, siempre es buena idea extraerla primero en
forma segura utilizando Mac OS X o Windows
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

RAW Wide Dynamic Range - La Cinema Camera permite capturar
un rango dindmico amplio y conservar todos los detalles.

Toma final con color graduado - Los detalles se han mejorado
y las luces se han ajustado para dar a los planos un aspecto
cinematografico.

Edicidon de secuencias

Para editar las secuencias de video utilizando su programa de edicién favorito, puede copiarlas a una unidad
interna/externa o RAID y luego importarlas desde el programa. De forma alternativa, las secuencias se pueden
importar directamente desde la tarjeta SD o el dispositivo SSD utilizando un adaptador externo SATA, o un
soporte o cable de conexion.

Edicidn de archivos RAW en DaVinci Resolve

Las secuencias en formato CinemaDNG RAW pueden aparecer borrosas o sobreexpuestas debido a la
cantidad de informacion en las mismas. Para editar las secuencias en formato RAW, primero deben convertirse
para simular un video estandar, o alternativamente se puede realizar una graduacién adecuada y editar las
secuencias graduadas. Es posible llevar a cabo una conversion basica importando las secuencias en formato
RAW desde DaVinci Resolve y utilizando una tabla de consulta (LUT). La tabla aplicard un grado de color
basico para simular el aspecto de un video estandar. Las secuencias graduadas se exportan normalmente
mediante la configuracién ProRes y se utilizan como sustitutos hasta la graduacion de color final, que se lleva
a cabo después de la edicién.

Para convertir secuencias en formato RAW usando DaVinci Resolve:

Paso 1. Comience un nuevo proyecto y ajuste la resolucion del video y la velocidad de fotogramas para
que coincida con las secuencias de video en formato RAW. En este ejemplo vamos a utilizar el
formato 1080p con 25 fps.

Paso 2. Importe las secuencias CinemaDNG RAW desde Media Pool.

Paso 3. En Project Settings, ajuste la configuracion de entrada (Input Settings) seleccionando Scale Entire
Image to Fit.

Paso 4. En Project Settings/Camera Raw, seleccione CinemaDNG en el menu desplegable. Seleccione
Decode Using to Project.

Paso 5. Seleccione la configuracién de balance de blancos (White Balance) més adecuada para su material.
Paso 6. En las opciones Color Space y Gamma, seleccione BMD Film.

Para utilizar la tabla de consulta, haga clic en Project Settings/Look Up Tablesy en la opcién 3D Output Look
Up Table seleccione Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

De esta forma se aplicaré la tabla a todas las tomas en la linea de tiempo. Haga clic en la pestafa Color y
compruebe los resultados. Las imagenes deben tener mejor color y contraste.
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Ajustes en DaVinci Resolve.

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: ';‘SEI based on first video clip

(=) Custom
1080p HD - || 1920x1080 || 25p B
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: ( ; | Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422

(=) Custom
Audio Channels: | Sterec ¥
Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 -
Use Automatic Settings

Ajustes en Final Cut Pro X.

Cant ]

Como minimo, compruebe la linea de tiempo répidamente para ver si hay planos con demasiada exposicién
o problemas de color. Cuando esté satisfecho con la apariencia de las secuencias de video en la linea de
tiempo, expdrtelas a ProRes.

Para exportar las secuencias:

Paso 1. Haga clic en la pestafa Deliver y en el menl Easy Setup seleccione Export to Final Cut Pro. Dicho
ajuste utilizard Apple ProRes 422 (HQ) por defecto.

Paso 2. En la opcién Render Timeline As seleccione Individual Source Clips.
Paso 3. Asegurese de que la opcion Render Each Clip With a Unique Filename no esté seleccionada.

Paso 4. Active la casilla de verificacion Render Audio, seleccione los canales de audio y ajuste la profundidad
de bits a 24.

Paso 5. En la opcion Render Job To, haga clic en Browse. Elija una carpeta nueva para las secuencias
convertidas.

Paso 6. Haga clicen Add Job.
Paso 7. Haga clic en Start Render.

Una vez finalizada la conversidn, tendréd una carpeta que contiene cada secuencia individual de la linea de
tiempo en Resolve. Las secuencias convertidas se pueden importar desde el programa de edicion. También
se puede ajustar el grado exportando un archivo XML desde el programa de edicién.

Edicidn con Cut Pro X

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo
proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea
editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segun los pardmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Final Cut Pro Xy en la barra de menu seleccione File/New Project. Se abrird una ventana
que contiene la configuracion del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto y seleccione la casilla de verificacién Custom.

Paso 3. Ajuste los parametros del video a 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

Paso 4. En Audio and Render Properties, seleccione Stereo, 48 kHz, y Apple ProRes 422 (HQ).
Paso 5. Haga clicen OK.

Para importar las secuencias desde el proyecto, vaya a la barra de menus y haga clic en File/Import/Media.
Seleccione las secuencias de su dispositivo SSD o tarjeta SD.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.
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Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Avid Media Composer 7.

New Project

Name:

nd Playback

Seleccién del nombre del proyecto y configuracion de los
pardmetros en Adobe Premiere Pro CC.

Edicién con Avid Media Composer

Para editar secuencias DNxHD con Avid Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segun los pardmetros DNxHD 1080i59.94 de la camara.

Paso 1. Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccién de proyectos. Haga clic en el botén
New Project.

Paso 2. En laventana New Project, asigne un nombre al proyecto.

Paso 3. En el menl desplegable Format, seleccione 1080i/59.94.

Paso 4. En el menu desplegable Color Space, seleccione YCbCr 709.

Paso 5. En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione 1920x1080. Haga clic en OK.

Paso 6. Haga clic en Tools > Background Services, luego en el botdn "Start" si la aplicacion no esté
ejecutandose en segundo plano, y finalmente en "OK".

Paso 7. Seleccione la carpeta en la cual desea guardar los archivos.

Paso 8. Haga clicen File > AMA Link, a continuacién seleccione los archivos que desea importary luego
haga clicen "OK".

Cuando las secuencias aparecen en la bandeja de medios, puede arrastrarlas hacia la linea de tiempo y
comenzar a editarlas.

Edicidn con Adobe Premiere Pro CC

Para editar secuencias en formato Apple ProRes 422 (HQ) o DNxHD con Adobe Premiere Pro CC, es necesario
crear un nuevo proyecto en el cual el formato y la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia
que se desea editar. En este ejemplo, las secuencias se ajustan segun los parédmetros ProRes 422 (HQ) 1080p25
de la cdmara.

Paso 1. Ejecute Adobe Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New/New Project.
Se abrird una ventana que contiene los pardmetros del proyecto.

Paso 2. Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacion del proyecto haciendo clic en Browse y seleccione
la carpeta deseada. Una vez que haya seleccionado la ubicacién de carpeta, haga clicen OKen la
ventana de bienvenida.

Paso 3. Enlabarrade menus de Adobe Premiere Pro CC, seleccione File/Importy elija las secuencias que
desea editar. Las secuencias aparecerén en la ventana del proyecto.

Paso 4. Arrastre la primera secuencia que desea editar hacia el icono New Item ubicado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos parametros.

Arrastre las secuencias hacia la linea de tiempo para editarlas.
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Create New Project

16-bit FP Gr;

Cache and Rer

ProRes 422 (HQ)

Create

Nombre y opciones del proyecto en Autodesk Smoke 2013.

Edicién con Autodesk Smoke 2013

Para editar las secuencias utilizando Autodesk Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el
formatoy la velocidad de fotogramas coincidan con los de la secuencia que se desea editar. En este ejemplo,
las secuencias se ajustan segin los parametros ProRes 422 (HQ) 1080p25 de la camara.

Paso 1.

Paso 2.
Paso 3.
Paso 4.
Paso 5.
Paso 6.
Paso 7.

Paso 8.

Paso 9.

Paso 10.
Paso 11.

Ejecute Smoke para abrir la ventana que permite configurar los pardmetros del proyecto y del
usuario. Haga clic en el botén New bajo el encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.
En el menl de resolucion desplegable, seleccione 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10y el tipo de fotograma a progresivo.
En el menu desplegable Config Template, seleccione 1920x1080@25000p.cfg.
Confirme que el formato preferido sea ProRes 422 (HQ) y haga clic en Create.

Haga clic en el boton New bajo el encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de usuario y
haga clic en Create.

Cuando la ventana para configurar el proyecto y el usuario se abra nuevamente, haga clic en el
botdn Start.

En labarra de menus, seleccione File>Import>File y seleccione las secuencias que desea importar.

Una vez que las secuencias aparecen en la biblioteca de medios, puede arrastrarlas hacia la linea
de tiempoy comenzar a editar.
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Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detrés del
compartimiento de la bateria en la Pocket Cinema Camera.

El puerto mini-USB 2.0 se encuentra detras de la tapa para el
dispositivo SSD en la Cinema Cameray la Production Camera 4K.

AMN Programa utilitario de la cdmara

Cémo actualizar el software de la cdmara en Mac OS X

Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo descargado, abra laimagen
de disco resultante para ver los contenidos.

Ejecute el instalador y siga las instrucciones en la pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en Windows

Luego de descargar el programa utilitario de la cdmara y descomprimir el archivo descargado, vera una
carpeta denominada Blackmagic Camera Utility que contiene este manual en formato PDF y el instalador.

Haga doble clic en el instalador y siga las instrucciones en la pantalla para completar la instalacién.

Cémo actualizar el software de la cdmara

Después de instalar la dltima version del programa utilitario, conecte el ordenador a la cdmara mediante un
cable USB. En la Pocket Cinema Camera, el puerto mini USB 2.0 se encuentra dentro del compartimiento de
la bateria. En la Cinema Camera y la Production Camera 4K, el puerto mini USB 2.0 se encuentra detras de
la tapa para el dispositivo SSD.

Ejecute el programa utilitario de la cdmara y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software.
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Correa de mano (Pocket Cinema Camera)

Opciodn 1.

Opcién 2.

Correa para transporte (Cinema Camera / Production Camera
4K).

Correa de mano
La Pocket Cinema Camera incluye una correa para llevarla en la mano de un lugar a otro.

Para ajustarla, pase el cordén ubicado en el extremo de la correa a través del gancho en la parte inferior
derecha de la pantalla. Pase el otro extremo de la correa de mano a través del corddn y haga un nudo seguro.

Parasol

La Cinema Cameray la Production Camera 4K incluyen un parasol desmontable para dar sombra a la pantalla
tactil en condiciones de mucho brillo y asegurar una visualizacién 6ptima en todo momento.

Coloque las lengietas de bloqueo del parasol de forma alineada con la cdmara y empujelo suavemente.
Para quitar el parasol:

Opcidn 1. Sujete la parte superior central del mismo y tire suavemente hacia fuera, asegurandose de
que se afloje de manera uniforme en ambos lados.

Opcidn 2. Con los pulgares, presione suavemente las lenglietas de bloqueo laterales hacia el exterior
con la misma presion y quite el parasol. No tire de un solo lado a la vez, ya que podria dafiar
las lenguetas.

Correa para transporte
La Cinema Cameray la Production Camera 4K incluyen una correa para transportarlas.

Para ajustarla, pase el extremo de la correa a través del gancho de metal en la parte superior de la cdmara'y
asegurela a través del broche de plastico segun la longitud deseada.
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Manijas
Las manijas opcionales para la Cinema Camera y la Production Camera 4K permiten filmar en lugares donde

es necesario moverse rapidamente. Las manijas permiten estabilizar los planos y seguir la accion.

Localice larosca de ¥ en la parte inferior de la cdmara e inserte tornillo para colocar las manijas en la camara.
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Cémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design,
donde podré acceder al material de apoyo mas reciente disponible para su modelo de cdmara.

Paginas de asistencia técnica de Blackmagic Design

En el Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/support) encontraréa
los manuales, programas y materiales de ayuda mas recientes.

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener soporte

Si no puede encontrar la ayuda que necesita en nuestros materiales, utilice el botén "Enviar solicitud" en
la pagina de asistencia correspondiente a su modelo de cdmara para obtener soporte. También puede
comunicarse con la oficina de asistencia técnica mas cercana (ver www.blackmagicdesign.com/company).

Cdémo comprobar la versién del software instalado

Para comprobar qué versién del programa utilitario esté instalada en el ordenador, abra la ventana About
Blackmagic Camera Utility.

* En Mac OS X, ejecute el programa Blackmagic Camera Utility desde la carpeta de aplicaciones.
Seleccione About Blackmagic Camera Utility en el menu de la aplicacion para ver el nimero de
version.

= En Windows, ejecute Blackmagic Camera Utility desde el menu o la pantalla de Inicio. Haga clic en
el menu Help y seleccione About Blackmagic Camera Utility para mostrar el nimero de versién.

Cdémo obtener las ultimas actualizaciones de software

Después de comprobar la versién del programa utilitario instalada en el ordenador, visite el Centro de Asistencia
Técnica de Blackmagic en www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones
disponibles. Aunque generalmente es una buena idea ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite actualizar
cualquier programa si se encuentra en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Cinema Camera y de la Production Camera 4K no puede ser reemplazada por el usuario. En
caso de necesitar un reemplazo, debera enviarla al centro de asistencia técnica de Blackmagic mas cercano.
Si el periodo de garantia de la cdmara ha finalizado, el reemplazo de la bateria tendré un pequefio cargo de
servicio por el costo de la bateria, la mano de obra y la devolucion de la cdmara. Pdngase en contacto con el
Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic Design para obtener mas informacién acerca del lugar donde
debe enviar su cdmara, como empaquetarla de forma segura y cuél es el costo del reemplazo en su pais.
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Reemplazo del ventilador

La Cinema Camera y la Production Camera 4K cuentan con un ventilador necesario para su refrigeracién. Si
nota que el ventilador no funciona, o que hace un ruido extrafio, apague la cdmara y solicite un ventilador de
repuesto al Centro de Asistencia Técnica de Blackmagic. Debera usar un brazalete antiestatico para evitar
dafios en la cdmara cuando la abra.

Para reemplazar el ventilador:

Paso 1.

Paso 2.

Paso 3.

Paso 4.

Paso 5.

Paso 6.

Apague la camara y desenchufe todos los cables externos.

Coloque la cdmara dada vuelta sobre una superficie plana, con el orificio del tripode hacia arribay la
pantalla hacia usted. Veréd un panel de metal denominado "Fan". Dicho panel esté unido al modulo
del ventilador dentro de la cdmara. Retire los cuatro tornillos del panel utilizando un destornillador
Phillips no 1. La rosca de los tornillos ha sido tratada con un fluido bloqueador, por lo que debera
ejercer fuerza adicional para desenroscarlos. Guarde los tornillos, ya que los necesitaréd nuevamente.

Levante suavemente el mddulo del ventilador y retirelo de la cdmara, teniendo cuidado de no
tirar de los cables que lo conectan a la parte interior de la misma. Si tira de estos cables en forma
accidental, podrian desconectarse de un lugar inaccesible dentro de la cdmara y deberé enviarla
a un centro de asistencia técnica de Blackmagic Design para su reparacion.

Localice la tapa blanca de plastico siguiendo los cables del ventilador. Tire de la misma usando
ambas manos para no ejercer fuerza sobre los cables que contintan dentro de la cdmara. Descarte
el médulo averiado.

Conecte latapablanca alos cables del médulo de repuesto. Coloque el médulo en su compartimiento
con la etiqueta "Fan" en la posicién correcta. El médulo se puede colocar solo en una posicién.
Coloque los cuatro tornillos en el panel del ventilador para finalizar la sustitucién.

Enciendala cdmaray compruebe el flujo de aire procedente de los orificios de ventilacién del médulo.



yArY Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentaré defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podra optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente seré responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y debera abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente seré responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devolucién de productos por cualquier motivo.

Esta garantia careceré de validez ante defectos o dafos causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacién de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar dafnos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificacion o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2013 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. "Blackmagic Design”, "DeckLink", "HDLink", "Videohub Workgroup",
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HCinema CamerafiProduction Camera 4KZ£2£SSD
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HSDXCHMISDHCK %25 FBlackmagic Pocket Cinema Cameraz5 a1 T

B KILTHBRMBH-FE, BELFEBEIRIUT, FTARBESE.
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24ESSD
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Blackmagicl AR5 AR BIZMAREE XA, ZERTEEANBZIES. BURELERES
SR ERESRIER.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera  Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

TIREZECinemaDNG RAW CinemaDNG RAW 2.5K TIREZECinemaDNG RAW
Avid DNxHD
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BlackmagiciE# 1l 7 RIS

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

B EMAER

MIRRBITTEEE, BAIER

Blackmagic Cinema Camera

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 #itt:

1920 x 1080i59.94 Hi:

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24

3840 x 2160p25

3840 x 2160p2997
3840 x 2160p30

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 #itt!
1920 x 1080i59.94 #itt,

Hl EAERE SRRV R R ELCOR B LS

AR RIR R AR R, E B ELCDR S E BT HDMIZL DIt B 2t B/res LTS,
KRR S ERZH AT IR BEERIR T IR R A B HRTRM R BRB I T e B s k.

B RRBIMCDREIMEE M, AT IR ST T— R EM AR k. RERIZA RS BEEES
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

IEESIERSSD

MREMERS TIES R BIBERR RSN, HEENNE S ERNSSDER.
B LSSDRER AR N R B A LEH A PR Atk iR AR 50% 2. %, I BN tE B AARAR AR SSDRE R AIE

B R VAN IBIN ST, SEPR_ EFFTT & ESER RS R Sl

HEFERAT/LERSSDHET4K RAWFIProResHiE:

» Sandisk Extreme Pro 240GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

» Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

HEF AT SSDRE AR H2.5K RAW CinemaDNGE E & 155
= OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

= Kingston 480 GB HyperX 3K
 Kingston 240 GB SSDNow KC300
* Kingston 480 GB SSDNow KC300
» Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

» PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

WS, ATTLERSSDRE S HiE TR FI R4S

= Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
= OCZ Agility 3 240GB

= Sandisk Extreme Pro 960GB

(SDSSDXPS-960G-G25)

(Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G

(Firmware Rev 5.0.6)

+ Digistor 128GB SSD Professional Video

Extreme (pre-formatted ExFat)

» Digistor 240GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

« Digistor 480GB SSD Professional Video

Series (pre-formatted ExFat)

= Angelbird 240GB AV Pro (Firmware 2.54)
= ADATA XPG SX900 256GB

= Sandisk Extreme 120GB

MRE E’JSSDﬁEﬁ’chL%EFFﬁfL% FRINEMSSDRE R, HfEAEMHHDRFIE, LEUProResskDNXHD, EJ
ENREERERR. 15E RBlackmagic DesignMubik BN H E 2.
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enn C300-CTF DDACIZBMAG Media

TEMac OS X#R1ER G MEF ‘M TH” JERRSSD EMEURHIE

HgHK L AMac OST B (HE) HexFAT.

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size

[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options
Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

FERWindows#BR{ER S TS XHEIETNRE
SSDET L FexFAT.

208 o O o (& L =
Venfy  info  Bum  Msunt Enable jsurmating - Wew bnage Coovert Rasire Insor Leg.
500,11 GB SAMSUNG 1
2 mac Lion
11128.04 GB C300-CTF D
£t
D'm'ﬁ Mlu&mﬂwwm
o the 1 0 A MR,
Formar. | wac 03 Exended ounaiety_ -
(=1 500.11 GB SAMSUNG H o | \ J
. Mac Lion
H 128.04 GB C300-CTFD... Format: | Mac OS Extended (Journaled)
| Hyper
_ Ehyp Name: | Untitled
| @ superdrive |
E3,
T

SSDRHIRIRY R
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R~ R R EREIEARTE .

HFS+#FR AIMac OS ¥ B RAEXF “‘BEINEE" , BRI At . JEGSi B ISR,
EEETS HEICRINAERISSD LSRRI E , A HI SRR T sE B RN
Mac OS X[R 4 F3EHFS+o

ExFAT&Mac OS XFWindowsF 4 37#%F, FIL THBINEILIRE . (B2 exFAT R IFRABINEE
HHMEN, HEERS IR, HFEEREREEL EMENBA TR SR E.

TEMac OS XH iz E#&z({LSSD

Mac OS XBTH ‘@A TR APE AR AHFS+TexFATIE R . AT L ERERNFTA X
BBk, BE S BRI UEEIE DA EZEX T,

F—F: BUIMNEFRERHERLGSSOEERIRM, ELMEHSSDATTime Machine & HHIEX.
B=H: HA‘NAERF/IAILR A, 51T ‘UETR EF.

$=H: KRESSOEEER, RERE ‘e 2.

BOE: FRAIRBEH “Mac OS F B (AER) 7 3k “exFAT” .

PR AFERESR, RERT ‘i . SSOLMEKIL, UEER.

FEWindowsH iz E &z {L.SSD

FEWindows PCRfN_ERTE TS AL RIXIEE AR AR T J9exFAT. AR UL BB R AT XX &R
Wk, FitiES o EXERREnIE ERX .

F—:  ESSOMEL TR L.

BIE: I HARR BE FHAERE” FHEE ‘BB « RARAESSD.
F=H: MirEERRhEE BxXn .

BUL: BHREFIREBER “exFAT” , HEREBETA/INEE K 128kbs

BRL: BABHR, EF REERL, RESRT TR .

AL SSOLMERERL, UEER.
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Disk Speed Test
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Will'it Work?

Disk Speed Test5MH.

How Fast?

BRI

Blackmagic Disk Speed Test@—5X A ABIKHI N FAEF. EFLUNEFENFRAEERE, FHR-R
FERISTE N T X BRtske

IMRERMEGHEERTEAIEE B ‘5”7 ) MM (B 987 ) EMEUMsn, & eUER
Disk Speed TestHE TR RAF R “Start” (FHH) ?ﬁz%ﬂﬂﬂ_f%?l“/kh'tﬁ;ﬁﬁl@i £! Disk Speed Test
BEE TR B BB R NS OISR

Disk Speed TestzZ2Blackmagic Cinema CamerafllProduction Camera 4KIZES BB Blackmagic
Camera Software Utility R 2 B2 I A9 —5X &L FAF2 ¥ Blackmagic Camera Software Utility iR ATM I
NEMIE R TH.
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SD-F R HIRTAYEZEIN

Pocket Cinema Cameraff FIHISD R ARSI AHFS+3exFAT. X LERE AR AT IFEE—SF ER
HIEKINEM F . WindowsFMac OS X {ER A &P IFEXFATAE .

EMac OS XH fE L& (L SDF

Mac OS XFRETHH ‘B TR LUK SD R AHFS+3exFAT. BT8R L FREZAFTH
XHEEOERR, RSB AERTAEREMEHSDR ERMEEEX .

F—:
L -k
E=S:
B
Ehd:

HSDREARK ERSD-RIEHSDIE-REEH.
HANAEF/SALIR @, 51T ‘UETR 2.
RITSDRENFR, B “Hhie” 2.

BHEXIRE N “Mac OS FR (HERK) 7 5 “exFAT” o
RAFIEORET, Rl 45" . SDRMERKIL, UEEA.

FEWindowsH & E1&X{LSDF
TEWindows PCHEX o] {8 RS S X IRIE B AR A8 Ik FexFAT,

F—¥: BSDFRBEAEMASD-RERSDIERESH.

B I AR & “FRER” , B ‘BB . AEHESD.
F=H: MIREFS AR B .

FIUE: BB HRRAN “exFAT” , BEHERETT A/NEE R 128kbo
BRL: WABIT, B REEIL RS T .

EAS: SORRMBERL, DE M.

IEIFSIERSDF

S¥Blackmagic Pocket Cinema Camera3kii, B FSDHCFISDXCREE X EEM. HAIXL-RE BRI

EOEREFRANFEER.
e {F FARSDHCHSDXCRE- SN T

* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I  * Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

BHEKEBlackmagic Design M5 AREIIR EEREUEGRHTE R0
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANCiE$z

BN LRSS O AT RS R FAMER, F AR S AR S B E T TRt .
P OIS H92.5 mmsTisEHETL, AR ELANCII.

Hil

FREHIEA3.5mmazides B EFLAT7E 5 5 FE IR A B A W0 5 57

=Rt N

3 5mmAABEEIEOANEEEZ R NR LR BEVZHFETSIMLE, UESHTEIIM.
MRE IR TFERE, BN BAIREI LR

HDMI4iH
I EIHDM I O B 7E S4Bt A5 U1 0-bit T R 48HD1080p b i 4F. & AT R T340 L 51 & 2SR
WSINER . FTREIRE TR IRE R EMHDMAZ &.

FIR
TEEFI0.7mm 12 - 20VHL RS A A R IR A RS S T 7

USB

B AUSBI%G O Blackmagic Pocket Cinema Caremai&E # 2 FIX _E TR FH K. USBImARMT
R eH.
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Blackmagic Cinema CamerafiProduction Camera 4K

LANGCIE$Z
BV RSSO ATREREIFARSR, AR S AN BRI T T o .

2w AR 2.5 mm LS HEFL, (SRR ELANCHRL.

Hil
HEELALIEE A3 Smm Sz Es BB FLAT fE R I FB I AT H ERA I 5 571

RN
VASSITRSES AT R £ R R &I AA BHLZHATSIRE, URTHI RN,
IRE LI, AL BHTHREILBERA

SDItH
Blackmagic Cinema Camera3<#73G-SDI, B AT T E4810-bit 4:2: 280 57 2 & K5 588
SDIREFIR & | BRI A AR EHMBSDIR &

Production Camera 4K37$%56G-SDI, A[iEZZE{EMSDI SN 22 4K RS, NATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

®i¥ Thunderboltf A¥&Cinema CamerasiProduction Camera 4KiZE#ZEE|Mac OS X8 WindowsH X,
XEFEZV TR ABEAREERENIERERTTR. Blackmagic Cinema CamerafyThunderbolt

s A EELL10-bit L EHEHD 1080p%aHE M 3fi. Production Camera 4KAYThunderboltim [ A] F-FSDI%H,
A H10-bit L E4EHD 1080p R 5isk Ultra HD 4K 47

LR
B2 - 30VEIFERA B URFRIRR NN BB BI TR,

usB

1B {FERUSBI% A% Blackmagic Cinema CameraFlProduction Camera 4Ki&E 2 B BN _E 31T AZRER 1 F 2o
USBim AR TSSDEA.
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EEXIBlackmagici B MHITIRE, 1EHZ “MENU” (5e8) 24,

Pocket Cinema Camera

FERAR EFETZRAES R BN BERERRER. & ‘OK” AR ARETUEERE. ZHFREELAE
BIREE, FTABS A ELEINEEEREE. 2 ‘MENVU” (3E8) R ZNE BT E.

Big—K “MENU” (£8) ZHIBHZRE.

Cinema CameraflIProduction Camera 4K

FERER £ ISR SRR AT AT ERS R IR B ERE R TUR B B Ti%.

@ Camera ID (1F54111D)

WNRIEFERZ EBlackmagicBHl, REBEVIDS SEHRREXR. XHEERERANRMFE
Camera ID TTHEPERID. BEXVIDAERRREE FHTEXK. TREEIIDMASTER, £F “Enter”
IACk ROl Elhedr 8 Cardere 4 (FAE) (RERZ, SEEFE “Cancel” (BUH) B

Setting Date and Time (3% & B HAFNAHE])

Pocket Cinema Camera EFIHERFIRS(E], AT@IT “+” =% “-" B KRFER AR B,
BlackmagiciB M R 55— FEF24/NS o %E3F “+7 3 “=" IR ANR B8 REIES
BlackmagiciB N EFARBR KX, EBEFNGHEIEE K SR EF B,

WRIERIBlackmagiclE A UKHIARZE R, HNENETJEREEIR. BIESUAERHIRIZT BRI
R ). ANSR{EFAUSBIF RS EEREZF X, FFiB1TBlackmagic Camera Utility, 32 H1ARY
B S MEREITEZD.

ERBRE HESUREIID
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Camera Settings (B E) 7@

O

ISO

ERREEFHTEBR, 1ISO (BAE) iREBERIEEFEBIM. Pocket Cinema Camerafll
Cinema CamerafJ5{EISO{E 800ASA. Production Camera 4AKTEIBHEH T AIEFEHRKISOE.

EARIEAKE IR BRS R RMNISOME. flin, XL REMIMET, ISOUEEI1600ASA

SENEE, BAERIER LA R R ERRIMET, ISOEZI400ASAR LAE FFHIIASR
RIENER.

15 PSR B R B AT S SRIATIISOfE

White Balance (H¥E %)
BlackmagiciBE AN BAFTHULAEE, Al 2 HTFEMEESEE. 952

+ 3200KEBZ K THE
« 4500KZEHHTHER
* 5000K. 5600K. 6500KF17500KFF— KA EIRFER&FHHE S &4

e BREEk BT B SR E.
Shutter Angle (IR TAE)
REES FRR & RENES AR ERSEAETIR TAERISORERTER .

BH180E NERERI TAE. BIRBEIDLLIFRELRITIHE. FI20, 360ERIRITA “&F” , HRTR
KEBAIRWEIRZ R X—IREE AT HLRRENINME . REIL24p 7 S0 2% FRIBHAS I E R
TR, KIALBIALRR, BHRBERE728EUKAEEEBE IR,

R A E B R ST LERRIRE.
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Audio Settings (F 5% E)

ARFEBlackmagiclE AT MMA RS IEITIRE, % “MENU” (R8) RHFEER
RREMMNZ R XERR.

Microphone Input (Z5% XU#IN)

ERNGATARABEZ R NNREHEY. ZERaBRRKIEE A, Pocket Cinema Camera®
NEIMEFEZE TN, Cinema CameraFlProduction Camera 4KNIER B AN BEFEIEEZ 7w X, HEERE
SRS HURR, ABZ XS MELMCH (1Si@iE) FICH2 25@BHE) R4

Channel 1 and 2 Input Levels (CH1FACH24 N\ E8F)

INB S IEO R E R XN E LS50 AR IMNES I SRR ERE, IEENEY
AR T KA S 2R BEFai N\ o

{EABAME A LR FRIMES S AR . ABFIEEEIIR, J AR SEBYRE—R
E G, BENSENRE &G A

Channel 1 Input Level (CH1%i A\ F3F)

T RGNS SR ARE SR IR CHIRIE . SMEFIMAN BENEZ ZNFFIBIICHIR .

Channel 2 uses Channel 1 Input (CH2{EFECH1%iA)
MRHBRFCHIEA, BEECHIFMCH2 L RFIERIMNINES I, 1517 “Yes” () .
MR AFERNBE LRFIZI, 1FZ “No” (&) »

Channel 2 Input Level (CH25i A\FEF)
ERBNEIRPRIEHMCH2A BT SMEZINMAR B EZNE Z e NIFBEICH25%H

Headphone and Speaker Volume (E#lfI{7E:RE£)

BENEERZIRZY LN, FE LB RENER. KMo BN, BE LSS RFERER.
REFHEREM A REED, B—ELTITERS, mizERURERRNTIE. ZABHE
BERRRIGH SIS E 8.



Recording Settings (RHRE) &

@ Recorder Settings (RHlIZE)

I
LI

RHIREATIEFICREISORHESSDENFIIIER. 2 “MENU” () #%8l, miZ “RECORD”
GR®H)) BfREAFRHIRERKE.

Recording Format (FHI#&=)

Pocket Cinema Camera
RIRA AT LR TEProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT« ProRes ProxySiRAWRHIIEH = [Bl1E %

Cinema Camera
RIRZA A ETLIRHTE2.5K RAW. ProRes HQ. ProRes 422, ProRes LT~ ProRes ProxyZ{DNxHDZRHIE=
Z[EiEE.

Production Camera 4K

BIRE AET LR HTEProRes HQ. ProRes 422. ProRes LTIA K ProRes ProxySHDRHIFZ T Z [B)1E%; 3
T£4K ProRes HQ. 4K ProRes 422« 4K ProRes LT« 4K ProRes ProxyX4K RAWSR I Z 81 .

Dynamic Range (B17S3EE)
BlackmagicB M R ERMENSEERE:

Film (EB%%)

IR E TRIIE A E X 2 317398, Pocket Cinema CameraFlCinema CameraE 513
HEIASEE, Production Camera 4KNB 1234,

Dynamic Range (BIZS3EE) #iN7 X LR, AIESBNEFR 2 FIFEWDaVinci Resolve A B3k 4.
HPACinemaDNG RAWAE TR BIRY, REEEA “Film” (%) siASEHEIRE.

Video (#147)
IR B T2 EARECTOMR AT S BT, XHEH AT M HIERFIE A i E B 1057
B, HAIRRR TR IR, MTNR TIE#E.

AR BN SERRERSEE.
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Recording

Recording Settings (RHI&E) il

= K Frame Rate (%)

)

BlackmagiciE 4B A T AR S I SAIAE B HRIMIER R E: 23.98 fps, 24 fps, 25 fps,
2997 fps, 30 fpso

s B AR AT L E R IR B R,

Time Lapse Interval ([8]fgHA1R) X[&]

X—IR BRI LA T A PR RIR X a1 R a8 i

mi: 2-10

¥ 1-10, 20, 30, 40, 50

4 1-10

tban, ISR BRI E RE10M. 580 305 5 $hIE R — 1 B il.

Time Lapse (EFgHR) ThREAT AR HZFEIEIL . H120, MRNBEERXEIREAF2HEE—1
Fiot, SRFIR IR LR H E TR A SRR

FNEMIRRBURFEENIERER, R RESEEZHICRIERIZRE FProRes 422 (HQ) ,
N)Efp B teRAX— KRB, WRNBURTEAEEZY BB BHSANEE, thin24fes, RIS
KB PR IHIE RN F R E A BN TIERTED.

HEERPEER T “RECY (FH) 24, IS L2 87R “TIME LAPSE” (EfRHE) , B ERE
3, FESDIKHDM B RS, ZFHSBRAEMH, REEE EENEEER. HEEIH e R ENSRE—
WU RMAHMEA L £ Tk, iR, i aRDBIERE EEBUR T E R HEX B RR E.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K = 100%

fEAST A EFR BB R AEXE, MRAEEAERAEIGE, RiZ “Off” (KX) EFRRIH.
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Pocket Cinema Camera
Pocket Cinema CameraR & AR B 2T

HREAID_[ES]_[F-A-A_VNYOH]_CIRM A R4 S].mov
LCDR# L B/ RAIN 2 AR TR

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTime &K &R
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov F|EEHUD
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HEA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AT (16:31 - 24/NB )
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMRERRS

X$F-CinemaDNGHEXAIX I, BB FHIRI RS AR B nE.

Blackmagic Cinema CamerafAProduction Camera 4K

RIBERIERE, BMABES3fERACinemaDNG RAW. ProReszkDNxHD QuickTimefH Z4& K.
Blackmagic Cinema CameraflProduction Camera 4K R RIS ap ZAS AN T

HBAD_ES_IF-B-B_INE S5 _CIEM A B4 S].mov
BN MIRR L B RR M 2R AER TR

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov QuickTimeSH &FR
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov LD
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov 55
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov HHA (20124E8H8H)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov AiE] (TR4F16:31 - 24/)NBsf 1)
BMCO1_1_2012-08-08_1631_C0002.mov EMREHRS

FFFCinemaDNGAS RIS, BERFHIRSC RS IEFERR G R
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Display

Cinema CamerafllProduction Camera 4K -t B REBERE

FroRes

IMER R EIRBRISDI/HOMIZ N

-

i
LI

Display Settings (BRI E)
2 “MENU” (GR8) 12 H rUIRB M ER AR LCOR BN ERRE.
Dynamic Range (B1755EE)

EAAN CORRREFERFIIMT. S “Video” (50 =K “Fim” (FE) &4
BEBLCORBEMNSER.

LCDR & EMEIZSSERIRBMFNR BEF RIS ERIREZ S . BLAPERERIIRE
WEARE, MELCORFEEFIREB N N.

AN K ERR B RISER.
Brightness (RE A7)
AZBABBRRIFHLCORFHRE.
Zebra (B 47)

BlackmagicE# M RFI R BBEDLINEE, IZINRER] B RBEE . PN B D LR B RIS
SRR ALK,

FHRBE DL TNREF B A2 A £ K EARIE T R B D SUE ALK T

SDI/HDMI Overlays (SDI/HDMIZ )

MREHEIMER RS EISEMSH, ATLUEAPocket Cinema Camera EFIHDMIEF, SiZ Cinema
CamerafiProduction Camera 4K_EFISDIFEL.

SDIFIHDMIB & B IE el es F BB EER. FRASLEFRTEEEAESDIHDMIES £
BRHER -

All (£88) : R REEIEFRBIES.

Status (IR7) : AR RRHIEE, WFESE. MR, BEhEES,
Guides (Z21E) : A B "R & XIHIBIE.

Off (X) : RE/RT4EE.



Production Camera 4KRIR 55 I8 RR S

i

Production Camera 4KIRZHIEILR T RARFIN @R~ BEHREERUANSTEERSRBRRINEE, AT
BN R BREBN(E, HHEF T H.

FAFEMER KR E T LB ANEAL IR B RThgE. BB R £k R /RINEE.

E7# A (Histogram)
BHEARRSIFNRESH. BRERNERENI2RE, RENAEE. BFIESEHEX SRR
LERE RS AR TR IR, M fREBEE &2 R T.

R4 FHIRTE (Recording Time Remaining)

FIRRHIN ER R B IRSSORE R HRIFTRIFYIC R AT R E VNS PR ER, AR TRARBURAT
TEFT R AR B R fRRD 28, MR} 24fpsHiProRes 422 (HQ) » 3 LIRFTRIR B A EM—Tik £ K TR,
ZIRTSERERITER RN E. DERSSDIRFRF N EMNESHOMERN, KR TSFRAE; YFFRR
IR BN $HRY, IZIR NS FHA AR

ZNIE{EZFE (Peak Audio Meters)

HFERAAREZ RN R EEIMNPE IR, SRS ERN B REE AR E2A S SR . %R IUdIBFSHENL, HH
HISREEETHRE, PRI EZ S BT AFRER, FEERZI, M RH L EHIRE ST 28 mi ZREaER .
NREREZTR, BREIES IR FIFE0 dBFSEM L N IR SIRBIT0 dBFSEM L, HiFEES=iE
6, BRI TH.
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IRIS FOCUS

a )
(
g
a@)is
&
. J
8 - /

TEPocket Cinema Camera k., JtiZIRISIZH, B{EA LT HEZ
R REIRE. IRFOCUSIRA T A B IS E X .

) )
IRIS FOCUS
— —/
s A
N J

k (o) (<] (=) ) () (=] ) J

#£Cinema Camera#Production Camera 4K _E, FiZIRISIZ
1, B AR FIRERIAR B RFOCUSIZH AT REIE
EXE.

RIS E

Blackmagic Pocket Cinema Camera~ Cinema Camera EFEA X Production Camera 4K - F 8 ki,
EEMEZ LT B R EMBEEF R LES . MREHFEFARHERFEFNTIES, AER
AWk FOMCinema Camera MFTESIEZ . IEEXNEINEAEEEPREHMNIENLRE
W%, MERRHNEN R IEENEIHINELCDRE, T RGINER.

IRISHE Bl
EMAVideo GRSR) BHAEEMEIN, RIRISZAE, BEH SR EEEDNS BN PIERIEBEFLYRN .
FEAFIm (BE) SISERERN, ZRIRISTEAE, BV SREEETRENHMIZEE R E.

W FNEEEPocket Cinema CamerafIEIRE , 1BRMNT I SEERN_ ET A EEH.
WEFENEECinema CamerafIProduction Camera 4KHILEIR B, 151 TH] BB ERA B EIBIRH.

FOCUSX£$25H
I EENR FRGISRY, FFOCUSIRE AT SRS IR X AR s BENRI ARINAE . SRFOCUSIRE R N AR fRo ¥t
FOCUS AR A FH B AT o

ERFENEKRN, RFOCUSIRE IR I SRR E X FR.

X EEGRHYT
N Pocket Cinema Camera, HEIZFXOKE AT HUAEE, ARIEEGIEAREX £ BEZEXOKER 45/
| H o

WfERCinema CameraFlProduction Camera 4K, SUE#MiE R BUKE R, DURIEEBIEZEXY £ BX TR
AR/ NEH



XKE

Image Stabilizer (El{&iaE:S)

Pocket Cinema Camera. Cinema Camera EFFIProduction Camera 4KEi 3 AL BRI ELE &
FaxERS (IS) ThAE. R4 “Stabilizer” (F83E2S) TIRLIREZI “ON” (JF) BIRIEIEFA LER.
RGN ELBRERESRT X, FRESEEHFSRZAESEGER.

ERRMHEN, BERERIERFINIR, RAFELERREEGRERFTEREBIINEE. SEMAIMNER
R, AREMEGRESRRELTHARRE, RIgEE—ELATIERE.

RS
R BB BRMEREE L WRSERLCORE—HE, LA MBEENE MBI SILE.

2.5K RAW B 24fps No SSD 00:00:00:00 B800ASA 180° 5600K m=} 100%

HittEEiETR
LRI R BN R 5%, RSN L BRFL BRI, IREHET L.
5o SD/SSDiEEIER
o © 06 0 06 0 00 O RSREEL B REEANEENRRSREEEEE,
| st 6. ISOIZE BIIES LIE DBHMNESN, RREFHEEREIASEEN R
g: qff}z ; "é@?f No SD/SSD (FESD/SSD) X &RAIBEA AR M2 T o
4, ;TD/ S;D>Ii<7.§ 9. FSth AR B TETR Ready (E&R4L) AIAFF SRR B
5. IfjElR
Rec (F#l) FERS.
“Rec” FHEINIT oS EIES EE B
Disk Full (B&E %) HSD-RESSDZ B EIERE I £ NIFIZ T
Playback mode (IBRUER) AR RIBHL. BRI EIE IR,
Time (Adia)) REEHIHE, R BR S ATNSAMAHC . ESD-RSSD BB HER

HIRHR, ZIRTSAZ B R R M A B K
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Birds of the Wetlands

Slate

AREASBISRHE LGS, WELERNBEER.

Cinema CamerafIProduction Camera 4K AR B mUIR IR R
—R, slatef BB IERE L.

T4 2Slate?
BlackmagiciB & FHILCDR B BZ ZIThaE, HPE—TThAEM iSlate, A FX IR R ANG TTEIRE
ERANBE. TEERMEER B, ATMBTEER A IREL, 4 FHE.

Pocket Cinema Camera
F—H: % OK =K, Atslate .

EZE: FREAFERAXRBEEFINXE, AER ‘OK, 2HH— 1 REXRE. FAAORMAKFEE
BWANTER, &2 “OK” fRIXHaIA.

B=H: BANERJE, B “Save” (R RJEH “OK” MBITTHIRAHE.

FHEL: WRFEENBRGRRGELRS, BFEANNENRIZER, LEREMNBRERSTIE, I
1% “OK” #IARN .

“Keywords” (Kia) I AMNEBEETHRAELREEFHARFER W FREARRNNARET
TEMERGX—INEE+ 2L ERAXRIA T4/ MERER, METEERNIIERNE.

FrETEIEERFE R HAE M, WFinal Cut Pro XF1DaVinci Resolve%.

Cinema CamerafProduction Camera 4K
£—F: RIERMIERKR, BAdslate R E.

B4 BERAHEUER REFEENNXTE, SUIREXRE. BARBEEERR
Fiat.

F=H: WRFEENBEGRIGELRS, RIRANNEMBEER, EEEASBEEFRRE. BXR
ZZERKH B g TINRE.

“Keywords” (Ki@1a) KEIANEEETHREEHELEEFFHAEFRR N TFRAAERMNART
EIMB R XTI+ 25K M. EAXRIA T4/ MRRER, METEERNIIENE.

FTETTEIREERE A, WFinal Cut Pro XfDaVinci ResolveZ%.
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FThunderbolti#{TiE 214

B iL ThunderboltfAR¥& Cinema CameragProduction Camera 4KiE#EEIMac OS X5 WindowsH XA,
XAFBA AT B KR BB #RTT . Blackmagic Cinema CamerafiThunderboltif A

YA LB TR 4510-bit 1080p HD# 4. Production Camera 4K @33 SDI%&H 10-bit 1080p HDEL E4EUltra
HD 4K. HE{FRProduction Camera 4AKHE TR FEIAE, B HIC RIETRE AHD,

Blackmagic Camera UtilityB] Z2#£Blackmagic UltraScopefk s, FITE R HIFEMR TR
Blackmagic UltraScope/ LB L ¥5%& Cinema CameraflProduction Camera 4K R IR SR BT G475

Blackmagic UltraScope

B Thunderboltiii A3 Cinema CameragProduction Camera
AKEREF| B X,

B3I Thunderboltif A {# FBlackmagic UltraScope R 12 SRR I B .



245 REeZol Tt s

Blackmagic UltraScopefd “Full Screen” (£F) ME

Blackmagic UltraScopef{# f

T4 =ZBlackmagic UltraScope?
Blackmagic UltraScopef R Cinema CameraziProduction Camera 4KHIF STt H IR R e B .

BTN RFAL R BRI RIRES B T B R E, MA R RREER/FERE LEE—MiKT!
BLUIRIKSRINLRAE, FZEFWIL. B 7 Blackmagic UltraScope, BEETE I tles b EBOTREIK A,
EFRWMESNHLHEER, ToESERBIETEEBRFYNEIESHE . Blackmagic UltraScope
T RERNRY SR E TR (R (R TR

AE@EE Thunderbot & ST GBSV M A Thunderbolti O &R, BIIEENFEITUItraScope
BAERNTr!

RREK

EERNEERMER, Blackmagic UltraScope R {43 HL K B R 88 4 # R AU SR R E K 791280 x 800
B R, ZEERNIAEOHRET, Blackmagic DesignZ il F B Re8 43 #HR A 1920 x 12005% 1920 x 1080
BRI,

BEREMztwww.blackmagicdesign.com_E S TUE SR ELVE X Blackmagic UltraScope R AR B & IR EK
RITELRIS AR

T f#Blackmagic UltraScopef)- & s E 1L

Blackmagic UltraScope B AHMIAEMAE, EAJRBEIIERRETELRE PR RIERE. BT LUERE “Full
Screen” (&) WEHOFKTZ, SUEEE “2-Up” (WEX) BENME, FEMMREHITHE.

BEMAETM “View” FRE) FEHBERE.

FE “Full Screen” (25 #ALRUEGEES. IRFIEPLT, MEER “2-Up” (3EX) WE.
ERFETES R MNE R E Z B RiE ), ZHABEMac OS XIBIER S TACMD-F, £ Windows
BRIERG T ACTRL-Fo

ENEFMET, a@EEFIF “View” $RE) FEFHEUtraScopeBOER— M ATRITCREZFEEE
BRNEAARENE. &£ “‘Left View” (ZEOME) 3k “Right View” (BMIEOME) FEIER
FRIEREIR S .

MFEEFENREERED, BERER—NEORNEE, SERERMS—NEOERNERE, mRE
ELERED. XREERANBENBRRSELZARNEQH B RE—FER .
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“2-Up” (3XEK) ME

RGBAEER

MEETNERSVIENEK
- RME: 1920 x 12008 F51920 x 10808 =, MNR BRBEATIHF XA PER, NITEUERN
E#HITHE.
« B RIEDPHERERHF1280 x 800 &,

Blackmagic UltraScope 7R~

Blackmagic UltraScope 2 —=XIEHE L AR, BaEEEHRBlackmagiciB A _ LM E SRR FRIFELE
HEE, EEEERTIENRRE RS F AT .

B IS BR & ISR 8 Vectorscope (RE2R) « RGB Parade (RGBH&) « Histogram (E75HE)
K Audio Metering Display (F3i&RER) «

RGBT EETR
RGB4 &8 B MR EMBlackmagiclB M EMA. & EEFBERE. MREF— M EEBERIRTT, %
TRBERXETHFAEBRIR. flN, AP ERREREYSURRENBTERERR.

BN ETREEANEMAMEMEEXRR, LESE. HFERENECEMRERES. MRINLIE
BERSBEALEE, BEMATLKERMEREE, IREMEFEIAE. B, MREETX L
FRTHREEFOTEY LR SEHITES. BEEZVETHRA “ON0 fJAERRFIER BT
DaVinci Resolve B R EEFIRGBA E# TR

RGBS B+ EA FkIEEBlackmagicRZHIRENERR S EREK KA R EARABRIBE AL
100 IRERYFE R 2 ESURKBN S RTE ENEE, RIBSSBREGETHRE, AHNREZBZREEERF LB
SRS, IR IE SRR RSB E. 1R, BB DaVinciResolve NiAE IR B EIER LEHEES,
BERMRFEHRXAHASHREX LA, BRITEBIBFEHTHETRN.
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FEEER

REEFTATEEBlackmagic B NISE S FEEMNEEURBIE. RENIIESHEERERE
&R, BARBETNATSEERTRRATRERE. ik, PHEETENERERERPSES
R85,

REENHOREBZIENE. BtEPIEEHORIT, RKREBMELS. g, MREAZFHRE
BATERER, AHERFERGIERER, BERANZFNHERFRATRAZIRMN. T BESEHEE
REFBFMEREHRERZ R MENE.

RERCUERENGRERZVNAFEE. IRAX-—AeYEERIEHEZ EEn, BRI
BHELTRAERER. EHMNATENESEEEFERET OIS H. BB ERELIALERE
ME R RIMERNE1E

EAEER

B EAAREEBlackmagicBEAESHIRE. KEUREANLLESFES. BEFREKRESEH,
ZEMIZE (BN10 bitEREHAI0) , HIUZE (BN10 bitEERHAI1023) « REE1023ZIEMNEMEEE
BRIRFRE. BEAZEMEINEERESHNRTAE. BEAEXNIENBESKESBEERED
AR, MRt EE RS E S SR EdiE.

BEIRER
Eiiak BRI T BlackmagiciE R MISRNE S L AE SRR

B\ S B2 DI dBFS VU = BiR A dBFSE A B EME SHAS RNV ET R, THENS
MM+ ST, VURT R PSS mT, TERSE, 2 8& T 0 RS, BEdVURENE
e STARSE, F (RIS (AR T OdBIRES . AN SR UG E FEIT OB 35 35 S 72 BRIE

Histogram Display (B BB/ 1A ATB N B R SR M SRR

Vectorscope Display (REEE/R)

Audio Metering Display (F3isk2R)
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&I Cinema CameragProduction Camera 4K_ERIBNCim OB
BSDIL S EZEEISDIR & L.

EFASDI%E
Blackmagic Cinema CameraX#3G-SDI, AL LESR10-bit 4:2: 205555 H B & 5B/ M12s .
SDIRERIR & [ HBRYIRE AR E M SDIR .

Production Camera 4Kz #6G-SDI, I AT A FEZEEUEMSDIMS N SSFAKYIHRE, ZNATEM
Production Studio 4K.

EEBRTIRES

BTSDifaE, ERILEREVEABMSIEREIFER. SDIaETEEEEIIGIETRE#HITIE, bl
ZEIZZEIATEM Camera Converters¥ T ES, DMEEEEJLERIMIEBERITIIAH (E.

RIS EHIITRMIER N 25 fps: 2997 fps, FEFSDIBMINEE, BFASDIES S 51PL1080i50F11080i59.94%
Ho ZIEREA RS H R ZHRITEERANIRE L.

R ISR

HIEBILCORFHHAITIRBMRE, SDIEFL BN RS AERE, LR SHIEL. FIEXN

LRIEE LR E FER.

BEEETESDHE ERR, 158 “Display Settings” (B/RIZE) FETH “SDI Overlays”
(SDIEN) IETHIFEEI . SDI&MBELSEFMRTIFERE. BRVRESER. MREAFTELE

HEMEL, BRAXEAS MG, REEEMESNSDIHL.

HFSDIEIHH EERERISDI R /R8s LT T B10-bit TR 4R i« A LAZERERBlackmagic SmartScope Duo

BH TSR IR R
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ENHIB A EHISSD, @i3eSATA ThunderboltiE & FESLUSB
20FEFEL BN D BN _ R E AR,

— ]

HDM' ‘P@

HSDRIEARKAISD-RAEHENI TN E-RAM R K.

R IESSD_E Y34

YA MSSDESAE M H R

$g—%: MCinema CameraZtProduction Camera 4KFREXH SSD,

FEH: FHeSATAZ ThunderboltiE # EEESSDEE FIMac OS X WindowsEa i _t. th AT FHeSATAREUSB
TERD 2 4 B B SSDE S Fa fX I USBEEO L. 1B 2USB2.080IR B H 2 MR X SCRY R 57 80 48,
R REE Em T R

= WHTHASSDE, B2 EF|E25CinemaDNG RAWE B SIS e 5k QuickTime B B itk 1RIESE
ERNRFER, B B2 RERIAE, BEEi1E8MERERN X Gaa R,

EPE: MAEEAEEREEMSSDSARSE, HERIFI SRS PRI . SiEENLERGEEM
SSDHSEENSC o SSD_ERICinemaDNG RAWSLHERZ IR DIEF—IADNGBRIGRER o IXFHhFFHL
BRETEEF RGN RER LSS B REERAW 2.5KE %.

FHE: MERRETASSDERERT, IS EMac OS X WindowsE i E & H .

RIBSD-F RIS

ETT@ I Mac OS X3k Windows X _EISDR &5 SDIsiF 28 B 1B SD R _EHIProResZk CinemaDNG3 5

F—:  MPocket Cinema CameradBXHSDF, iE AR _EAISDRHES SDIER 28/, EENSD-RFEEE R
B F A _E pOoMERE . U i i & R —H.

FTH: WHTASDEE, BL2EFEE CinemaDNG RAWE B SRS e 5 QuickTime B2 B itk 1RIE
BIEBENRFIER, BURESETRERRXAS, E2ENEFERERCHamEigR.

F=F: MEBRFEDZEMSDESARSH, HEHZEISEEE B ES PRI stZERANLEREGEZEMSD
R ARIRE

FULH: MSDREREHESDRET, HHERI EMac OS XSt WindowsH X E &£ H.
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<— VIDEO DATA—

RAW FILM DATA —MM™—

SRZEFEEMIHEL: BREETEIMNE, SAKIFEIE
LA, i ERIEN R R AR RE R

£ ¥ ETE

REMEFZINESMEERHERAIDL, BREEMSARBERTFENERAECEZNRREEERT. &
AJLARSMESATATEECRS « SSOME B RS IR A ST H M SD R SSD LS AR

7£DaVinci ResolveF{E FARAWHE X 304

HFCinemaDNG RAWMSHIMREM B AEEMNIIRTRZER, FtE X GRESHITE.

BIZERAWRE TR, BAEHENSTER, Fr R RAFEIARNINIAER, IEHTELRCEE
X EMFHITE R EATLBIRAWRRHIEM S ADaVinciResolveHH{TE AR, REBEATEHRR (LUT)
 ERRSHTERAREESIOEISIBEMRIING. 2T AEHNRM —EProResiRBS Y, EHERRE
HAREREMEZAENREFER.

FADaVinci Resolve I FIRAWAE TN &+

F—H: QE—NEINE, BIMS PR MEIR B M MRAWRR LRI SRR EX A BB FEXBFH
EFRY21080p 8T, MiZ925.

F-%: ¥CinemaDNG RAWK RN EHMSA A BA.

FE=®:  F| “Project Settings” (FIHIEE) LT “Input Settings” FIANIRE) REH “Scale Entire
Image to Fit” (AE2EEEERY) .

ZEME:  F| “Project Settings/Camera Raw” (IEI& B/BEIIRAWSH) R8T, £ TR RS PiEH
CinemaDNG, % “Decode Using to Project (@B AFINE) 7 .

BRE: KAFLERIIRESRVMNEIE.
PFAL: FEEZEREMR “BMD Film” , FH, FFGammathiRER “BMD Film”

&R (LUT) £ “Project Settings/Look Up Tables” (IMBIRE/EHIR) FET. ¥ “3D Output Look Up
Table” (3D#HEIR) IRER “Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709 (Blackmagic Cinema Camera
Film#:Rec709) ” BRI L& # 3o

BHRBESENELEMENABRRABNAEHR. A “‘Color” (F) HFERERHILR.
EES2REmZ ERBEMITEE.
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DaVinci ResolveIn Hi& &o

Name: INew Project

Default Event: | New Event 9-07-13

Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: (_)Set based on first video clip

(=) Custom

1080p HD = || 1920x1080 =< || 25p

Format Resclution
Audio and Render Properties: (| Use default settings
" Steren, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec

Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422
Use Automatic Settings

Final Cut Pro XINHi%&.

Rate

Cancel |

MRBEAFEBALIESHAREM, BFVHREXLT IR EL%. YRR ELPNEMFREHE
25, AR A BRLIProResF o

MASEREMAR:

F—: =i “‘Deliver” () #7%, Bl “Easy Setup” (FIHIRE) FET, %% “Export to Final Cut Pro” (
S EIFinal Cut Pro) « BAIATERSFERTILESRApple ProRes 422 (HQ).

EZH: 3§ “Render Timeline As” (CIERFAIZE SR H) IRE R “Individual Source Clips” (B8NERE) -
E=S: HIRBUBIEE “Render Each Clip With a Unique Filename” (RIS ZEREGEREM) o
FL: SEFE “Render Audio” GEFHRFIN) EMEHE, ESMBEFHEREIRE N2,

Bh®: % “RenderJob To” (FEREFHRESR) FET, i “Browse” (NI) , HHR—PMHHISHEREFE
FERENEM.

AL =if “AddJob” GRINES) -
FHH: S “Start Render” (FFEERR) »

BRTHE, FiResolvely BI&H RIS R RN B RELIAIMERA HRENREMTUSATERES
. MREHFENRESHITE, RFMFTERAGHSEXMLEIR.

Final Cut Pro XA9{E

& FFinal Cut Pro X8I%8Apple ProRes 422 (HQ), BB E4E— MIEM SIS R LR XK
BIETTRE . A5 FH, EM1YEAProRes 422 (HQ) 1080p2518 B IR B

g—&: 1B1TFinal Cut Pro X, &l “Menu” (3EE+2) E#F “File/New Project” (UH/#FHIE) , EFTA—1
MERER.

F: LAIMESR, FERE “‘Custom” (BEX) iR,
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S 3§ “Audio and Render Properties” (E5MKEREM) REH “Stereo” (A7) , 48kHz,
FApple ProRes 422 (HQ)»

BhP: miE “OK” HE.

EFEFRMSATIRS, BF “Menu” (FE#2) hiEE “File/Import/Media” (SUHH/SN/IEEE) |
RIEMSSDE SD-RAHIEEES AR EM.

AR UG R HERNE A a1 4 L7548 7.
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Avid Media ComposerHi{E
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WIE. FEABIFH, R HFERADNXHD 1080i5904F % Bo

$—¥: 1BfTMedia Composer, 3 H—NY “Select Project” (EEIB) MEH. s “New Project” (
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EZH: 1 “NewProject” (HIH) BOFNERNIRE & Z.
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T£Avid Media Composer 718 BT HE & A INBIE N YRR ER B REEVMREE, ELUERM BN RT 8 L3 1T593E 7.

Adobe Premiere Pro CCHY{EH

Z{FERAdobe Premiere Pro CCEI%8Apple ProRes 422 (HQ)5{DNxHDIE I &+, BB EQE— MR
SRS T R MR A N IFT IR E » TEAGIFH, EMBFERAProRes 422 (HQ) 1080p251F AL B

$—¥: 1&fTAdobe Premiere Pro CCo TEXUME O, %£$% “Create New/New Project” (BIZ/HFHINE) - 58
ERBETRRERD.

BTH: AWMBE®E. Kl ‘Browse” (W) MR RRMEMNXAR, REREVWILE AP “OK” #E.

$F=%: ZF|Adobe Premiere Pro CCRIZEEF=, EIF “File/Import” (XH/SN) , AREEFREEI BN RN .
REBHRMESAE “Project” (INH) BAFERHRK.
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f£Adobe Premiere Pro CC_EIR BB &2 FMIBE L.
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B E LRI A
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VX FERIEAIBlackmagic DesignfRE Ao MNRIBEN S ITRIEH, BMBAAR ATHRAULIEER
HEEE D EF . 158k & Blackmagic Design Support3kBIA TS BEEVEFEML, W
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EiX 5
Cinema Camera#IProduction Camera 4KERHE A S HIN . WRE LI NBRAEER TIES N B L L F,
X ER Y FFEE R Blackmagic Design SupportTTTEHTXUR . 1B & AME B 2SI E Ik S iR

MR

WA B X R

£—:

-ty

F=:

EME:

EhH:

KB IR B IMNEL L.
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KMREFRNERTEAEER SRR YRR REIER ARG BFESIRIR. RIEARERS,
Blackmagic DesignBIRERSSEBAREIEUTHEA: 1. XY FIEBlackmagic DesignE[ A R THIZEE
FESHIRTFATE R AVIRIABE THEAZ, 2. MR EARN LS TR TR FATE MR I T4,
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FIE0| AFEE 5= UBLICE ProRes 422 (HQ)= 7HE W2 UFES 77 OsHE SN2 MSELICt
ProRes 422 Proxye =& 4% [0t 74 X 7| =35tA|7tE XNSE

OII
I
a

£22 Ysts 8|02 TUS MeBiLCh
150, MENU HES F2M2

2 CHAl. RECE AMESH 5| BIAIE H{EC 2 Ists B EHS Mot
3EMI. MENUB{ES T281 53 o2 LIg 3 ULt

FIH2t7t MEHSt H|E|2 ZoHo = EHPS ZHIE HPSLICEL S A8 S Y ZSU2 LCD2| HE|
AEE 20| L L T
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Blackmaglc CameraZ2
HEZ9| x|

===

=13
=)
o

=
=
B

Blackmagic Camera2| X|& ZMH

Blackmagic Pocket
Cinema Camera

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

Blackmagic Cinema Camera

2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW
1920 x 1080p23.98

1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97

1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (&)

1920 x 1080i59.94 (&)

Blackmagic Production
Camera 4K

4000 x 2160 12-bit RAW
3840 x 2160p23.98
3840 x 2160p24

3840 x 2160p25

3840 x 2160p29.97
3840 x 2160p30

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24

1920 x 1080p25

1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30

1920 x 1080i50 (=)
1920 x 1080i59.94 (&&))

2& Mds|
HIC|RE Y5t 7, EMHAZE HEE HES ALESI0{ LCDZ HIC|RE AT & ASLICt
MM HES 2= SA| 220| XM =|0] LCD == HDMI/SDI £20f| G1Z = 3130 H|C|27}
LIEHELICH =|Z7] e e 27| HES F21 oM SE0| 52 L= AO 2 =7 Y EL|Ct
Z2i0| 27HX| Y=/ xHHo| HELICE
Ftoete] HEE 2 CD E2(0]0{2t SYstof, W2|Z7| HES F2H o3 SEQ AIZ 2222
HO{ZLIEE =27 HES =2 S| il S SEIe| AR 2222 "ootn, F8 =2 o|H

L=
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0
/

Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Fast SSD MEHG7|

2 0|8 MSEE 71l HICIRE Y

gt 2
°“—IEF SHLFSHH Y SSD= MIZAPL FE5H

o CHERLICE SSD A0l M HIC|RE CHE = UCt
HEE X Rot A7 JUELICE
Ct2&8 4K RAW 2! ProRes Z
* Sandisk Extreme Pro 240GB
(SDSSDXPS-240G-G25)

= Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

* Intel 335 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 240GB SSD

* Intel 520 Series 480GB SSD

* Intel 530 Series 180GB SSD

* Intel 530 Series 240GB SSD

* Kingston 240 GB HyperX 3K

* Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300

* Kingston 480 GB SSDNow KC300

* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB

* PNY 240GB Prevail SSD (firmware 5.0.2)

* OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.7)

0| 2lof| of2{e| SSD=
* Crucial 256GB M4 (firmware 000F)
* OCZ Agility 3 240GB

wn
%)
)

51 2271 A0
7t

o
AN

ro o

mok myu Hu
o ro
= 5

Job

L|cf.

4>
oy

o
T
[
u—

CH22 2.5K RAW CinemaDNG ZiX & = H|C|2 Y E 2I5H 2E

2FS HIC|2 Aot At

rd HhASE 4 CHE SSDE AFE56HLE ProRes &
U= HD 22T ZBHE AL EMIL. Blackmagic Design E|AIO|EOM =& HEE

AtE3ta = SSDe| S/ E S35 ZH™sHot
S ECt F[CH 50%LE =8l AT S8 THK|7|
10 SiEEtE AMZ2= dAIZHH[E 2 2AE flet

X Al AZE[= SSDYLICE

* Sandisk Extreme Pro 960GB
(SDSSDXPS-960G-G25)

E|= SSD Lt
* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

(Firmware Rev 5.0.6)

* OWC 480GB Mercury Extreme Pro 6G
(Firmware Rev 5.0.6)

* Digistor 128GB SSD Professional Video
Extreme (pre-formatted ExFat)

* Digistor 240GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

* Digistor 480GB SSD Professional Video
Series (pre-formatted ExFat)

* Angelbird 240GB AV Pro
(Firmware 2.54)

= ADATA XPG SX200 256GB

8 4 UgLc

= Sandisk Extreme 120GB

| DNxHD2} 40| 2 H|0|E]
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enn C300-CTF DDACIZBMAG Media

409 0 . EjE ]

Wenfy infh  Burn  Meourt  Eeer Ensbls joumaling  Mew Bmagk Conven Base msoe [

it o IR puiion | mAD>  Raitore

500,11 GB SAMSUNG H
mac Lion
|| 128.04 GB C300-CTF D,
Hyper

[ Z1500.11 GB SAMSUNG H . \
=i Mac Lion

=)

J-_', 128.04 GB C300-CTF D... Format: | Mac 05 Extended (Journaled)

I Hyper
|| @) superDriy

Name: | Untitled

I Disk Dascription : C100-CTF DOAC] JEMAL Media Tebal Copacity : 11804 CB (128038676160 bres
Connectins hs: U e Serms Rk
atarnal . seutus - Wot supportsd

Connection
45 Savkal oo . OEG000001045 Par n..u.pmm. CUID Parition Tabile

Mac OS X2| Disk UtilityE AFE3+0{ Mac OS Extended
(Journaled) EE= exFATE ZSHEIL|CY.

Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Windows2| Zo Clo|[gdZ2
exFATQ 2 ZOHEtL|C}

HEA 7|58 AR5} SSDE

O Ols 2~ —_
l:'—'”-l_ola 2Ist SSD &H|5}7|
Cinema Camera & Production Camera 4KO|A{ AF26H= SSDE HEEA| HFS+ EE= exFATR 2
IZodof{of BtL|Ct o248t C|A3 ZB2 71 E&2 StLte| oo MAE = UESL|CE
HFS+2 St Mac OS &8 Zoo 2 & X JUELICt o] Z=o2 "Mud "2 XAt 2 AEELICE
St=0] 2 AT ELQo{o| EXMI7F M A<, HE=IE SSDo| MEE Ho|E= &N wEH| 5|85
|0|E{7} &ALl 75 M0| WELICE Mac OS XOHIM= HFS+E 7|2Z% 2 2 X|_|ghL|ct.
7t AZEQ0{7t ER6HK| d&LICt
2eldo| MuHo 2 =2

4o HELct

ExFATE Mac OS X2} WindowsO|M 7|2X oz X|/AE 22 F
SHX|TE, exFATE MYUZE X|QSHA| 27| CH20]| HIO|E{7} &AE
SIEY ] Y AT ELQofof EX|7F M2 A< HIolE{7t sl=2E Jts

Mac OS X ZEFE{0IAM SSD AtEsH7|

Mac OS X0i| Z&HEl Disk Utility ({Z2|A|0|M S AtESH0 EBIO|EE HFS+
SHM|2. ZoSt= SCHH|0[E{T} AF2tE == 7| If20f SSDO| U= S
B QIS = OF S|t

L exFAT2 2 Zof
SHHIO|E{= EHEA|

— ——

E AI23510{ SSDE

HE #E1o1| HASIMN|2. SSDE ALE75}0]
£ 3st= HMX|E HE

Disk UtilityE Aot 2.
(=2

5l Erase B2 Z=/5tM2

0

CHAl.  Applications/UtilitiesOl|A{
CHAl. SSDe| C|lA3 ojlo|2E Zaist

o B W N
m Mo
X
HH
o

BHE "Mac OS Extended (Journaled)" EE= "exFAT'E MESIMIZ
CA. ME2 25 0|E2 L=ot1 EraseE SIELCE SSD7t = | =8 =04 AtE Z=H|7t
=2

Windows ZHFE{0||A{ SSD AI2517]
Windows PC2| ZBH CIO|P 2T HIANM EEI0|EE exFATS 2 ZOHE &~ QIEL|CE ZBHSIHM
CIO|E{ZF At2tE == U7| HEA| SSDO| /= S H|0|E{= BI=A| {5l F{OF SfL|Ct,

120, SSDE ZFE{0| AIZBLICt

2EDA. AIS Ol S AR ASRIZ HOIA HFEEIS MEHBILICE SSDOIN 22% HES 22
siLCk

3Tl OOl EOHS MEtERICE

4THH. THU AIAHIS 'exFAT'OE MFEH 5| BE B9l 37|18 128 YZHI0|E 2 MFELICE

5EHi. 28 0|22 YAsI "Quick Format"S Mei3t 5 "Alxf'g 22siLich

6 BBl SSD7} W=7l = S/B1 AL FHI7F REELICE
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Disk Speed Test& SdiM AlBst=
E2jo|E 452 EQIStMI2.

Will'it Work?

Disk Speed Test QIE{HH[0|A

=

FE{2[ O|C|0f

How Fast?

ClA3 SE 2101

Blackmagic Disk Speed Test= A% D|C[0{2] 217| & MT| HEE £HS|0] H|C|Q ZBe =z ANtE
HoiF= S0[E22 o{Z2/A|0|MYLCt

20I0| At8St= stE E2t0|H7F S-S HIC|2 =Bl 2| ALY ("MT|") EE= RHAM("47 ("ol HEtst

7+E YotE 0 A2 I Disk Speed TestE Soll 240otE &= USLICE Start HES SHH
5tH, 0|c|o] E210|EQ| 8 HEE HIAES £ QI&LICH Disk Speed Test= MZEH E210[|H{7F 2
7He| HIC|2 AERIE CHE £ e XIE BoiEL|C

Disk Speed Test= Blackmagic Cinema Camera 2 Production Camera 4K2} 74| ME= &=
Blackmagic Camera Software Utility0Oll Z&t=|0 QEL|CE Blackmagic Camera Software Utility=
5 K3 YALO|ENIM REE 22 =8 4 QlaLc
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SD 7H=0| 25104

dZYE I8t SD FI= ZEH[5}7]

Blackmagic Pocket Cinema Camera0®ilA AH8E[= SDFFEE YEEA| HFS+ &
Z|0o{of &Lt o2&t '—‘—l*ﬂ ZO2 71 228 stitel ool MEE = UASL
2t Mac OS X HFEOIM 25 AtEE & USLICH

Mac OS X HFE{0l|M SD FI= AE517|

I\/Iac OS xoi| Z&H=| Disk Utility 01Z2|7H|0|ME AFES10{ SD 7H=5 HFS+ = exFATR.E ZUSHM|L. =0
SO Cllo[E{7}F Al2HE == QU7| 20l SD 7H=0f MEE EP_F Cllo[El= BH=A| SHdsHS O STt

L exFATO 2 ZOH
[CF. exFATE Windows

CHA|. SD 7t=8 AFE Q| SDIt= &% &= 7t= 2|H7(of| Arlstiict

. Applications/UtilitiesOl|A{ Disk UtilityE &E4StMIR.

EHAl.  SD 7t=2| C|A3 ofo|2E Z2I8t 7 Erase BH{E E2ISHME2

A, ZOHE "Mac OS Extended (Journaled)" EE= "exFAT'@ 2 M’“ﬁWIR

CHAl. MZE2 =8 0|52 U5t EraseE SEEILICE SD 7t=E7H 27 ZB =|H AL F=H|T}
2t E L

a H W N =

Windows ZFE{0|A] SD FIE AlE5}7|
Windows PC2| ZEH CIO|HZ ] BIANAM EEI0|EE exFATS E ZOHE 4~ QUSL|C}
1EHl. SD 7t=E ZHFEQ SDIIE &% & 7t= 2|E7(0f AFUEiLIct

2 CHAlL A|E EHH-—r = AR 23RS oM HFEE MEBILICE SD 7IE0M 2EX Ot A
HE —E@!E“—IEP.

3 CHA. Of|FOM ZBHE MEdEIL|CE

4 THA|. It AAEIS "exFAT'2Z MGt F| & £He| 37|15 128 Z=ZHIO|EE M S|

5. 25 0|E& =5t "Quick Format"S MENSH 5| "A|ZM"E &gt

6 THAl. SD ZIE7}H 27| =0 =M AL FH|7} 2 EL|Ch

Fast SD MEHG]Y|

Blackmagic Pocket Cinema Camera®lM= =2 H|0|E] SE=2 tiE2F A& 37|18 77l SDHC &
SDXC 7t=EE AtZdH{of &Lt

Ct2o 2+ SDHC 2! SDXC 7t=7t ARMEIL|CE -
* Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I * Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-|
= Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I * Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

Blackmagic Design BIAFO|EL| AL H|O[X|0|AM =4l HEE 2QISIMIR.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

LANC 214 H|0{
Fto|2tol| EIRHE] LANC THRES AF235t0] 2edo] A& & MX|Z X|ojet 2= Qlond, 58t al=

ALEE E2 B9 ZAHA I IEPHE =Y + USLICE

i

=
2.5mm 37|2| AH|H2 EHXto|0] E& LANC ZEEZSE ALREHLCE

SIEE
UM &Y T = 28 MM Al SI=EEE 3.5mm AHHR §|EE Mo HZ5H 2C|2 ZLE{-O|
7HSELE

or|e ol
Ll =27

ofo|3 == 20l gjd 20|28 3.5mm AHEL 2|2 HUE], MESH SZF0Z QC|IQE MESHof

SYO| UF &7 = 3 2K &L 9d 72k S 2|2 250| HF IH 2ol HE=
S MEHRLCE

r

HDMI &%
Or0|2 2 HDMI EHt= #H S0l 10H|E
ALE35t0] 2tRE, ELIE, X EH|, 4EE

I

|> 40
do1Q
>
T
59
=3
(St
T
on o
210
o M
M
1
gg
It
Il
Iul
o
AL
A

(=]
e

0.7mm 12-20V M@ =S Soll M TX[0f| AZSHH LHE BHEZ |7t SAELICE

USB

USB HAFZ Blackmagic Pocket Cinema CameraS HFE{0O| (120 LHY AZEQ0{E YH|0|E
& &= UELICE USB HHAtE HiE2| HATIEME LR J}ELICL
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Blackmagic Cinema Camera & Production Camera 4K

LANC 214 H|0{
Fto|2tol| EIRHE] LANC THRES AF235t0] 2edo] A& & MX|Z X|ojet 2= Qlond, 58t al=
At2et A2 Bl=o| mHA A X2|7HE =HME 5 JUBLct

i

=
2.5mm 37|2| AH|H2 EHXto|0] E& LANC ZEEZSE ALREHLCE

SIEE
UM &Y T = 28 MM Al SI=EEE 3.5mm AHHR §|EE Mo HZ5H 2C|2 ZLE{-O|
7HSELE

or|e ol
Ll =27

ofo|3 E= 20l gl 20|28 1/4Q21X| TRS E 2rC|2 HYE. MAESt +F0 2 QL|IQE MH
SEO| HR 2 == T/ E2|X| LELICE U™ 7|2t SO QC| EE
s FBHELICE

SDI &=

3G-SDIE X|@5t= Blackmagic Cinema Camera= &5 10H|E 4:2.2 HIC|2E EtRE, BL{H,
SDI 4K &, LS8 A2IM & 1 2| SDI ZH|of| S3alid &= USLIC

6G-SDIE X|¥
Studio4Ke} &t

Production Camera 4K 2= SDI 2L|E{ 220t OfL|2} ATEM Production
Mo = AEE = JUSLICH

ro ob
[>T

Thunderbolt

Thunderbolt 7|&€ L8 Mac OS X EE= Windows ZEE{0]| Cinema Camera ! Production
Camera 4KE 1Z6tH, ntd ZL|E{F 1 Ef HHMZ 2/t et 2 M0| gLk Blackmagic
Cinema Camera2| Thunderbolt THXH= &4 10H|E £ HD1080p HIC|2E & s -L(Ct
Production Camera 4K2| Thunderbolt EtXH= SDI S8i0 Z2 AMSE SHSILIE 2 10H|E 2=
HD1080p 2! Ultra HD 4KE &2afiL|Ct

Power
12-30v MY A2 Solf ™

o

X0l AZSHH LHE HHE{2 |7t ST ELICL

USB

USB ZHXIE Blackmagic Pocket Cinema Camera B2 Production Camera 4KE HFE{ 0l HZ5t04

=
=
LHZEN AZ EQ0{E HUI0|EE = JGLITE SSD F4E €™ USB HHXHE 3 £ USLICh
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Camera

Camera ID

Fto2t 4™ (Camera Settings)
MENU HHEE %20 Blackmagic Camera2| &4 MAE BHZAS 5 &L(C)

Pocket Cinema Camera

R?l/0t2H SHAEE FEM MY Ol Zt2 o|SELICt OKE F2H X[ME &Y
MEHEILICE =/ SHAEE AFE00] M 2t TSt 2l/ote stat=
O|SELICE Menu HHES CHA| =2 0|7 A3 HO|X|2 =|S0otZiL|Ct
StH =2H 31H gt 2 LiZiL|Ch

Iy

2
!
=
d

Cinema Camera 2 Production Camera 4K
EX| A3E| stA&tE 2 Ol0|EEZ FEHL HOM MY gte HEsta 8- ol Zt2
0|=5M| 2.

Camera ID

St CH o|Ate| Blackmagic CameraE AlEct= A<0l= 2 7tH|2t0| IDE M&ot= AOo|
FEEct 7t02t IDAlE E'a &7 XMEE= HEH0|E 7t ZEtE[0] RJIELICE SHH|
LIEILE 7|EEE AIE5H0] 7t0|2H IDE UESHMIR. AHER 702t IDE =St F, Enter
HES $2M MEELICE Cancel HEE 2 A7} 7FsELICH

= 3 AIZE A
Pocket Cinema Camera®|M= + EE= - HHEZ AIE2510] A, &, 22 MEEHL|CE

Blackmagic Cameras®2| A|Z+2 24A|2t EAl2 2 =0 JSLICE + EE - HES ALESH0]
AZtE =HSIMI2. Blackmagic CameraE sH2|0l|A AL2St= 4, BX| A2t 2 HASH
AE 7I1Y5IMI2.

7|2t S0t Blackmagic Camera® EB5H= A AlZHS CIA| M sjof & £ UaLich
ro3 Foi| BHAL AlZHDE LS BHolste %0l ZALICH USBE 710I2tE HEE(o| o1zt 5

= U
lackmagic Camera UtilityS &85HH 7tH[2} A|ZH0] HFE AlZta SASHELICE

rr

_

0

[UE

vs)
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Camera

Zim2t A8

O

ISO

ISO M2 CtUdt ZH ZAHOA EHE I FESH| AFEE = U= 7ISYULICE Pocket
Cinema Camera2} Cinema CameraZ® 28t ZA2| ISO MAES 800ASARIL|CE Production
Camera 4KE I8t Z|H2| ISO MH S 400ASARIL|CE

ZA =tHof| w2t AESHISO MAE MEfg = JIGLICE O|E E0], U2 =Y AWM=
1600ASAT ME gt o= QIX|TF 5tH0|| =O|=Tf Ehligh == QUSLICE B2 ZANAM =
400ASAZ EYstH SE6t M2 A2 5= JFLICH

H'F2| SHAMEE AtE5t0] ISO MH™EE2 ZFoHML

White Balance
Blackmagic Cameras 671X|2| B}0|E WA Z2|ME N SSt2 2 CiFst M 2= StA|
= MEHE o = BT

- 3200Ke| HAEI X

el g
+ 4500K2| HZS xY

+ 52 Sote| chy

09
rot
e
P
H
[
mlo
@
[Ox)
o
(@]
O
U‘I
o~
()]
o
~
(o]
[Sa)
(@]
(=)
~
~
[Ox)
()]
o
~

ool St EE ALESH0] 210|E WHA HYs ZESMR

HZH= (Shutter Angle)

INZE= Mol et RESH= Ao 2 SO MAEE Htgti|ct XX 9| JHZtE = 180

ZX|2h glo| A0 2t AE] W= e ZA-0| EREH|C |E £01, 360E= ZI =&
Bl BV 2 SN AFESH | MEHELICY.

50&|=2= MRAS AFESt= E7F0ﬂ Z2(7 Yo| LIEfLHH

H=2

E
AlZIO 2 M7} 2[CH S gis 2 9\’10

A I
TS 1728 2 MHSHE o2/t HALE HAHE 4 AUBLICH

ool S EE ALESH0] T2 dHEE ZHESM K.
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2C|2 A3 (Audio Settings)

Blackmagic Camera®iiA 2C|2 /3 & 2C|2 ZLEE MY S HESHEH, MENU HES
FE =, 2t 2AF0f| 2{X|ct 0to|= ofo|Z S MEHSIMIR.

Microphone Input

ofo|3 U2 LHE 010|132 525 = Y TE2 =YY = JELICE 2|2 SE2P0|HE
=2 ZE 0|S510] S&F =2 ZHEEILICE Pocket Cinema Cameradll= LHZF AHEI2
0}0|= 7}, Pocket Cinema Camera 4KO|l= LHZE 2= 010|337} EfXH =0 USLICE 25
QLR AT AAE 0] JUX| 42 42, WH Oto|3 = 2C(2 1/ at 2X1 2ol =S ElLIC

Channel 1 and 2 Input Levels

Q% 2|2 #UE{= 0to|= 2l Z 2l allEg X|AEL|ch HAE oto|3 E= 2tel 2

2L|2E MESHOF 2IF 2|2 AMRETL OF S2(7L EZ0| 47|= AS mlE 5 UASFLICE
7

ZH/2 SHMEE ALE5H0] 2|F 2r0(2 U 2HE dHSIML. 72t &2 LS
HMetg goiM U gi|to| 23St X|SEH M2t 2l 2 UEHe =2 X
Channel 1 Input Level

or|2 setoln ol0|2S A2 0|55t AU 10| 3 +FS THE £ UALICE 2%
20| U2 LiE 00|32 M F0 202 1TAER S ELICE

Channel 2 uses Channel 1 Input
T2 1 UHBE AFSHO] 28 OC|2E LT 2X 0l BT 2 AYSHRH YesB MEHBILICE
StLtS| R'Ho|2t 2C|2E BT st 42 ZR0l= No B2 SLCh

Channel 2 Input Level
or|2 aatolef ofo|22 B2 0|S5tof AL 29| S
2rC| 2 LiZ olo|3 2t M Fof 2C|2 2 PR

Headphone and Speaker Volume

sl=Z & AZstH 5ol o =& 010| 20| LEHHL|C) S| =E0| A= AUX| pF2F 0=
AI|7 OF0|Z0| 5tHof| LIEHLICE Y & = MY Aloll= &4 sil=Z0| 2tSELCt
SHR|2F, An[HE= MY SOt ASELICEL 28 £210/HE 222 0/S510] 2C0|2 ZLEF
eldg =HE 5 USLICH
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Recording

@ g2 A% (Recorder Settings)

[
W

2l 2E HY0M SD 7t= EE= SSDOf| =3t HIC|R ZoiE dEe o JUELICE MENU HES
211 REC o022 MEYSIH 2| FH HF ool @& = USLIEL

= ="

Recording Format

Pocket Cinema Camera

ZH/S StaE HEZ AFESH0] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy, RAW 2| ZE
ZoH SO|AM *._1'5—*!%!' T JUELCH

Cinema Camera

SHME HHEZ AFESH0] 2.5K RAW, ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy,
DNxHD 2| ZY =81 S0f|lAM ME“% &= USLCh

Production Camera 4K
StatE HEZ AIE5H0] ProRes HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy2t 22 HD =5
H

EE = 4K ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy, 4K RAW 2i|Z& B4
ZoflM Metgt 4 QLict

Dynamic Range
Blackmagic Cameras= & 7HX|2] Co[Lte] 2{|QIX| M™EE M ELICt :

Film

ZE ME2 20 HEE AHE6I0] H|C|QE EYotn] 13AE S| Cto[Lte! HIQIX|E M EHLCE
ZE cto|Lte! YHIQIX| MH2 HIE 2 |301| Z|CHSt B2 MEE X| 3501 DaVinci Resolve 2t
Z2 g J20|d AZEY0E Z[ChHS ALBE = JUER slELICE CinemaDNG RAW
ZOIO 2 EASH=E 4R0=, 27 EE Cho|He] 2elX| MY PHE 0|8E == JUSLICE

Video

HD HIE|RE I8 H|C|2 M™L REC709 BEES AISELICE O] EEE2 7HHER | X|/6H=
= H|C|2 ZBHol| HIZ2 =E510] &P 2 AMESH s, 27| e =

AT EQO|tE SEIEH|C}

02| 2HatE OFo|Z2 & AMESH0] CHo|Lte] Bi|QIX| MY E ZHSIMIR.
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Recording

=3 20|E
Blackmagic Cameraz= &8t HE 3 H|C|2 =& 20|EE 2I5H 5 SF2| =2 20|EE

MEEHLCY. - 23.98 fps, 24 fps, 25 fps, 2997 fps, 30 fps.

072l 2HatE O[22 ALE5H0] =2 20| EE HESIMIR.

Time Lapse Interval

Chent 22 72H4oZ AE =28 HIYSIES 43E + USLICL

ZQ:2-10

Z:1-10, 20, 30, 40, 50

2:1-10
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[lobpo noxanosatb!

Bnarogapwvm Bac 3a nokynky kamepsl Blackmagic.

Mbl BNOXWAM MHOTO TPY/a B CO3[jaHMe Tpex Kamep, OTBeUalolMX CamMbiM
pa3HbiM TpeboBaHMAM paboyero npotecca. Hoeas Pocket Cinema
Camera npeacTaBnaeT OO0 KOMMNAKTHYIO LIMGPOBYIO KUHOKaMepy
dopmata Super 16 c AHAMUUECKNM Anana3zoHoOM B 13 cTyneHei.
Cinema Camera JaeT BO3MOXHOCTb 3aMM1CbiBATb HECKATbIE Galibl
CinemaDNG RAW c 6e3ynpeyHbiM KayeCcTBOM 1306pakeHKs, a HoBas
Production Camera 4K, npeaHa3sHaueHHasa ans pabotsl ¢ Ultra HD 4K,
OCHallleHa matpuuelt Super 35 ¢ rnobanbHbIM 3aTBOPOM U
nHtepdericom 6G-SDI.

Haww kamepbl reHepUpPYIoT «MA0CKME» Galinbl, COXPaHASA LUMPOKMIA
OMHaMUYeCKN Anana3oH. MNoaaepxka BCcex CTaHAAPTHbIX POPMaToB
obecneymBaeT COBMeCTUMOCTb GannoB C MobbIM MPOrpaMmHbIM
obecneyeHrem Ans 0b6paboTKu BMAeo. bnarogapsa sToMy MOXHO peLlaTb
WWPOKNIA CNEKTP 3a4ay LIBETOKOPPEKLMM, ncnonbsya cnctemy DaVinci,
KOTOpas BXOAMT B KOMMIEKT MOCTaBKM.

MouwHbIM GYHKLMOHAN Kamep NO3BONAET CHUMATb MaTepuan
KrHemaTorpaduueckoro KayecTsa C 60/bWNM KONMUECTBOM fieTanei,
a AnA ynpoLyeHna GoKyCUMpPOBKM 1 BBOAA METaAaHHbIX MPeayCMOTPEHbI
6onbluve aucnnen. Hageemcs, 4to Halwu Kamepbl MOMOrYT B CO3AaHUM
MPOrPaMm CamMOro BbICOKOrO KauecTBa U C MX MOMOLLbIO Bbl CMOXeTe
MOSIHOCTbBIO PACKPbITh CBOW TBOPYECKMIA MoTeHLnan!

%

Grant Petty
leHepanbHbI anpekTop Blackmagic Design
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3HakomcTBO ¢ kamepamu Blackmagic

BHewHwni Bupg Blackmagic Pocket Cinema Camera

1.KHONMKA RECORD
[pn HaxaTnK 3TON KHOMKM BBINONHAETCA 3anNnCb Ha KapTy namaTtn SD. Cm. cTp. 304.

2. YMNMPABJIEHUE BOCNPOU3BEQEHUNEM
DTV KHOMKW NpeHa3HauYeHbl 4717 BOCNPOM3BeAEeHWA KUMOB 1 NepemMoTKM b0 nepexoa snepen/Hasaa. Cm.
cTtp. 305.

3. BAIOHET
banoHeT Micro Four Thirds no3BonseT ncnonb3osaTth WMPOKKI cnekTp 06bekTneos. Cm. cTp. 301.

4. BATAPEWHbDIN OTCEK
OTCeK OTKPbIBAETCA NPU MOMOLLY GUKCUPYIOWEN KHOMKM 1 UCNONb3YeTCA B HECKOMTbKMUX Clyyasx:

* YCTaHOBKa M M3BMleYeHne akKyMynAaTOPHOM NUTUN-MOHHOM 6aTapen. Cm. cTp. 301.
= YcTaHoBka kapTta namaty SDHC nnn SDXC ana 3anuncu. Cm. ctp. 303.
= Joctynknopty USB (Mini-B) ana HacTpoiku 1 06HOBNEHMA MporpamMmmHoro obecnedenus. Cm. cTp. 334.

5.MOPTLANC
Crepeopasbem AMamMeTpom 2,5 MM AN AUCTaHLUMOHHOIO yNpaBaeHna 3anyckomM/OCTaHOBKOW 3anuncy,
anadparmon 1 pyuHow yctaHoBKom dokyca no npotokony LANC. Cwm. cTp. 310.

6. HAYLWLUHUWKHU
Crepeopasbem anameTpom 3,5 MM Ana nofgknioyeHna HaywHukos. Cm. cTp. 310.

7. AYOMNoBXoa
Crepeopa3zbem MameTpom 3,5 MM Ana nogknoueHns MUKpodoHa v ninHenHoro curHana. Cm. ctp. 3101 314.

8. BbIXO4 HDMI
MopT micro HDMI gna MoHUTOPWHIa nnx BelBOAa C1UrHana Ha sugeommkiiep. Cm. ctp. 310.

9. MMTAHUE
Pasbem 12-20 B gnametpom 0,7 MM ANA NOAKMOYEHMA UCTOUHMKA MUTAHWA N 3aPAAKN aKKYMYTATOPHOM
6atapen. Cm. cTp. 310.

10. XK-gucnnen
Mo3BonsAeT NPOCMaTPMUBaTh N30BPaKeHVe BO Bpema 3anuck unn BocnpounssegeHus knvna. Cm. cTp. 320.

11. KHONKW YNPABJIEHUA
BknioueHve v BbIKNIOYeHe Kamepbl, HaBUraumsa No MeHio, ynpasneHune gnadparmoi, BblgeneHmne KOHTYpoB
n306paxeHurs, aBTOPOKYC 1 yBenundeHne n3obpaxenna Ha KK-gucnnee. Cm. ctp. 312.
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BHewHwuit Bupg Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

1.KHOMNKA RECORD
3anuce knunos Ha SSD-anck. Cm. cTp. 304.

2. KHOMKAIRIS

Kronka IRIS BkntouaeT anekTpoHHoe ynpasnenve anadparmoit Ha Cinema Camera (Mogenb EF) u
Production Camera 4K. V13mMeHeHwve gradparmbl 06bEKTMBA BbINONHAETCA NPU MOMOLLM KHOMOK
nepemoTKu Bnepea/Haszag. Cm. ctp. 305.

3. CEHCOPHDbI XXK-OUCNEN
Mlcnonb3yeTca Ans NpocMoTpa M306parkeHna BO BPEMA 3aNMCK UM BOCMPOM3BEAEHWA 1 NPpY paboTe ¢
merto. Cm. cTp. 321.

4. KHOMKA FOCUS
Haxmute kHonky FOCUS ana BblgeneHmsa KOHTYpPOB n3obpaxenua Ha KK-gucnnee. Cm. cTp. 319.

5. YNPABJIEHWE BOCINPOU3BEAEHVEM
KHOMKM 4715 3aMnyCka 1 OCTaHOBKM BOCMPOW3BEAEHNA, NEPEMOTKIM UV Nepexoaa Bnepes 1 Hasag. Cm. cTp. 305.

6. KHOMNKA MENU
BbiBoa MeHto Ha KK-gucnnen. Cm. cTp. 312.

7. KHONKA NNTAHUA
HaxmuTe KHoNKy nuTaHna, 4Tobbl BkMounTh Blackmagic Cinema Camera. HaxxmuTe 1 yaepxusaiTe,
uTO6bI BEIKNIOUNTL Kamepy. CM. cTp. 302.

8.MOPTLANC
Crepeopa3sbem AMameTpom 2,5 MM ANA AUCTaHLMOHHOTO yNpaBaeHna 3anyCckom/OCTaHOBKOW 3anuncy,
nnadparmoit 1 pyuHoit ycTaHoBKo dokyca no npotokony LANC. Cwm. cTp. 311.

9. HAYWHUKN
Crepeopasbem anameTpom 3,5 MM 418 NOAKTIIOYEHWA Hay LWHMKOB. CM. cTp. 311.

10. AYANOBXO[,
[Ba pasbema TRS arameTpom 1/4 aioima ana nogkNiodeHna MUKPOdOHa Uv nuHeHoro curHana. Cm. cTp. 3111 314.

11. BbIXO[ SDI
Bbixoa SDI no3sonseT nogknouaTbCa K BUAeOMUKLIEPY MK K cucTeme DaVinci Resolve (Wepe3s ycTpoiicTBo
3axBaTa) ANA yCTaHOBKM LiBETa B pexMMe peanbHoro spemeHu. Cm. cTp. 311 1 328.

12. NIOPTTHUNDERBOLT

Blackmagic Cinema Camera no3sonseT BbIBOAUTb HeCkaToe 10-6uTHoe Buaeo B popmate 1080p HD.
Production Camera 4K Takxe BbIBOAUT CkaToe B1aeo B dpopmate Ultra HD 4K. MopT Thunderbolt
npeaHasHayeH ana koHTponsa dopmbl HD-curHana c nomolsio UltraScope 1 nepefayv BUAeO Ha
KoMMbtoTep, NoaaepxmBaolmnin TexHonoruo Thunderbolt. Cm. cTp. 311 1 322.

13. MUTAHUE
Pazbem 12-30 B ana nogknioueHna CTOUHMIKA MUTAHKA 1 3apALKM aKKYMyNAaTOpHOM 6atapen. Cm. cTp. 3021 311.
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YctaHoBKa U cHATUE o6bekTunea gns Cinema Camera v Production
Camera 4K

YcTaHoBKa 6aTapen ansa Pocket Cinema Camera

YcTaHOBKa 06beKkTrBa

[nAa Hauana paboTbl ¢ kamepoit Blackmagic JOCTaTOUHO YCTaHOBWTL O6BEKTHB 1 BKIIOUUTL Kamepy. YToObl
CHATb MbINE3aWUTHYIO KPBILIKY C 6alioHeTa, HaXKMIUTE GUKCUMPYIOLLYIO KHOMKY Y MOBEPHUTE KPbILIKY NPOTUB
yacosow cTpenku. Mepep yCTaHOBKOW 1 CHATMEM OOBEKTBA PEKOMEH[IYEeTCA BCEra BbIK/I0YaTb KaMepy.

MopaaoK yCTaHOBKM 0ObeKT1Ba

War 1.

War 2.
War 3.

CoBMeCTUTe MeTKY Ha 0ObeKTVBe C MeTKOW Ha baoHeTe. MHOrne 06bekTUBbI UMEIOT CUHIOHD,
KpacHyto unu 6enyto MeTKy n1Mbo MHOW yKa3aTtenb.

HOBepHVITe 06BEKTINB MO YaCOBOM CTpenke O KOHLa.

YT0ObI CHATL OOBEKTUB, HAXKMUTE GUKCUPYIOLLYIO KHOMKY, MOBEPHWTE 0OBEKTVIB MPOTUB YaCOBOA
CTpenkn 4o nepexoaa MeTKM MW MHAMKATOpa B NoNoxeHMe «12 yacoBy. [ocne 3TOro OCTOPOXKHO
M3BNEKNTE OOBEKTHB.

Koraa kamepa xpaHuTca 6e3 06bekT1Ba, MaTpuLa NoABepraeTCcA BO3AENCTBIIO MbIfIN 1 3arPA3HEHNIO,
MO3TOMY PEKOMEHAYETCA BCerAa UCMONb30BaTb Mble3alnTHYIO KPbILKY.

BknioueHmne kamepbl

Pocket Cinema Camera
Mepen Hayanom paboThl ¢ Pocket Cinema Camera HeoOX0AMMO YCTaHOBUTb aKKYMYIATOPHYIO O6aTapeto.

War 1.

LWar 2.

War 3.

War 4.

LWar 5.

Ha H1KHel NaHenu Kamepbl CABMHbLTE 3alleNKy ABepLbl MO HanpasieHuio K 06beKTUBY, UToOb
OTKPbITb HaTapenHbil OTCEK.

Bo3bMuTe HaTapeto TakMm 06pa3oMm, UTOObI ee MO30/10UEHHbIE KOHTaKTbl bblv 0bpatieHbl K
BbIBOAY BHYTPW OTCEKa, 1 BCTaBbTe HaTapeto 10 KOHLA. HaXmuTe Ha opaHXeBbIl ynop, Utobsl
13Bneub HaTapelo.

3akponTe aBepuy 6aTapeHoro oTceka 1 CABMHbLTE 3allesKy BNpaBo Ana Gukcaunm.

HaxxmuTe KHONKY NUTaHMA Ha 3aAHel NaHenu cnpaga nog ancnneem. B HkHen yactu KK-
AMCNNen NOABUTCA CTPOKa COCTOSHMS.

Haxmute n yﬂepmmsame KHOMKY MUTaHNA, YTOObI BBIK/TIOUMTD Kamepy.

lNo3gpasnaem! Bce rotoBO ANA yCTaHOBKM KapTbl NamATk SD v Hayana 3anmcu.
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[InA 3apAaKM BCTPOEHHOM 6aTapen v NTaHns Kamepbl
MCMONb3YeTCs Npuaraemblii CETEBOM afantep
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HaxxmumTe n y,uepMMBaMTe, YTOOBI BKIOUNTD U BBIKIOUYNTD Kamepy

-

Cinema Camera u Production Camera 4K

Cinema Camera v Production Camera 4K ocHallleHbl BHYTPEHHUMM aKKYMYIATOPHbIMM 6aTapeamu,
3apAOUTL KOTOPbIE MOXHO NMPY MOMOLLM NPUNaraeMoro CeTeBOro agantepa. Kamepy MOXHO 3apaxaTb 1
OfHOBPEMEHHO BECTM CbEMKY NMPW MOAKIOUYEHNN K BHELIHEMY MCTOYHWKY NTaHUA, He MpepbiBas paboTy.

3apsAxaTb KAMEPY MOXHO Takxe uepe3 nopT USB, ofgHako ans 3toro Tpebyetcsa 601blie BPEMEHNM, MOITOMY
nepBbIii CNocob ABNAETCA NPEANOUTUTENBHbIM.

War1. HaxmuTe KHOMKY MUTaHWA NOA CEHCOPHbLIM 3KPaHOM. B HukHe yacTm KK-gmcnnea noasumTca
CTPOKa COCTOAHMA.

War2. HaxmuTe vyaepxmnBanTe KHOMKY MUTaHUA, YTOObI BBIKIIOUMTD KaMepy.

Mo3ppasnaem! Bce rotoso Anda yctaHoBkM SSD-ArcKa 1 Hauana 3anucu.
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YctaHoeka SSD-ancka B Cinema Camera 1 Production Camera 4K

YcTaHOBKa KapTbl namaTn SD

CBlackmagic Pocket Cinema Camera MOxHO ncnonb3osatb kapTy namatin SDXC unmn SDHC.

War 1.

LWar 2.

LWar 3.
LWar 4.

Ha HvkHel naHenu Kamepbl CABMHbTE 3allenKy ABePLbl MO HaNpPaBAeHMI0 K 0ObeKTUBY, UTOOLI
OTKPbBITb 6aTapenHbli OTCeK.

Bo3bmuTe SD-KapTy TaknmM 06pa3om, UToOb ee MO30M0UYEeHHbIE KOHTAKTbI Obifi O6palleHbl K
06BEKTVBY, M BCTaBbTE KapTy [0 KOHLA. YTOObI M3BfIeUb KapTy, HAXXMWUTE Ha Hee.

3akponTe aBepuy 6aTapeHOro oTceka 1 CABMHbLTE 3allesKy BNpaBo Ana Gukcaumnu.

BkntounTe kamepy. [oka naeT NpoBepKa KapTbl NaMATY, B CTPOKE COCTOAHMA ByaeT oToOpaKaTbCA
ABWXKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTU Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

Kapta namaTu SD, BXOAALaA B KOMNNEKT NOCTaBKW, NpeHa3HayeHa TONbKO ANA yCTaHOBKM MPOrpamMmMHOro
obecneyeHns N He NOAXOAUT ANA 3anncK Buaeo. MNepeyeHb pekomeHayembix SD-KapT npvsefeH Ha cTp. 15.

YctaHoBKka SSD-auncka

C Cinema Camera 1 Production Camera 4K MOXHO 1cnonb3oBaTh SSD-AMCK AnameTpom 2,5 aoima 1
TONWMHOM 9,5 MM C dopmaTrpoBaHem Noa Ganosyto cnuctemy HFS+ nnu exFAT.

War 1.
War 2.

War 3.

OTtkpowTe aBepLy oTceka ana SSD-gurcka ¢ npaBor CTOPOHbI KaMepbl.

Bo3bMuUTE AWCK TaK, YTOObI MO30M0UYEHHbIE KOHTaKThl SATA 6binv 06palleHbl K ABepLe Kamepsbl, 1
BCTaBbTE €10 [10 KOHLIA. 3aKpoWTe fBepLy oTceKa.

BkntoumTe kamepy. Noka naeT nposepka SSD-ANCKa, B CTPOKE COCTOAHNA OyaeT oTobpakaTbCa
ABWXKYLLAACA TOUKA, a MPU FOTOBHOCTU Kamepbl K paboTe noasutca cnoso READY.

lNepeueHb pekomeHayembix SSD-anckos npusepeH Ha cTp. 306.
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HaxxmuTe kHonky REC Ha BepxHeit naHen Pocket Cinema Camera

REC

REC

¥

Haxmute kHonky REC Ha nepeaHeit

mnn

Ha 3agHel naHenu Cinema Camera v Production Camera 4K
PALOM C 3MIeMeHTaMM yrpaseHns BOCNIPOU3BeeHEM

—

~

0]

3anuncb

HaxmunTe kHonky REC, 4tobbl HauaTh 3anmch. [1na oCTaHOBKM 3anucK elye pa3 HaxmunTe kHonky REC.

Bbibop dopmaTa 3anucm

B 3aBucumocCTum ot I/ICI'IOJ'IbByeMOVI MOAeNn Kamepbl Blackmagic MO3BOJIAOT BECTU 3alCb B HECKOJTbKINX
pasHbix opmaTax. ONTMManbHbLIM GopMaT B YCNOBUAX KOHKPETHOrO paboyero npouecca MOXHO
YCTAHOBWTb OMbITHbIM MYyTEM.

Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production

Cinema Camera Camera 4K

Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ) Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 Apple ProRes 422 Apple ProRes 422

Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT Apple ProRes 422 LT

Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy Apple ProRes 422 Proxy

CinemaDNG RAW CinemaDNG RAW 2.5K CinemaDNG RAW

CO CXaThem 6e3 noTepb Co CxaTnem 6e3 notepb
Avid DNxHD

Kamepbl Blackmagic noaaepwmBatoT 3annch B YeTbipex dopmatax Apple ProRes, UTo no3gonsaeT BMelllaTb
6onblie maTepuana Ha SSD-gucku 1 kapTbl namaTu SD. opmaT ProRes 422 (HQ) obecneuviBaeTt
BblCOYaNlee KaueCTBO BMAEO C HaMMeHbLIMM CKaTuem. Dopmat ProRes 422 Proxy Mo3BonseT 3anmcbiBaTb
nonble 6narogapa 6onblemy CxaTuio.

Mopsapok Bbibopa Braeodpopmata

War1. Haxmute kHonky MENU.

War2. TllepenanTe B MeHio REC 1 cnomolbio CTpenok Bbibeprte HeoOXoANMBIA GOPMAT 3aNmCH.
War 3. Haxmute kHonky MENU ana Bbixoga.

Tenepb Kamepa rotoBa K 3anuncu B BbibpaHHOM Bugeodopmarte. TekyLinin GopmaTt 3anmcu oTobparkaeTca Ha
KK-gucnnee B neBON YaCTW CTPOKM COCTOAHWA.
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®opmaTbl BUAEO, Nnoaaepxmsaemble kamepamu Blackmagic
@ Blackmagic Pocket Blackmagic Cinema Camera Blackmagic Production
o Cinema Camera Camera 4K
ﬁ 1920 x 1080p23.98 2400 x 1350 12-bit 2.5K RAW 4000 x 2160 12-bit RAW
1920 x 1080p24 1920 x 1080p23.98 3840x2160p23.98
@ L) 1920 x 1080p25 1920 x 1080p24 3840 x 2160p24
1920 x 1080p29.97 1920 x 1080p25 3840x2160p25
1920 x 1080p30 1920 x 1080p29.97 3840 x2160p29.97
1920 x 1080p30 3840x2160p30
f N 1920 x 1080i50 (8biBOA) 1920 x 1080p23.98
( | 1920 x 1080i59.94 (8biB0A) 1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080i50 (BbIBOA)
~ J 1920 x 1080i59.94 (BbiBOA)

& (o] (] (=) () (o] (=] )
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BocnpounssegeHmne Knmnos

[locne Toro Kak BUAEO 3anMCaHo, ero MOXKHO BbiBECTU Ha KK-Ancrnern C MOMOLLbIO KHOMOK yNpasieHnaA

YT00bl NPOCMOTPETL 3an1CcaHHbI KNun Ha kamepe Blackmagic,
HaXKMUTE KHOMKY BOCNPOU3BefeHA BOCMpov3BeAeHNEM.

HaxMmuTe KHOMKY BOCNpOou3BeAeHWA OAVH pa3 AnAa BbiBOAa B1Aeo Ha KK-agnucnneit n niobon MoHUTOP,
noAkMoYeHHbI K Bbixogy HDMI unu SDI. [1na nepexona K Hy>KHOMy GparMeHTy Knvna yaepxusaiTe B
HaaTOM MONOXEHNN KHOTMKY NepemMOTKM Bnepea Unv Hasaa. BocnporsseaeHne oCTaHOBKUTCA MO
OKOHYaHWN TEeKYLEro Kanmna.

OneMeHTbl ynpaBneHus BOCNPou3BeeHieM paboTaloT Tak e, Kak Ha CD-nneepe. [ins nepexopa K Havyany
TEKYLLEro KNMMa HaXMUTE KHOMKY 06PaTHOWM NepemMoTKM OAVH a3, ANs nepexoaa K Hauyany npeablayuiero
KNnuna — ABa pasa.
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Intel 335 Series 240GB SSD

Sandisk Extreme 480GB SSD

Kingston HyperX 240GB SSD

Bbi6op ckopocTHoro SSD-ancka

Mpu paboTe C BUAEO, KOTOPOE TpebyeT nepeaun 60bLWOro 06bema faHHbIX, BaXKHO NPaBuabHO NogobpaTh
SSD-ancK. Ha HEKOTOPbIX ANCKAxX CKOPOCTbL 3aMMCK MEHbLLE 3asiBIEHHOW MPOU3BOAMTENEM, MPYU 3TOM
OTKJIOHEHWE MOXET focTurath 50%. [laxe ecnun B TeXHUUYECKMX XapakTePUCTHKAX YKa3aHo, uTo UCK
NoOXOANT ANA PaboTbl C BMAEO, HA MPAKTUKE OH MOXET HE MOAAEPKMNBATb 3aM1Cb B PEAIbHOM BPEMEHM.

NnAa3anuncy 8 popmate 4K RAW 1 ProRes pekomeHAyeTCA MCNONb3oBaTh cnefytouine SSD-ancku:
* Sandisk Extreme Pro 240GB = Sandisk Extreme Pro 960GB
(SDSSDXPS-240G-G25) (SDSSDXPS-960G-G25)

* Sandisk Extreme Pro 480GB
(SDSSDXPS-480G-G25)

Nna3zanucy B opmate 2.5K RAW CinemaDNG nnu 3axBaTa CxaToro B1UAe0 peKOMeHAYEeTCA UCMNOMb30BaTb
cnepytowme SSD-anckn:

* Intel 335 Series 240GB SSD (Bepcua npowmekn 5.0.6)

= Intel 520 Series 240GB SSD = OWC480GB Mercury Extreme Pro 6G
* Intel 520 Series 480GB SSD (Bepcua npowviekn 5.0.6)

* Intel 530 Series 180GB SSD * Digistor 128GB SSD Professional

* Intel 530 Series 240GB SSD Video Extreme (c npeasapuTenbHbIM

dopmaTnpoaHvem noa cuctemy ExFat)
* Digistor 240GB SSD Professional
Video Series (c npeaBapuTenbHbIM
dopmaTnpoaHrem nog cuctemy ExFat)
* Digistor 480GB SSD Professional
Video Series (c npeaBapuTeNibHbIM

* Kingston 240 GB HyperX 3K

= Kingston 480 GB HyperX 3K

* Kingston 240 GB SSDNow KC300
* Kingston 480 GB SSDNow KC300
* Sandisk Extreme 240GB

* Sandisk Extreme 480GB dopmaTupoBaHuem nog crctemy ExFat)
= PNY 240GB Prevail SSD (npoluwueka 5.0.2) - Angelbird 240GB AV Pro (npotuiska 2.54)
= OWC 120GB Mercury Extreme Pro 6G « ADATA XPG SX900 256GB

(Bepcuma npowmskn 5.0.7)
* OWC 240GB Mercury Extreme Pro 6G

[MommMOo yKasaHHbIx Bbiwe, TOJTbKO anA 3axBata CKaToro BUAEO MOXHO TakXKe MCNoib3oBaTbh SSD-anckn:

= Crucial 256GB M4 (npouwweka 000F) = Sandisk Extreme 120GB
* OCZ Agility 3240GB

Ecnu SSD nponyckaeT Kagpbl, MOXHO NONpo6oBaThb APYron ANCK nnv 3anmucs HD-maTepurana B CKaTblx
dopmaTax ProRes 1 DNxHD, koTopble TpebyioT nepefaun MeHbLero obbema faHHbix. [na nonyyenns
aKTyanbHOW MHOPMaummn nocetnte seb-cant Blackmagic Design.



Pabota c SSD-anckamm
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Ha nnatdpopme Mac OS X gns dopmatrpoBaHna SSD-ancka noa
cnctemy Mac OS Extended (Journaled) nnu exFAT ncnonb3yetca

Disk Utility
Format Hyper (N:) @
Capadty:
(22308 ~|
File system
[exFar ~|

Allocation unit size
[].28 kilobytes V]

Restore device defaults

Wolume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-D0S startup disk

Ha nnatdopme Windows fna opmatnposanua SSD-avcka nog

cnctemy exFAT ncnonb3syetca Ananorosoe okHo Format

MNoarotoBka SSD-ancKa K 3anucu

SSD-ancku, ncnonssyemole 8 Cinema Camera 1 Production Camera 4K, om&Hbl 6biTb 0TGOPMaTUPOBAHDI
noa dannosyio cnctemy HFS+ nnmn exFAT. 3To N03BONAET 3aNMUChIBATb ANVHHbIE KNMUMbI KaK eAnHble Gainbl.

DopmaT HFS+ Takxe n3secteH kak Mac OS Extended. PekomeHayeTCA MCNOMb30BaTb UMEHHO 3TOT
dbopmaT, NOTOMY UTO OH NOAEPXKMBAET NPOTOKONNPOBaHYME. Ha nCKe C Tako GyHKUMeR CyllecTByeT
60/bllIe BO3MOXHOCTEN [1/717 BOCCTAHOBNEHWSA JaHHbIX B C/lyYae annapaTHOro Wan MPOrPamMmmMHOro COos.
®opmat HFS+ noaaepxnsaeTca onepaumoHHom cuctemon Mac OS X.

DopmaT EXFAT MOXHO Mcnonb3oBaTh Ha nnatdopmax Mac OS X v Windows 6e3 ONOAHUTENbHOTO
nporpamMmmHoro obecnevenvia. OH He NOAAEPXKMBAET MPOTOKONMPOBAHNE, MO3TOMY B CJlyyae
NPOrpPaMMHOro MK annapaTHOro OO JaHHbIE MeHbLLE 3alLMLLEHbI OT MOBPEXAEHNA.

MoagroToBka SSD-Aucka Ha komnbloTepe nog ynpasneHnem Mac OS X

[Ina dopmaTposaHua ancka nog cnctemy HFS+ munu exFAT Bocnonb3yitech anckoson ytunutoi Disk
Utility, koTopas BxoguT B nakeT Mac OS X. BbinonHuTe pe3epBHOE KONMPOBaHWE BCEX BaXKHbIX AaHHbIX,
MOTOMY UTO MPK GOPMATUPOBAHMM [NCKa OHW OyAYT yAaneHsol.

War1. Tllogkmounte SSD-ANCK K KOMNbIOTEPY MPY MOMOLLM BHELUHEN JOK-CTAHUMUW UM NePEXOAHOr0o
Kabens n nponyctute cooblueHne, npeanaratollee MCNONb30BaTb ANCK ANA CO34aHNA Pe3ePBHOW
konun Time Machine.

War2. Boibepute Applications/Utilities (Mpunoxerua/ytunntsl) 1 3anyctute Disk Utility.

War 3. LUlenkHnTe KHOMKOM MbIlWK NO 3HauKy SSD-amncka n BbibepuTe Bknaaky Erase (OuncTuTb).
War4. Bbibepute popmat "Mac OS Extended (Journaled)" nnu "exFAT".

War5. YkaxuTe HazBaHWe HOBOro ToMa v BblibepuTe Erase. o OkoHUYaHMW dopmaTpoBaHua SSD-amnck

6y)1eT FOTOB K NCMOJ/Ib30BaHWO.

MoproToBka SSD-Ancka Ha komnbloTepe nopd ynpasneHnem Windows

Ha komnbiotepe nog ynpasneHvem Windows popmatnpoBaHme ancka nog cuctemy exFAT BbINOAHAETCA C
NOMOLLbIO AMANOroBOro okHa Format (DopmatrpoBats). BoinonHuTe pesepsHoe KONMpoBaHme Bcex
BaXKHbIX AaHHbBIX, MOTOMY UTO NpY GOPMATUPOBAHMMN AWCKA OHW BYY T yAaneHbl.

War1. Tloakniounte SSD-AnCK K KOMAbIOTEPY.

War2. OtkpoiTe Start Menu (MeHio «[lyck») nnu Start Screen (3kpaH «[lyck») 1 Bbibepute Computer
(KomnbioTep). LLenkHmTe npaBow KHONKOW Mblwmr No SSD-gucky.

War 3. BKOHTEKCTHOM MeHI0 BbibepuTe Format (DopmaTnposath).
War4. Boibepute panosyto cuctemy "exFAT" 1 ycTaHOBKTE pa3mep Knactepa, pasHbi 128 Ko.
War5. YkaxuTe MmeTKy ToMa, BbibepuTe "Quick Format" (beicTpoe dpopmaTtuposaHme) 1 "Start" (HauaTb).

War 6. [lo okoHYaHWK dopmaTnpoBaHmna SSD-amnck 6yaeT rotos K MCNOAb30BaHMUIO.



BYKY PaboTa c SSD-anckamm

Disk Speed Test ncnonb3yeTca AnA NPOBEPKM CKOPOCTN ANCKOB

WRITE
/'-J

NHTepdeiic Disk Speed Test

How Fast?

[NpoBepKa CKOPOCTK ANCKa

YTunuta Blackmagic Disk Speed Test no3sonaeT NpoBepunTb HOCUTENN MHGOPMALIMI HA CKOPOCTb
CYUTBIBAHMA 1 3aMUCU laHHbIX Npu paboTe C BUeo.

JTa yTUANTa MOXKET ObiTb MONE3HOW, €C/IM HYKHO BbIACHWTb, MOAXOANT UAW HET ANCK A1 3aMnCK 1
BOCNPOW3BeAeHNA onpeaeneHHoro dopmara. s 3anycka NnpoBepKmn OCTaTOUHO HaxkaTb OfHY KHOMKY.
Disk Speed Test TakKe NOKa3blBAET, CKOMIbKO NMOTOKOB BUAEO MOXET 00pabaTbiBaTb HOCUTEND
NHGOopMaLMN.

Ytunuta Disk Speed Test BxoanT B nakeT Blackmagic Camera Software Utility, koTopbii nocTaBnAeTca ¢
Blackmagic Cinema Camera v Production Camera 4K. MakeT Blackmagic Camera Software Utility
MOXHO TaK:xe 6eCrnnaTHO 3arpy3nTb C Hallero Beb-canTa.



RYI] PaOoTa C KapTamy namaTn SD

MoaroTtoBKa KapTbl NamATK SD K 3anucu

KapTbl namaTv SD, NnpeaHasHaueHHble Ana ncnonb3oeaHua ¢ Blackmagic Pocket Cinema Camera, Heobxoanmo
oTdopmaTposaTs nog cuctemy HFS+ nnm exFAT. 310 no3BonAeT 3anmcbiBaTb AMHHbIE KNWMbl Kak e4uHble Gaisbl.
Cuctema ExFAT nopnepmneaetca Ha KomnbloTepax nog ynpasnernem Windows n Mac OS X.

MoaroToBKa KapTbl NamaATn SD Ha komnbloTepe nog ynpasneHrem Mac OS X

Ona bopmaTrpoBaHma KapTbl NamATy Nog cuctemy HFS+ nnu exFAT Bocnonb3ytecs AUCKOBOW yTUANTOWM
Disk Utility, koTopas Bxoant B naket Mac OS X. BbinonH1Te pe3epBHOe KOMMPOBaHYE BCEX BaXKHbIX JaHHbIX,
MOTOMY UTO MPU GOPMATUPOBAHNUM KaPThl OHU OYAYT yAaneHbl.

War1. YcTtaHosuTte kapTy NamaTy SD B CNOT KOMAbIOTEPA AW YCTPONCTBO UTeHnA SD-KapT.

War2. Buibepute Applications/Utilities (Mpvnoxerna/yTunutsl) 1 3anyctute Disk Utility.

War 3. UlenkHWTe KHOMKOWM MbIWW MO 3HaUKY KapTbl NaMaATv SD 1 BbibepuTe BKNaaKy Erase (OuncTuth).
War4. Boibepute popmar "Mac OS Extended (Journaled)" nnu "exFAT".

War 5. YkaxuTe HazBaHWe HOBOIo TOMa U BbibepuTe Erase. [10 OKOHUYaHMKN GOPMATUPOBAHNA KapTa
namatn SD BygeT rotosa K MCNonb30BaHMIo.

MoaroToBKa KapTbl NamaTn SD Ha komnbloTepe nog ynpasneHnem Windows

Ha komnbloTepe nog ynpaenexHnem Windows dopmatnpoBaHme ancka nog cuctemy exFAT BbINonHAETCA C
MOMOLLbIO AManoroBoro okHa Format (DopmaTupoBaTh).

War1. YcTtaHosuTte kapTy NnamaTy SD B CNOT KOMMAbIOTEPA NAW YCTPONCTBO UTeHna SD-kaprT.

War2. OtkpoiTe Start Menu (MeHio «[lyck») nnu Start Screen (3kpaH «[yck») n Bbibepute Computer
(KomnbioTep). LLenkHmTe npaBow KHOMKOW MbllwK No KapTe namAtn SD.

War 3. BkoHTeKCTHOM MeHo BbibepuTe Format (DopmaTnpoBaTh).
War4. Boibepute pannosyto cuctemy "exFAT" 1ycTaHOBKUTe pa3mep KnacTtepa, pasHblin 128 Ko.
War5. YkaxuTe meTKy ToMa, BbibepuTe "Quick Format" (beictpoe dpopmatuposaHme) 1 “Start" (HauaTb).

War 6. T1o OKOHYaHUM GopMaATUPOBaHMA KapTa namaT SD GyAeT roToBa K UCMOSb30BaHMIO.

Bbibop ckopocTHOM KapTbl MamATn SD

CBlackmagic Pocket Cinema Camera Heo6xoanmo ncnonb3osath kapTel SDHC 1 SDXC. 371 KapTbl
0b6ecneunBaloT BbICOKY0 CKOPOCTb Nepeaayn U xpaHeHve 60blloro o6bema JaHHbIX.

PekomeHpyemble kapTbl SDHC 1 SDXC:
» Delkin Devices 16GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 16GB Extreme Pro SDHC UHS-I
* Delkin Devices 32GB Elite SDHC UHS-I = Sandisk 128GB Extreme SDXC UHS-I = Sandisk 64GB Extreme Pro SDHC UHS-I

[na nonyyeHns akTyanbHOM TeXHWYeCKon MHGopmMaummn nocetnte seb-canT Blackmagic Design.
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Blackmagic Pocket Cinema Camera

AunctaHumoHHoe ynpasneHue yepes nopt LANC
MopT LANC ncnonb3yeTca 4ns yaaneHHoro 3anycka v OCTaHOBKM 3aMnCK, YCTAaHOBKM Aradparmbl M pyUYHOro
ynpasneHua GoKyCcom, ecniv 06bEKTUB NOAAEPKMBAET 3TN QYHKLIMN.

MopT npeacTasnaeT cobol CTepeopaszbeM AMaMeTpom 2,5 MM 1 paboTaeT no ctaHaapTHoMy npoTokony LANC.

HaywHnku

Moaknouns HayWHWKKN Yepes3 CTepeopa3beM ANaMETPOM 3,5 MM, MOXHO KOHTPONNMPOBATb YPOBEHb 3BYKa
BO BpeMA 3anncn n BOCNpon3BeaeHnA.

Ayanosxopg

Crepeopa3zbem anameTpom 3,5 MM noaaepK1BaeT 3anmncb MUKPOGOHHOTO NAK NTMHERHOTO CUrHana. BaxHo
NPaBUbHO BBIMOIHWUTL HACTPOWIKY, UTOBbI 3BYK HE BbIfT CIMLIKOM FPOMKMM UIIN CIILLIKOM TUXUM. ECnv B
TeueHe ANNTeNbHOro BDEMEHM 3BYK OCTAETCA CAIMWKOM FPOMKIM, Kamepa aBTOMATUUeCKN NepeKoyaeTca
Ha YPOBEHb IMHEHOrO CUrHana.

Bbixog HDMI

MopT micro HDMI BbiBoguT 10-61THOE HecKaToe Buaeo HD1080p, B TOM uncne BO Bpema 3anucu. Ero
MOHO MCMOSMb30BaTb /1A NepeAaUn CUrHana Ha KOMMyTaTopPbl, MOHUTOPSI, YCTPOWCTBA 3aXBaTa,
BelLaTenbHble BUACOMMKLLEPDI M ApYrMe YCTPOMCTBa C nHTepdericom HDMI.

Mutanne

Pazbem 12-20 B grnameTpom 0,7 MM NpeaHasHaueH 1A NOAKMOYEHNA UCTOYHWKA MUTaHWA 1 3apaaKm baTapeu.

USB

Mopt USB npenHa3HaueH ana nogknodenus Blackmagic Pocket Cinema Camera k KomnbloTepy u
0BHOBNEHNA BCTPOEHHOIO MPOrpaMMHOro obecneyerust. [opT HaXOAWUTCA BHYTPM 6aTapenHoro otceka.
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Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

AunctaHumoHHoe ynpasneHue yepes nopt LANC
MopT LANC ncnonb3yeTca 4ns yaaneHHoro 3anycka v OCTaHOBKM 3aMnCK, YCTAaHOBKM Aradparmbl M pyUYHOro
ynpasneHua GoKyCcom, ecniv 06bEKTUB NOAAEPKMBAET 3TN QYHKLIMN.

MNopT npeacTtasnaeT coboi CTepeopasbem AvaMeTpoMm 2,5 MM 1 paboTaeT no cTaHaapTHoMy npoTtokony LANC.

HaywHnku

Moaknouns HayWHWKKN Yepes3 CTepeopa3beM ANaMETPOM 3,5 MM, MOXHO KOHTPONNMPOBATb YPOBEHb 3BYKa
BO BpeMA 3anncn n BOCNpon3BeaeHnA.

Ayanosxopg

Crepeopa3zbem TRS grametpom 1/4 gloiima NnoaaepK1MBaeT 3anncb MUKPOGOHHOTO UV IMHENHOIO CMrHana.
Ba’XHO NPaBWIbHO BbIMONHUTB HACTPOWKY, YTOObI 3BYK HE ObIS1 CIIMWKOM FPOMKUM WV CAIMLIKOM TUXUM. ECnin
B TeUeHWe ANNTENbHOTO BPEMEHW 3BYK OCTaeTCA CIULLIKOM FPOMKMM, KaMepa aBTOMaTUYECKM
nepekKioyaeTca Ha YpOBEHb IMHENHOIO CUrHana.

Bbixop SDI

Blackmagic Cinema Camera nogaepxusaet 3G-SDI, uto no3BonAeT BbIBOAWTL HeCKaToe 10-6uTtHoe 4:2:2
BMAEO HAa KOMMYTaTOPbI, MOHMUTOPLI, SDI-yCTpoCTBa 3axBaTa, BellaTebHble BUAEOMUKLIEPDI 1 NtobOble
apyrune yctponcTea SDI.

Production Camera 4K noaaepxunsaet 6G-SDI, obecneunsasn noakmoyeHune kK SDI-MoHUTOPY 1
4K-muKwepam, Takum kak ATEM Production Studio 4K.

Thunderbolt

Ecnu komnbtoTep nog ynpasneHvem Mac OS X nnmn Windows nogaepxumsaet TexHonoruio Thunderbolt, cero
nomolbio Cinema Camera nnu Production Camera 4K npeBpallalotca B MOLLHbBI UHCTPYMEHT KOHTPONA
dopmbl cnrHanos 1 usetokoppekumn. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bcerga sbiBognT
10-6utHOe HecxkaToe Braeo HD1080p. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Production Camera 4K BoiBognTt
TaKOW e curHan, kak nHtepdenc SDI, To ecTb 10-6uTHOe HeckaToe Braeo HD1080p mnu Ultra HD 4K.

Mutanne

Pazbem 12-30 B npeaHa3HaueH Ana NoaKMoYeHNsa MCTOYHMKA MUTAHWA Y 3apaAKM BCTPOEHHOM baTapen.

USB

Mopt USB npeaHasHadeH ana nogkntouerms Blackmagic Cinema Camera nnun Production Camera 4K k
KOMMblOTEPY 1 OOHOBAIEHWIO BCTPOEHHOIO NporpaMmHoro obecnevenus. [1na goctyna k nopty USB
OTKpOWTe ABepLy oTceka ana SSD-gucka.



RYPA HaCTPOVIKY

Camera .. HaCTpOMKM KaMepr

[na ycTtaHoBKM HacTpoek Ha Kamepe Blackmagic Haxmute kHonky MENU.

Pocket Cinema Camera

[ins nepexofa K HyXHOW HaCTPOVIKE MEHIO CMOMb3YITE KHOMKM CO CTPeNikamu BBEPX/BHU3.
Haxmnte OK ans Bbi6opa HaCTPOVKN. MIcnonb3yinTe CTpekM BNpaBo/BneBo, YTO6b U3MEHNTH
3HaueHwue, N CTPeNKN BBePX/BHI3 AN Nepexofa Mex[y HacTpoikaMmn. Haxmute Menu elle pas,
uTObBl BEPHYTHCA K BEIOOPY OCHOBHBIX HAaCTPOEK. [1ns BbixoAa HaxkmMuTe Menu.

Cinema Camerau Production Camera 4K

le/lKOCHI/ITer K COOTBETCTBYOWWMM CTPEMKAM N 3HAYKaM Ha CEHCOPHOM 3KPaHe nmbo nepeansnHbTe
MON3YyHOK ANA NU3MEHEHNA 3HAYEHUM UK nepexona mexny HaCTpOI;IKaMI/I.

@ Camera ID (MpeHTMdUKaTOP Kamepbi)

Ecnuv B KoHOUrypaumm obopyaoBaHMA ncnonblyetca bonee ogHon kamepbl Blackmagic, nonesHo
NPWCBOUTb Kaxk[OW M3 HUX CBOM MAEHTUOUKATOP, KOTOPbIN OyaeT ykazaH BO BCeX METaAaHHbIX
3anuncbiBaeMoro Knuna. ioeHTMdrKaTop Kamepbl yCTaHaBIMBAIOT C MOMOLLBIO KIaBMATY bl
CeHCOPHOro 3KpaHa. 1o OKOHYaHUM BBOAA MAEHTUdMKATOPA HOBOW Kamepbl HaXMKUTE KHOMKY Enter
[NA COXPaHeHWA JaHHbIX nan kKHornky Cancel Ans oTMeHsb!.

YcTaHOBKa AaTbl 1 BpEMEHU

YTo0bbl ycTaHOBWTb AaTy 1 Bpema Ha Pocket Cinema Camera, ©CNonb3yiTe KHOMKKM + U - 4715 BBOAA
roga, Mecsaua n umcna.

Ha kamepax Blackmagic Bpemsa oTobparkaeTca B 24-uyacoBom popmaTe. YTobbl yCTaHOBUTL BPEMS,
BOCMONb3YyNTECh KHOMKaMK + 1 -. [Tpn cbemke kamepolt Blackmagic 8 Apyrom 4acoBom nosce He
VineHTdrKaTop Kamepbl BBOAAT Ha KNaBMaType CeHCOPHOTO 3KpaHa 3a6y/15Te M3MEHUTb HACTPOMKA BPEMEHM U ATl

Ecnn kamepa Blackmagic He ncnonb3yeTca B TeUeHve 4AMTENbHOMO CPOKa, MOXeT NOTpeboBaThCA
NOBTOPHAasA yCTaHOBKa BpemMeHW. PekomeHayeTcA BCeraa NpoBepATb HACTPOWKM AaThbl 1 BpEMEHM
nepep Hayanom cbemMku. Mpu NOAKMNOUYEHNN KaMepbl K KOMMbloTepy yepes nopT USB v 3anycke
Blackmagic Camera Utility komnbloTep 6yaeT CUHXPOHW3MPOBAH MO BPeMeH C KaMepPOA.



VAR HaCTPOVIKY

Camera

JkpaH Camera Settings

O

ISO

HacTporikn ISO nonesHbl npu CbemKe B pa3Hbix ycnoBuax ocellenus. Ana Pocket Cinema Camera
n Cinema Camera ontumasnbHbiM 3HadeHnem ISO asnsetca 800ASA, ans Production Camera 4K
— 400ASA.

B 3aBUCKMMOCTI OT KOHKPETHBIX YCIIOBUI ChEMKIN MOXKHO BbIGpaTh 60siee BbICOKOE UN HU3Koe
3HaueHue ISO. Hanpumep, ana cnaboro ocgelleHns nogonaeT HacTporka 1600ASA, xoTa npu ee
MCNONb30BAHNN €CTb BEPOATHOCTb NMOABNEHWA 3aMETHOTO WYyMa. B yCNOBMAX APKOro OCBeLieHmA
N4 NepeAayn HacblLLeHHbIX LBETOB Nyylle Bcero nogonaet 3HaveHve 400ASA.

HacTporika ISO BbINONHAETCA NPY NOMOLLM CTPENOK B MEHIO.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCMMOCTM OT YCNOBWI LUBETOBOM TemnepaTypsl B Kamepe Blackmagic Camera MoXHO BbIOpaTh
OfIHY W3 WEeCTHN HacTpoeK banaHca 6enoro. BapnaHTbl HACTPOWKM:

* 3200K (BonbdpamoBbiii CBET)

= 4500K (dnyopecueHTHbI cBeT)

= 5000K, 5600K, 6500K 11 7500K (pa3nuyHble yCNOBUA OCBELLEHHOCTY /1A CbEMKM NPK
[IHEBHOM CBeTe)

HacTpoiika 6anaHca 6en10oro BbINONHAETCA NPY MOMOLLM CTPESIOK B MEHIO.

Shutter Angle (Yron packpbiTuia 3aTBOpa)

Yron packpbiTVA 3aTBOPa peryampyeT KonnMyecTBO CBeTa, MOMaAaloLero Ha MaTpuLy, 1 AONONHAET
HacTpowky ISO. OntumanbHbin yron coctasnaeT 180 rpafycoBs, 04HaKo B 3aBMCUMOCTY OT YCII0BUIA
OCBeLLeHNA MOXKeT NoTPeboBaTbCA APYran HAaCTPOWKa. Hanpumep, npu yrne 360 rpagycos Ha
MaTpuUy NonagaeT MakCMManbHOe KONMYeCTBO CBeTa. TakaA HAaCTPOMKa MOXeT ObITb MONE3HOW,
Korga Cbemka NpoxXoAuT NMpw cnabom ocaelleHun. [Npu MepLaHmv OCBETUTENBHBIX MPUOOPOB yros
172,8 rpafiyCoB MOMOXET CBECTU K MUHUMYMY HEONAronpuATHbIN 3GHEKT, eCn CbemKa Be1eTCA C
4acToTON 24 KaApOB/C, a YaCcToTa ToKa cocTasndeT 50 ru.

Yron PaCKpbITNA 3aTBOPA YCTAaHABNMBAETCA NMPU MOMOLMN CTPESTOK B MEHIO.



KYAR HaCTpOVIKY

JkpaH Audio Settings
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HacTtponku 3ByKa

Y706l HACTPOUTL MAPAMETPbI AYAMOBXOAA M MOHUTOPWHIA 3BYKa Ha kamepe Blackmagic, HaxmuTe
kKHonky MENU 1 BbibepuTe 3HaUOK C n306paxkeHneM MUKPOGOHa Ciesa OT Ancnies.

Microphone Input (MUKpodoHHbIiA BXOA)

Mlcnonb3yeTca Ans HaCTPOMKM YPOBHA NMPK 3aMMCL C NOMOLLbIO BCTPOEHHOrO MUKpOdOoHa. Ans
YBENNYEHUA NN CHUXKEHNA YPOBHA 3aNWCK NepeaBnHbTE NMON3YHOK BNEBO 1K BNpaso. Pocket
Cinema Camera nMeeT BCTPOEeHHbI cTepeoMnkpodoH, a Cinema Camera n Production Camera
4K ocHalleHbl BCTPOEHHBIMU MOHODOHUUYECKMMN MUKPODOHAMU. ECIM He MOAKI0OUEH BHELLHNIA
MCTOYHMK 3BYKa, 3TV MUKPODOHbBI BEAYT 3aN1Ch Ha ayanmokaHanax 1 n 2.

Channel 1 and 2 Input Levels (YpoBHu BXoaHOro curHana and kaHanos 11 2)

Pazbembl 1A NOAKIIOUYEHMA BHEWHMX MCTOYHUKOB 3BYKa MNOAAEPKUBAIOT 3aNnCb MUKPODOHHOTO
WK IMHEMHOTO CUrHana. YTobbl 3BYK He ObiN CIIMWKOM TUXMM WITN CAIMLLKOM FTPOMKUM, HEOOXOAMMO
NPaBUNbHO YCTAHOBUTb YPOBEHb MUKPODOHA MW IMHENHOIO CUrHana.

Inastoro H€O6XO)1MMO NCMNOIb30BaTb IEBYIO U MPABYIO CTPEKN. Bo n3bexaHune ﬂOBpe)K,D,eHI/IPI
Kamepa aBTOMaTU4YeCKM NMepekIto4aeTCA Ha NIVHEWHbIV CUrHan, ecnu YPOBEHb BXOAALLErO CMIrHalla
OCTaeTCA CJINWKOM BbICOKMM B TeYeHMe ATNTENTbHOTO BPpEMEHN.

Ch 1 Input (YpoBeHb BXOgHOro curHana anA kaHana 1)

[na yBennueHns nam CHUXKEHNA YPOBHA 3aNMCK Ha KaHane 1 nepeaBUHbTE MOA3YHOK BAEBO UK
BNPaBo. [pn NOAKMNOUYEHMN BHELIHErO UCTOYHMKA 3BYKa €ro CUrHas 3an1CcbiBaeTCA Ha ayAroKaHane
1, @ BCTPOEHHbI MUKPODOH BRoKMpyeTCA.

Ch 2 uses Ch 1 Input (Ucnonb3oBaHue BXxoAsALero curHana kaHana 1 Ha KaHane 2)
YcTaHOBUWTe HAacTPoWKy Yes ([la), ecnu curHan nocTynaeT TONbKO Ha KaHan 1 v Bbl XOTUTE 3anncaTb
OVHAaKOBOE 3ByKOBOE CONPOBOXAEHME Ha KaHanbl 11 2. ECIM Hy>XHO 3anmcaTh TOMbKO OAWH KaHan
3ByKa, ncnonb3ynte HacTponky No (HerT).

Ch 2 Input (YpoBeHb BXOAHOrO cMrHana anA KaHana 2)

ﬂ,ﬂﬂ YBEJINYEHNA NN CHUXKEHWMA YPOBHA 3aMCK Ha KaHane 2 nepeasrHbTe NMNON3YHOK BNEBO NN
BMpaBo. |_|pl/l NOAKMIOYEHWN BHEWHETO MCTOYHKMKA 3BYyKa €ro CMIrHas 3arnncbiBaeTCA Ha ayAMOKaHane
2, a BCTPOEHHbI MUKPODOH BnoknpyeTca.

Headphone Volume (TpomKocTb HayLUHMKOB)

NPy NOAKMOYEHNN FapHUTYPbI ByeT OTOOPaXKaTbCA 3HAUOK HAYLWHUKOB. ECIM HAayLUHUKM He
NOAKOUEHbI, OTOBPaXKaeTCA 3HAUOK AMHAMMKA. B HayLWIHWMKM 3BYK BBIBOAMUTCA Kak MPU 3aMnUCH, Tak 1
NPV BOCMPOW3BEAEHUN, B TO BPEMA KaK JUHAMMKIM paboTatoT TONbKO NpM BOCNpou3BeaeHun. Ana
YBENMYEHWA UM CHUKEHWA YPOBHA TPOMKOCTU NMepeABMHLTE MOM3YHOK BIEBO UM BNPABO.



KYVB HaCTPOVIKY

Recording

JkpaH Recording Settings

@ Hactpowkn pekopaepa

[
L L110]

HacTponkn 3anncmmncnonb3yoTca Ans Bblbopa dopmata 3anncu Ha KapTy namat SD nnm SSD-aunck.
Haxmnte kHonky MENU 1 KOCHWUTECH KpYrnoro 3Hauka (3anunch) AnAa nepexofa K MeHo HacTpoek.

®opmart 3anucnm

Pocket Cinema Camera

lcnonb3ynTe NpaByto 1 NeBYIO CTPENKN AA nepektoyeHnsa mexay dopmatamu 3anncn ProRes HQ,
ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy n RAW.

Cinema Camera

[Mpv NOMOLLIM CTPENOK MOXHO BbIOPaTh OMH M3 cneaytolmnx dopmaTos 3anncu: 2.5K RAW, ProRes
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes Proxy n DNxHD.

Production Camera 4K

Mpv NOMOLLM CTPENOK MOXHO BbIOPaTb OfMH K13 cneaytolmnx popmatos HD: ProRes HQ, ProRes
422, ProRes LT v ProRes Proxy. Takxe MOXHO NepekniounTbca mexay dopmatamu 3anucun 4K
ProRes HQ, 4K ProRes 422, 4K ProRes LT, 4K ProRes Proxy n 4K RAW.

Dynamic Range (JnHamnyecknin AnanasoH)

B kamepax Blackmagic ncnonb3ytotca ase HaCTPONKM AMHAMUYECKOro AnanasoHa.

Film (PeXXum KnHocbemkum)

B pexume KNHOCbeMKIM MCMOMb3YIOTCA Norapudmmyeckan Kpreaa v AMHaAMUYECKUA Anana3oH B

13 cTyneHeit (Pocket Cinema Camera v Cinema Camera) unu 12 ctyneHeli (Production Camera
4K). Mpwu HacTpolike Film n3obpaxeHre coxpaHaeT MakCUManbHO NOJHbI 06beM aHHbIX, UTO
no3BonAeT AOOUTLCA HaUNyUWero pe3ynsTata Npw LUBETOKOPPEKLMN B TaKUX CMCTeMax, Kak DaVinci
Resolve. Ecnun 3anucs Bepetca B opmate CinemaDNG RAW, MOXXHO MCMOMNb30BaTh TOMbKO PEXIMM
KMHOCBHEMKM.

Video (Pexum Bngeocbemku)

B pexunme Braeocbemkm ncnonssyetca ctaHaaptT REC709, koTopbi npeaHasHayeH ans
TeneBVAEHWA BLICOKOrO paspelleHna. [1pn MOMOLLM 3TON HACTPOMKM MOXKHO YCKOPUTb CbEMOYHBbIN
NpPOLEeCC, Tak Kak OHa NO3BOJAET BECTU 3aNMCb HEMNOCPEACTBEHHO B CXKaTbiX opmarTax,
COBMECTMMbIX C MOMYAAPHBIMU NPUNOXKEHUAMY ANA 06paboTKM BUAEO.

HacTpoiika agviHaMmnuyecKoro AvanasoHa BbiNONHAETCA NPY MOMOLLM CTPENOK B MEHIO.



RYRR HaCTPOVIKY

Recording

JKpaH Recording Settings

=4 F Yactora kagpos

Kamepa Blackmagic MmeeT naTb HaCTPOeK YacTOThl KaPOB ANA CbeMKM KMHO- U BUAeOMaTepuana:
23,98; 24; 25, 29,97 n 30 kagpos/c.

HacTpoWKa 4acToTbl KaJPOB BbIMOHAETCA NPW MOMOLLM CTRENOK B MEHIO.

Time Lapse Interval (VHTepBan 3ameneHHON CbeMKM)
JTa HaCTpOI7IKa MO3BOJIAET 3aNNCbIBaTb CTOM-KaAp CYCTaHOBIEHHBbIM MHTEPBATOM.

Kagpbi: 2- 10
CekyHgbi: 1-10, 20, 30, 40, 50
MwuHyTbI: 1-10

Hanpuvmep, MOXKHO HACTPOUTb Kamepy TakiMM 06pa3om, YTOObI OHa 3anmcbiBana CToN-Kaap Yepes
kaxngble 10 kagpos, 5 cekyHg, 30 cekyHa, 5 MUHYT U T. 4.

DyHKLMA 3aN1CK CTON-Kafpa C yCTaHOBEHHBIM MHTEPBANOM OTKPbIBAET BO/bLLINE BO3MOXHOCTY AN
TBOpYECTBa. EC/M HAaCTPOWTL Kamepy A1 3anncK CTaTUYHOIO M300Pa)eHNA C MHTePBaNOM [1Ba
Kafpa, Npu BoCNpoun3seaeHnmn Buaeo bynet uMeTb 3G deKT yCKOPEHHOM CheMKMN.

DopmaT Kaxxaoro cTon-kagpa byaeT cosnafaTb ¢ POPMaTOM 3aMUCK, TO eCTb eCIM UCMONb3yeTCA
ProRes 422 (HQ), To dyHkuma Time Lapse COXpaHAET 3Ty HAaCTPONKY. HYacToTa KagpoBs COBMaAaeT C
AHaANOTMYHBIM NAPaMeTPOM, YCTAHOBAIEHHBIM 1A KaMepbl (Hanpumep, 24 Kagpa/c), NosTomy
CTaTUYHble M300parKeHNA MOXHO NIerko BKoUYaTb B paboune matepuansl.

Ecnu B pexmme Time Lapse HaxkaTb KHonky REC, coobuieHre "TIME LAPSE" 3ameHnT Talim-Kof B
CTPOKe COCTOAHMA 1 Ha Bbixofe SDI nnn HDMI B TeueHue ABYyx cekyHA, nocne vero byaet cCHoBa
oTObpaxaTbCA TanmM-Koa. Mpu 3anncu Kagpa oOHOBEHWE CYETUMKA BPEMEHHOTO KOJa MPONCXOANT B
COOTBETCTBUM C HAaCTPOWKOM GyHKUMK Time Lapse.

24fps No SSD TIMELAPSE B800ASA 180° 5600K @ 100%

YTO6bI M3MEHUTL MapamMeTpbl MHTEPBaNa, UCNoNb3ynTe CTPENKU, UK yCTaHOBUTE HAacTpoliKy Off
(Bbikn.), ecnm 3Ta QyHKUMSA He TpebyeTcs.



RYZ8 HaCTPOVIKY

[NpncBoeHne nveH pannam

Pocket Cinema Camera

Mpw 3anucn Buaeo Ha Pocket Cinema Camera darinam nprcBanBaTCA MMeHa Nno nprisefeHHoMy obpasLy.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_CI[Clip number].mov

B Tabnuue HWxe NpuBeaeH Nnpumep nMeHu, Kotopoe otobpaxaetcs Ha KK-gucnnee.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nms daiina B popmate QuickTime Movie
Camera ID (MpeHTndmKaTOp Kamepbl)
Homep Toma

[ata (2012 rog, asrycT, 8)

Bpems (16:31 - B 24-yacosom popmare)

Homep knnna

Onaknunos CinemaDNG nanka ¢ ainamm n3obpaxxeHui Oynet UMeTb Takow e B,

Blackmagic Cinema Camera n Blackmagic Production Camera 4K

B 3aBMCMMOCTM OT BbIOPAHHOWM HAaCTPOWMKWM 3aMUCh KNWNoB Ha SSD-ancku Begetca B dopmate CinemaDNG
RAW, ProRes nnv DNxHD QuickTime. Mpwu 3anucu sugeo Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K

danam NprcBarBaloTCA UMeHa No NpueefeHHOMY 0bpasLly.

[Camera ID]_[Reel Number]_[yyyy-mm--dd]_[hhmm]_C[Clip number].mov

B Ta6J'Il/lLl,e HWXe nprseaeH nprMmep MMeHn, Kotopoe OTo6pa>4<aeTc;| Ha CEHCOPHOM 3KpaHe.

BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov
BMCO01_1_2012-08-08_1631_C0002.mov

Nma daiina B popmate QuickTime Movie
Camera ID (MaeHTUdMKaTOP Kamepbl)
Homep Toma

Nata (2012 rop, aBrycT, 8)

Bpems (16:31 - 8 24-uacosom popmarte)

Homep knvna

Onaknunos CinemaDNG nanka ¢ atnamm nzobpaxxeHui 6yaet UMeTb Takow e B,



RYAY HaCTPOVIKK

Display

SkpaH Display Settings Ha Cinema Camerau Production
Camera 4K

BbIBOA NapamMeTpOB Kamepbl 418 0TOOPaKEHUA Ha BHELHEM
MOHUTOPE

-

(Hm
Wi

HacTpovku gucnnesn

YTobbl ycTaHOBUTL HacTpolkn KK-gncnnes, HaxmuTe kHonky MENU v BbibepuTe 3HayoK ¢
n3obpaxeHnem Tenesmnsopa.

Dynamic Range (AnHamnyeckunin grnanasoH)

KK-ancnnern no3sonsaeT NpocMaTpyBaTh BUAEO BO Bpema 3anmcu. [Ina ancnnea MOXHO yCTaHOBUTb
OfVH V3 ABYX AAMHAaMMYeCKMX Arana3oHoB: Video (Bugeocbemka) unum Film (KuHocbemka).

JTa HacTponka ana KK-gucnnesa He 3aBUCUT OT AMHAMNYECKOTO Anana3oHa, yCTaHOBIIEHHOIO B
napameTpax 3anuncu. IHoraa NnpocmaTpmBaTh BMAEO Ha MOHUTOPE NpeanoYTUTeIbHee B pexmnme
BWAEO, flaXe eCNN ANA 3aMUCK UCMONb3YETCA PEXMM KUHOCHEMKMU.

HaCTp0|7||<a ONHaMmMyeCKoro ananasoHa anAa >KK—}:LI/ICI'U'I€H BbIMOJTHAETCA NPV MOMOLLMN CTPEJTOK B MEHIO.

Brightness (ApkocTb)
,D,J'Iﬂ HaCTpOI;IKI/I APKOCTN }KK—,D,I/ICI'IJ'IGH nepeasrHbTe NMNON3YHOK B1EBO UM BMPABO.

Zebra (DyHKuUmA «3ebpa»)

B kamepax Blackmagic ncnonb3syetca dyHKUMA Zebra, kKoTopas oTpakaeT yPOBHM SKCNO3MUMM.
YacTb Kaapa, B KOTOPOM 3KCNO3MUMA NPEBbILAET yCTAHOBAEHHbIN yPOBEHb, OyaeT cofepxaTb
[MaroHanbHble MMHUK.

Bkntounte OaHHYIo d)yHKLl,l/HO NYyCTaHOBNTE HeO6><O)J,l/IMbII7| ypoBeHb Mpwv NOMOLWK NIEBOW 1 MPaBOM
CTpenok.

SDI/HDMI Overlays (BbiBog napameTpoB ¢ curHanom SDI/HDMI)

Braeo MOXKHO NpOCMaTPUBaTL Ha BHeLIHeM aucnnee npu nomolwm nopta HDMI Ha Pocket Cinema
Camera unun nntepoeiica SDI Ha Cinema Camera v Production Camera 4K.

BbiBog napameTpos c curHanom SDI nnn HDMI no3gonAeT oTobpakaTb NonesHyo MHGOpMaLmio Ha
MOHUTOPE. Micmonb3ynTe CTpenku 4nA BblOOpa Tex NapaMeTpoB, KOTOPbLIe HEOOXOANMO NOKa3aTb.

All: oTobpakeHne pamMoK KapupoBaHMa N MHGOPMaLIMK O 3aMUCH.

Status: oToOpaxkeHe TONbKO MHOGOPMALIMM O 3aMNCK, TAKON Kak Yncno anadparmbl, 4acToTa
KaflpoB, 3apAn batapen nT. A.

Guides: oTOOpakeHVEe TONbKO PAMOK KaapnpoBaHus.

Off: BbIBOA UMCTOrO CUrHana.



RYA] HaCTPOVIKY

JKpaHHble MHANKATOPbI M CTPOKa cocToAHMA Production
Camera 4K

3KpaHHbIe NMHOWNKaTOPbI

Production Camera 4K numeeT gononHuTenbHble AUcnnen, otobpaxaiolme ocTaBlieecs BpeMs 3anmcu
BWEO, TMCTOrPAaMMY 1 YPOBHM 3BYKa AN YCTAHOBKM ONTMMANbHOM 3KCMO3ULIMMN U N30eXaHNA
ayavoneperpysku.

ﬂ'ﬂﬂ NMPOCMOTPa AONONHUTENTHbLIX ANCIIeeB NpoBeanTe Naibliem BBepX OT HVXKHeN yacTn CeHCOpPHOro
3KpaHa. HpOBe,EI,I/ITe nanblem BHU3, YTOObI CMpPATaTb 3KPaHHble AnChnen.

lnctorpamma

[ucTorpamma otobparkaeT pacnpefeneHve ApKOCTU B BUEO. YepHblii HAXOAUTCS B 1eBOV CTOPOHEe
NHOMKATOPA, a benbii — B NpaBo. ECnv npuaepKnBaTbCa 3TUX MPaHuL, MOXKHO 13bexaTb 3aCBETKU Un
3aTemHeHus feTanei.

OcTaBlueecs BpemMA 3anncn Bnaeo

NHOMKaTOp OCTaBLWeroca BpemeH 1 3anmcy BUAEO NOKa3biBaeT OCTaBLUeeCA BPeMA 3anMCh Ha MCNOMb3yeMbll
SSD-anck. Bpema otobparkaeTca B yacax M MUHYTax 1 OyaeT BapbMpPOBATHCA B 3aBUCMMOCTH OT
YCTaHOBNEHHOW YaCTOTbl KAAPOB 1 Kofeka, Hanpumep, ProRes 422 (HQ) c uacToTtow 24 kagpos/c. MNpwu
M3MEHEHNV MOObIX HACTPOEK MHAMKATOP aBTOMATUYECKM NMepecUnTbIBaeT OCTaBlWeecA BpemMs. VIHAMKATOp
3aropuTCA KpacHbIM, Korfja ocTaBlleecd BpeMd 3anucu Ha SSD-anck cocTaBuT 5 MuHYT. Korga octaHeTca 2
MWHYTbI 3aMUCK, UHONKATOP HAYHET MUraTb.

NHanKaTop ypoBHA 3ByKa

DTOT MHAMKATOP OTOOPaXKaEeT YPOBHM 3BYKa /1A KaHanoB 1 1 2 Npu MCNosb30BaHMM BCTPOEHHOTO
MUKPOGOHA UM NPU NOAKMNIOUYEHNN BHELLHETO 3BYKOBOIO 060pY[0BaHWA. YPOBHY 3ByKa OTOOpaxatoTca B
dopmate dBFS v nmeloT nokazaTenn MakCMManbHOrO 3HaUeH A, KOTOpble BUAHbI B TeUeHUe KOPOTKOro
BpemeHn. C Lienbio JOCTUXKEHWA ONTUMANbHOIO KaueCTBa 3ByKa He cnefyeT fonyckaTb npesbiwerHna 0 ob s
MHAMKaTOPe yPOBHA 3ByKa. ECn MakcrmanbHbI ypoBeHb npesbiwaeT 0 Ab, meeT MecTo neperpyska.
NHOMKaTOP 3aropuTCA KPACHbLIM.



KYAl HaCTPOVIKY

IRIS FOCUS
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YT06bl U3MEHUTL HACTPONKY Anadpparmbl Ha Pocket Cinema
Camera, HaxxmuTe KHoMKy RIS, 3aTem ncnonb3ynTe KHOMKK CO
CTpenkamu BBepx/BHM3. Haxxmute khonky FOCUS ana sbinenexna
KOHTYPOB M300paKeHWA.
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IRIS FOCUS
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YTO6bl U3MEHUTL HACTPONKY Anadpparmbl Ha Cinema Camera
Production Camera 4K, HaxmuTe kHomKy IRIS v ncnonssyinte
KHOMKM NepemoTKK Bnepes/Hasag. Haxmute kHonky FOCUS gna
Bbl€NEHVA KOHTYPOB 1300paxeHUs.

N3meHeHne HacTpoek

Blackmagic Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF 1 Production Camera 4K noaggepxwusatot
GYHKUMIO SNEKTPOHHOIO ynpaBieHna o0bekTUBOM, KOTOPasA MNO3BONAET U3MEHATL Takne HACTPOMKK, Kak
anadparma v asTomatnyecknin okyc. Cinema Camera MFT ocHalleHa 6alioHeTOM AN1A yCTaHOBKM
0OBEKTMBOB C PyYHbIM ynpaBneHnem. OyHKLNA BblAENEHNA KOHTYPOB CO3AET KENTYIO KDOMKY BOKPYT
Havnbonee pesKkrx 3neMeHTOB M300paxeHVAa, MOMOrasa NPaBUAbHO HACTPOUTL GOKYC. KOHTYpPbI BblAeNATCA
TONbKO Ha AKK-gmcnnee v He BAMAIOT HA 3aNnCb MaTepurana.

Knonka IRIS

B pexxunme BMOEOCHEMKYM NPY OAHOM HaXkaTu KHOMKM IRIS BygeT ycTaHOBNeHa CpeAHAs SKCNO3nLMA Ha
OCHOBE NapameTpOB CBETA 1 TEHW B Kaape. B pexrmMe KMHOCbeMKI Npu HaxaTumn KHonku RIS
YCTaHaBNMBAETCA SKCMO3MLMA MO CAMOMY CBETIOMY YUYaCTKy B Kagpe.

[na pyyHon yctaHoskK anadparmbl Ha Pocket Cinema Camera MCNonb3ynTe KHOMKM CO CTPeNKaMM BBEPX/
BHW3 Ha 3a[iHEW NaHenu.

PyuHan ycTaHoBKa anadparmbl Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K BbinonHAeTCA Npyi NOMOLLN
KHOMOK NepemMoTKK Bnepea/Hasag, NCNonb3yemblX 41A yNpaBneHna BOCNPOW3BeAeHMEM.

Knonka FOCUS

Mpv ncnonb3oBaHMK 06BEKTUBA C QYHKLMER aBTODOKYCa HaxmmnTe KHonky FOCUS ans BbigeneHuns
KOHTYPOB 13006pakeH1s N aBToMaTnyecKom yCTaHoBKM GoKyca. [11A aBToMaTUYeCKOM GOKYCMPOBKM
HaxmmnTe kHonky FOCUS. [Inq BblgeneHns KOHTYPOB U300paxeHus MCNonb3yiTe 1BOMHOe
KpaTKkoBpeMeHHoe HaxxaThe kHonkk FOCUS.

YT0Obl BbIAENWTD KOHTYPbI M306Pa)EHUA MPU UCMONb30BaHUM OObEKTMBA C PYUHbIM YNPaBAEHMEM,
HaxmuTe kHonky FOCUS oavH pas.

13meHeHne GpOKYCHOro paccTosHuA

Ha Pocket Cinema Camera HaxmuTe aBa pa3za OK, utobbl npnbnmsnts n3obpakeHue B Gokyce ¢
MaclITaboM «MUKCeNb B MKcenby. CHoBa HaxkmmTe OK 1Ba pasa, UToObl yMEHBLWNTL N300paKeHMe.

Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K Ba) bl KOCHUTECb CEHCOPHOTO 3KPaHa, YTobbl NpubAN3nTb
n306paxeHve B okyce C MaclITaboMm «MUKCENb B NUKCeNby. [1Bax bl KOCHUTECH 3KPaHa, YTOObl yMeHbWIUTb
n3o6paxeHue.



RYAE HACTPOVIKY

1. ®opmat 3anucu

2. Yuncno nradparmel
3. YacToTa kagpos

4. CocToaHue SD/SSD
5. Taim-kop

© 60 6 0 00 O

6. Hactpoiika ISO

7.Yron packpbiT1A 3aTBOpa

8. banaHc 6enoro

9. iHankaTop 3apAna 6atapen

DOyHKUMA cTabunmsaumm n3obpaxeHnsa

Pocket Cinema Camera, Cinema Camera EF v Production Camera 4K noanepxmusatoT dyHKLMIO
CTabunmaumnm n3o0bpakeHrs, KOTopasa MCNONb3yeTCA BO MHOTMX OOBEKTUBAX C aKTUBHbLIM YTNPaBAEHNEM.
YTO6bI BKIOUNTB 3TY GYHKLMIO, YCTAHOBMTE NepekovaTens cTabunmnzauuv 8 nonoxerve ON (Bkn.). Ecnam
00BEKTVB TOXE OCHaLLEeH NOACOHBIM MepeKioyaTenem, yCTaHOBUTE ero B PEXUM CbeMKM CTaTUUHBIX UK
OBVXKYLMXCA OObEKTOB.

Mpw paboTe oT 6aTapen GyHKUMA CTabUAM3ALMUM MCNONb3YeTCA TONBKO BO BPEMA 3anmncu, NOTOMY UYTO
00BEKTUB PACXOAyeT Ha Hee JOMOAHWUTENbHYIO SHepruio. ECv K Kamepe NOAKMOUYEH BHEWH WA UCTOUYHUK
nWTaHWA, 3Ta QYHKUMA MCNONb3yeTCA BO BCEX CyYanX, Koraa ycTaHoBneHa HacTpoika ON (Bkn.).

CTpokKa cocToAaHuA

Bbl6paHHbIe HaCTPOWKK BCeraga OTO6pa>KaPOTCF| B CTPOKe COCTOAHMA, KOTOPAaA MOKa3blBaeT MCMOJIb3yeMble B
TE‘K}/LLI,VII;I MOMEHT MNapamMeTpbl.

24fps No SSD 00:00:00:00 BO0OASA 180° 5600K == 100%

NhankaTop 3apapa 6atapen

Korpa ypoBeHb 3apsaia 6atapeu onyckaeTcsa Hxe 25%, B CTDOKE COCTOAHWA ee MHAMKATOP ByAeT NoKa3aH
KPaCHbIM LiBETOM.

Hewncteua ¢ kaptor namat SD n SSD-grckom

B cTpoKe COCTOAHMA OTOOPaxaloTCa CBeAeHUA O AeVCTBUAX C yCTaHOBNEHHBIM HOCUTeNeM MHGOPMaLMN.

ABuvxywmecs Toukn EC/iv 0To6paxKaloTca ABVKYLLMECS TOUKM, Kamepa NPOBEPAET HOCUTESb U FTOTOBWT ero

K pabore.
No SD/SSD Hocutenb MHGopmaLmmn He 0bHapyKeH UM OTCYTCTBYET.
Ready MO>HO HauMHaTb 3aMuch.
Rec VloeT 3annco.
Rec muraer O6HapyeHbl NPOMNyLieHHbIE Kafipbl.
Disk Full MwuraeT, Koraa kapTa namat SD nnu SSD-AMCK NOYTY NOMHOCTbIO 3aMOMHEHSI.
Playback mode OTobparkeHKe 3HAUKOB BOCMPOM3BEEHMSA 1 ObICTPOM NepeMOoTKM Bepea/Hasaa.
Time [nnTenbHOCTb TEKYLLIEro Kaapa BO Bpema 3anucu. MNpu BOCNpon3BeaeHn KNMNoB C

KapTbl MaMATN SD vnu SSD—,CLI/ICKa MOKa3bIBaeT NPOAOTXKNTENBHOCTb KJ1Ma.



B8 BBOI MeTafaHHbIX

Birds of the Wetlands

JKpaH 414 BBOAA AAHHbBIX

A

[lnA aBTOMaTMyYeCKoro n3MeHeHVA NOPAJKOBbIX 3HAUEHW CLiEHDI,
Kaapa vnu ybna ncnonb3ayite COOTBETCTBYIOLNIA 3HAUOK

YT06bl OTKPBITb 3KPaH BBOAA fAaHHbIX Ha Cinema Camera v
Production Camera 4K, KOCHWTECh ANCNNEs OAWH Pa3

OyHkuma Slate

Momumo apyrux uenei, XK-aucnnel kamepsl Blackmagic npefHa3HayeH A5 NpAaMoro BBOAa MeTafaHHbIX C
nomolbto dyHKUMY Slate. MeTaaaHHble XPaHATCA B 3anMCaHHBIX Galinax v MOryT ObITb MCMONb30BaHbI MPK
06paboTKe BUAEO B MPUNOKEHWAX 4719 MOHTaXa.

Pocket Cinema Camera
War1. Haxmute OKonuH pas, 4tobbl OTKPLITL 3KPaH ANA BBOAA faHHbIX.

War2. [lpy NoMOLLM KHOMOK CO CTPENKamM BbibepUTe TEKCT, KOTOPbI HEOOXOAVMO M3MEHUTD, 1
HaxxmuTe OK. Ha aKpaHe noAsuTCA KnasraTypa. VIcnonb3yiiTe CUMBOSbI Ha KNaBuaType,
NOATBEPXas BBOA KaXXA0r0 M3 H1X HaxaTuem OK.

War 3. T[lo okoHYaHMK BBOAA MHDOPMaLIMK BbIbepuTe Save 1 HaxmuTe OK, UToObl BEPHYTbCA K 3KpaHy C
MeTafaHHbIMMN.

War4. EcnuBblxoTUTe, YTOOLI MOPAAKOBOE 3HaUeHMe CLEHDI, Kapa v Ay6aa M3MeHANoCh
aBTOMATMUECKM, BbIOEPUTE 3HAYOK PAAOM C COOTBETCTBYIOLIMM NapameTpom. [Toce Toro Kak
3HaYyoK 3aropuTcs, Haxmute OK.

Beop cnos B none Keywords (KnoueBble CfIoBa) NO3BOAAET B AaSbHENLLEM BECTY MOUCK NO 61MbnnoTeke C
33[laHHbIMM NapameTPamMm. 3TO MOXKET OblTb MONEe3HbIM NPK PaboTe Haf KPYMHBIMU MPOeKTaMM C 60NbLWMMMU
obbemMamu laHHbIX. VICnonb3oBaHMe KoueBbiX CIOB OrPaHUUMBAET KONMMUECTBO KIIUMOB B MOUCKE U
NMOMOraeT 3KOHOMUTb BPEMA Ha MOHTaX.

Bce MeTaflaHHble NOAAEPKMBAIOTCA TaKMMM NMOMYASPHbBIMU MPOTPaMMHBIMK NpoayKTamu, Kak Final Cut Pro
Xun DaVinci Resolve.

Cinema Camera u Production Camera 4K
War 1. KocHuTechb CEeHCOPHOTIo 3KpaHa, l—ITO6bI Ha4yaTb BBO[ AdHHbIX.

War2. /[InAaBBofa WV U3MEHEHNA AAHHBIX KOCHNTECH COOTBETCTBYIOLEro TeKCTa. Ha akpaHe noABuTCA
KnaBvaTypa. HabepuTte Hy>KHbIN TEKCT U HaXXMUTE KHOMKY Save.

War3. EcnuBbl XOTUTE, 4TOOLI MOPAKOBOE 3HAUEHME CLieHbI, Kafipa Unu Ay6/s U3MeHANoCh
aBTOMATUUECKM, KOCHUTECH 3HaUYKa PAAOM C COOTBETCTBYIOLMM NapamMeTpOM. ITOT 3HAUOK
AOKEH 3aropeTbcs. YToObl OTKMOUNTL aBTOMATUYECKOE M3MEHEHME 3HAYEHMI, KOCHUTECH 3HaUKa
ele pas.

Beoa cnos B none Keywords (KntoueBble C1oBa) NO3BOAAET BECTM MOUCK NO O1MBAMOTEKE C 3aJaHHbIMMU
napameTpamu. ITO MOXKeT ObITb MOMe3HbIM NPK PaboTe Hafl KPYMHbIMU NpoeKTamMu ¢ 60sbLIMM 06 beMOM
NaHHbIX. ICNoNb30BaHMeE KMOYEBbIX C/IOB OrPaHNUMBAET KONMYECTBO KIUMOB B MOWCKE M MOMOraeT
SKOHOMUTb BPEMSA Ha MOHTAX.

Bce meTafaHHble NOAAEPKMBAIOTCA TAKMMM MOMYAAPHBIMK MPOrPaMMHBIMU NPOAYKTamu, Kak Final Cut Pro
Xun DaVinci Resolve.
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MNoaknoyeHe K KOMNbIoTEPY BbIMOHAETCA Yepe3 nopT
Thunderbolt Ha Cinema Camera vnu Production Camera 4K

KoHTponb ¢popmbl crrHana npy nomowm Thunderbolt

Ecnn komnbloTep nog ynpasnexHnem Mac OS X unn Windows nogaepskvsaeT texHonoruio Thunderbolt,
cero nomoulbto Cinema Camera nnu Production Camera 4K npeBpallaloTca B MOLLHbIA MHCTPYMEHT
KOHTpona ¢opmbl cvrHanos. Mopt Thunderbolt Ha Blackmagic Cinema Camera Bceraa 8oisogut 10-6mTHOE
HecxaToe Buaeo B opmate 1080p HD. Production Camera 4K Bbisogut uepes nopt Thunderbolt Takor xe
CurHan, kak yepes nHtepdeic SDI: 10-6utHoe Buaeo B dopmate 1080p HD nnwv cxatoe suaeo Ultra HD 4K.
[na koHTpona dopmbl curHana Ha Production Camera 4K Bbibepute 3anu1cb B popmate HD.

Blackmagic Camera Utility ycTaHaBnmBaeT nporpammHoe obecneyerue Blackmagic UltraScope,
KOTOPOE NO3BOSIAET KOHTPONMPOBATh GOPMY CUFHAMa BO BPEMS 3anncu 1 BocnpounsseaeHms. C noMoLbio
Blackmagic UltraScope MOXHO BECTU MOHUTOPUWHI NMPaKTUYECKM BCEX MapaMeTPOB BUIEO,
3anuceiBaemoro Ha Cinema Camera nnun Production Camera 4K.

Blackmagic UltraScope

Blackmagic UltraScope obecneunBaeT TOUHbIN KOHTPONb GOPMbI CUrHana dyepes nopt Thunderbolt
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Blackmagic UltraScope — pexum Full Screen

Pa6orta ¢ Blackmagic UltraScope

0630p Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneyerue Blackmagic UltraScope no3sonsaeT KOHTponMpoBaTh GopmMy BUAEOCUTHANG,
noctynatowero ¢ Cinema Camera unu Production Camera 4K.

TpaiuUMOHHbBIEe OCUMANorpadsl, NCNONb3yemMble B MOCTIPON3BOACTBE U HA TENEBUAEHMN, ABNAIOTCA OUEHb
NOPOTUMU 1 TPOMO3AKMMU YCTPOMCTBAMU, NMPY 3TOM OHU CMOCOOHbI BLIBOAWTb Ha 9KPaH OHOBPEMEHHO
TONbKO OfIMH NapameTp. Blackmagic UltraScope gaeT BO3MOXHOCTb MCMOMb30BaTh LECTb CUCTEM 1A
MOHWTOPVHTa BCEX MapameTpOB BUAEO, ABNAACH UAEATbHbIM CPEACTBOM KOHTPOSA CYirHana Bo Bpems Cbemku. C
nomolybio Blackmagic UltraScope MOXHO MrHOBEHHO OTOOPaxaTb BCe M3MEHEHNA HACTPOEK Kamepbl.

[lna 3TOro 4OCTaTOUHO BKAIOUMTL Kamepy, NOAKMIOUNTL ee K nopTy Thunderbolt Ha kommbloTepe 1
3anyctutb npunoxenne UltraScope.

Tpe6oBaHNA NO yCTaHOBKE

[na paboTsl c MHTepdencom nporpammuoro obecneveHns Blackmagic UltraScope Heobxoamm ancnneit
MUHMManNbHbIM pa3pelieHrem 1280 x 800 nukcenelt, YTobbl OHOBPEMEHHO OTOBPaXKaTb 1Ba MHAMKATOPA.
Mbl pekomeHyem MCnonb30BaTh Anucnnein ¢ paspeweHnem 1920 x 1200 nnun 1920 x 1080 nukcenen,
KOTOPbI MO3BOMIAET BbIBOAWTL Ha 3KPaH Cpasy BCe WeCTb ANCMIEeEB.

[MoNHbIN NepeyeHb CMCTEMHbBIX TPeboBaHN AnA ycTaHoBKM Blackmagic UltraScope copgepxutca B pazgene
«Mopaepxka» Ha cante www.blackmagicdesign.com.

Pexxumbl oTobpaxeHus B Blackmagic UltraScope

B 3aBMCMMOCTM OT YCNOBWI paboyero NpoLecca v paspelleHyis SKpaHa MOXHO MCMONb30BaTb OAMH 13 BYX
pexunmoB oTobparkeHus. Pexxum Full Screen (MonHbIN 3KpaH) NO3BONSET BbIBOAWTD WECTb AUCTNEEB, a
PEXNM 2-up — [Ba AMCnes.

HacTponTtb pexxmm oTobpakeHns MOXHO B MeHto View.

BoibepuTe pexmm Full Screen ans BbiBofa BCex NnapameTpoB. ECnm dnaxxok ana 3Tor onuunm cHAT, byaeTt
MCNONb30BaTbCA PEXKMUM OTOOPAKEHNA ABYX AMCNNeeB. bbiCTpoe NepeknioyeHne mexay pexvmamu Full
Screen 1 2-up BbINOAHAETCA NPU NoOMOLLW KoMOUHaL MK knasuw CMD-F (Mac OS X) unu CTRL F
(Windows).

B pexunme 2-up view BbibepurTe NpaBbli 1 NEBbIN AUCMNEN, OTKPLIB MEHIO View UK WenkHyB NpaBon
KHOMKOM Mblly B OKHe UltraScope. YCTaHOBKa BbINOAHAETCA NPy noMowm onumi Left View n Right View.

Ecnv gucnnen HeobxoanmMo MOMEHATb MeCTamK, BbiGepuTe OAHY CTOPOHY U UCMONb3YNTe /18 Hee TaKyto e
HACTPOWKY, Kak 415 4PYrov CTOPOHbI. [JUcnnen NoMeHsIoTCA MecTamMm, MOTOMY UTO B PEXMME 2-Up OAWH 1
TOT Xe VHAMKATOP He MOXeT 0TOOPaKaTbCA OHOBPEMEHHO C 06EUX CTOPOH.
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Pexum 2-Up

RGB-gncnnen

Tpebyemoe paspelueHue gucnnes 4is peXxmmoB oTo6pakeHns
= Pexum Full Screen: 1920 x 1200 nnn 1920 x 1080 nukcenein. ECM MOHNTOP He NOAAEPKMBAET 3TN
pa3zpelleHns, pexum Full Screen byaet HeoCTyneH.
= Pexxnm 2-up: MuHMManbHoe paspewerme 1280 x 800 nukcenen.

Ancnnen Blackmagic UltraScope

MporpammHoe obecneveHue Blackmagic UltraScope ngeanbHo NoaxoanT Ana NoAAepKaHNA 3aAaHHbBIX
YPOBHeW BUIEO- 1 ayAnOCUIHana npv cbemke kamepol Blackmagic. 910 no3sonsaeT co3fasatb camblii
KauecTBEHHbIV LndpoBO MaTepuan Ana 06paboTki Ha STane NoCTNPON3BOACTBA. KOHTPOb CMrHana
OCYLLECTBNAETCA NPU NMOMOLLM BEKTOPOCKONa, NMapameTpoB RGB, ructorpammbl M MHAMKATOPA YPOBHS 3BYKa.

RGB-gucnnen

RGB-gucnnein otTobpaxaeT KaHasbl KPaCHOrO, 3e/1eHOIO U CUHEro LiBETOB B 1306pakeHny, MolyYeHHOM C
kamepbl Blackmagic. bonee BbICOKMI ypOBEHb OAHOMO 13 KaHANOB YKa3biBaeT Ha NpeobnafaHne
OTAeNbHOro UBeTa. Hanpumep, 4pesmepHO BbICOKM YPOBEHb OHOIO LIBETOBOTO KaHana CBUAETENbCTBYET
O HenpaBWbHOM yCTaHOBKe 6anaHca 6enoro.

YT06b NONYUNTE KaApbl B HEOOXOAMMOM LIBETOBOM K/ltoue, C 0OBEKTUBOM MCMONb3YIOT CBETOOUALTP. B 3TOM
C/lyYae NoBbILLEHHbIN YPOBEHb KPAaCHOTO MOXKeT ObITb HOPMasbHbIM ABNEHMEM, OAHAKO HEOOXOANMO
cneauTb 3a Tem, UTobbl Apyrie UBeTOBble KaHabl HE UMeNU CIMWKOM HU3KMX 3HAUEHWIA. DTUM Ke
NPVHUMNOM CNleayeT PYyKOBOACTBOBATHCA M MPU MCMONb30BAHMM LBETHBIX CBETOOUABTPOB COBMECTHO C
ocBeTUTeNbHBIMU Nprbopamu. JIlobol «3GdeKT», CO3AaHHbIN NPU CbeMKe KaMepPOM, MOXHO YCUNUTb Npu
MOMOLLY BEKTOPOCKOMNa 1 MHAMKaTopa RGB Ha cTagum nocTnpon3BoacTea B cucteme DaVinci Resolve.

RGB-ancnnei no3gonaeT BUAETb 3aCBETKY MW 3aTEMHEHNe fleTanei B M306pakeHnm, NonyYeHHOM C
kamepsbl Blackmagic. 3acBeTka cBeT/bIX TOHOB ByAeT NPOABAATLCA B HAIMUMM POBHOWM FOPU3OHTabHOWM
KUK Ha oTmeTke 100 IRE nnv Ha BepxHeM ypoBHe. 3acBeTKa BefleT K yTpaTe AeTanei n3obpaxeHus,
MO3TOMY E€C/IN NX HYXKHO COXPaHNUTb, CIeAyeT CKOPPEKTUPOBATb OCBELLEHME UM HACTPOMKY SKCMO3ULUN.
loMHMTe 0 TOM, UTo Npu paboTe B DaVinci Resolve MOXHO nerko n3mMeHUTb LUIBETOBYIO FaMMY, OAHAKO eCn
B MePBOHaYaNbHOM M300PaXKEHMM OTCYTCTBYIOT Kakmne-n1nbo AeTanu, Ux Heb3sA BOCCTAHOBMUTL Ha 3Tane
noCTNPOM3BOACTBA.
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BexkTopockon

.

[ncTorpamma

YpoBeHb 3ByKa

BekTopockon

BeKTOpPOCKON UCMOMb3yeTCs AN MOHUTOPUHIA LIBETOBOIO 6anaHca U HaChILLEHHOCTM CUrHana, NoCTynalowero ¢
Kamepsbl Blackmagic. Ecnv B curHane npeobnagfaeT 3eneHbiii LiBeT, OCHOBHasA YacTb MHGOpMaLmm 06
1306paxeHnm byneT cocpeoToueHa B COOTBETCTBYIOLLEM CEKTOPE BEKTOPOCKOMa. Korfa n3obpaxkeHue nmeet
HEMTPabHbIN LIBETOBOV 6anaHc, MHGOpMaLMA paBHOMEPHO pacnpefenaeTcs BOKPYr LEeHTPa.

LleHTp SKPaHa BEKTOPOCKOTMa COOTBETCTBYET HyJ'IeBOI;I HaCbILEeHHOCTW. Yem danblie npeameT HaxoanTCAa OT
LUeHTpPa, TeM bonee BbICOKMM ABAETCSA MapamMeTp HaCbIWEeHHOCTH. Harlpl/uvlep, npn pa60Te C3e/leHbiMm
(])OHOM HYXHO obecneynTb MakCMManbHoO BbICOKYO HACbILLEHHOCTb 3€/TEHOTO LiBETa 414 BbIMOJIHEHNA
Ka4yeCTBEHHOr O KeVHra nnm MaCKkrnpoBaHKA. BeKTOpOCKOI'I NMOMOTraeT NoOAACPXIVBATb I'IpI/IeM)'IeMbIPI ypoBeHb
HaCbILLEHHOCTU 6e3 BbIXO[a 3a YCTaHOBJ/IEHHbIE roaHULbl.

BeKkTopocCKoM Take MOXHO MCMOMb30BaTb ANA NPOBEPKN 6anaHca 6enoro npu paboTe C KaMepow Ha
CbEMOYHOW Nowaake. Ecnun ysennunts 6enblin npeameT 1 3anofHKUTb UM Kafp, BeKTopockon byaeT
oTobpaxaTb Maccvs MHGopMmaumu. Mpu NpaeunbHoM 6anaHce 6enoro oHa byaeT paBHOMEPHO
pacnpenenaTbCa BOKPYT LeHTPpa. [Tpn M3MEHEHMM HAaCTPOEK Kamepbl M300pakeHNe Ha IKpaHe
BEKTOPOCKOMa Takxe byaeT MeHATbCA.

lncTorpamma

fMcTorpamma ABNAETCA elle OAHMM CNOCOOOM MPOBEPKM OTTEHKOB M KOHTPACTa n300paxeHuns npm
MCronb3oBaHuUn kamepsl Blackmagic. Ha roprsoHTanbHol ocv oTobpaxaeTcsa Aruana3oH ApKOCTY, rae
neBbli Kpal cooTBeTCTBYeT YepHoMy LuseTy (0 ana 10-6MTHOro M306pakeHna), a NpaBbii Kpat — benomy
(1023 pna 10-6uTHOro M306pakeHns). 3acBeTKa NokasaHa Kak MHGopmauua, cocpefoToueHHasa OKoNo
oTmeTKK 1023. 3aTemMHeHMe NoKa3aHo Kak MHbopMaLna, CoCpeaoToueHHaa okono otmeTku 0.
M306pakeHre C XOPOLWNM KOHTPACTOM ByAeT cofiepaTb MHGOPMAaLIMIO, PACNONOXEHHYIO BAOMb BCEW
FOPU3OHTANbHOM OCK, B TO BPEMA KaK MPK HM3KOM KOHTPaCTe OCHOBHAsA YacTb HGopmaumnv byget
HaxoaWTbCA B CEpPeAnHE OCK.

YpoBeHb 3BYyKa

3TOT AMCnnelt mokasblBaeT ypOBEHb 3BYKa, BCTPOEHHOTO B BUAeocurHan Blackmagic Camera. [1Ba kaHana
BCTPOEHHOr0 3BYKOBOTO COMPOBOX/AeHWA 0ToOpaxatoTca B popmate dBFS unm VU. dBFS npenctasnaet
CcoboM MHAMKATOP BCEro UMbPOBOro ayAnoCHrHana v 06blYHO MCMOMb3YETCA B COBPEMEHHOM LIMGPOBOM
obopynosaHun. MHamkaTop VU nokasbiBaeT cpefiHne yPOBHM CUITHaNa, NPOCT B MPUMEHEHNUM 1 Yalle
BCTpeyaeTca Ha 060pyaoBaHUM NpeablayLero NOKONeHUA.

[na KOHTpoONA ypoBHEeN ayano ncnonblyetca nHamkatop VU. MakcrmManbHbI YpOBEHb He JOMKeH
pnocturatb 0 gb. Ecnn makcumansHbin yposeHb npesbiwaeT 0 Ab, nmeeT mecTo neperpyska.

|_|pl/l MOMOLWWM 3TOIO Ancnined MOXHO Takxe KOHTPOTMPOBATb ¢>a3y 3ByKa un HanaHc.
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Mcnonb3yite SDI-kabenb ana nogkniouerna Cinema Camera
nnm Production Camera 4K yepes nopt BNC k nto6omy SDI-
YCTPOWCTBY

MoHNTOPWHT ¢ nomoLbto HTepdenca SDI

Blackmagic Studio Camera noagaepxwmsaet 3G-SDI, uto no3sonAeT BbIBOANTL HeCxaToe 10-6uTHoe 4:2:2
BMIEO0 Ha KOMMYTaTOPbI, MOHWUTOPLI, SDI-yCTpOIMCTBA 3aXBaTa, BelljaTesbHble BUAEOMUKLIEPDI 1 ApYT/e
ycTpownctsa SDI.

Production Camera 4K nogaepxunsaet 6G-SDI, obecneunsasn noakmoyeHune kK SDI-MOHNTOPY 1
4K-muKlepam, Takmm kak ATEM Production Studio 4K.

MNMopkntoueHme K BMageoOMuMKLLEpPam

Bbixon SDI no3sonsaeT nCnonb3oBaTth Kamepy A NPON3BOACTBA TENEBU3MIOHHOIO MaTepurana. Boixog SDI
MOXHO MOAKMOUNT HEMNOCPEACTBEHHO K 3GMPHOMY BUAEOMUKLLEPY ANA paboThl B CTYAUM UNn K ATEM
Camera Converter ana npeobpa3oBaHva 1 nepefayn curHana no onTMYeCckoMy Kabesto Ha COTHV METPOB
NPV NCNONb30BAHNM NEPEfBUKHbBIX TENEBU3VOHHbIX CTAHLWNA.

Ecnv zanuch BegeTca c yactoTon 25 nnm 29,97 Kaapos/c, a BbIBOA NapamMeTpoB BMecTe C curHanom SDI
oTKIoYeH, To Bbixod SDI 6ygeT ncnonssosats dopmat 1080i50 1 1080i59.94 cOOTBETCTBEHHO. TO
no3BonseT paboTaTb C 6ONbLIMHCTBOM BUACOMUKLLEPOB, KOTOPbIE MOAAEPKMBAIOT TONIBKO GOPMATHI
BbICOKOrO pa3pelleHnsa C 4epeCcCTPOUYHOM Pa3BEPTKON.

MNogknoyeHne K MOHUTOpam

MOHUTOPUHT Ha yCTpolicTBax ¢ SDI-uHTepdeliicom ynobeH B Tex Ciyuasnx, KOraa Heb3sa MCMob30BaTh
KK-gucnnei (Hanpumep, Korga kKamepa yCTaHOBNEHa Ha ONepaTopCKOM KpaHe UK Ha aBTOMOOUIE).

YT06bl M306paxKeHre NOCTYNano Ha Bbixod SDI, HeobX0ANMO HAaCTPOUTL BLIBOA MapaMeTPOB C CUFHANOM
SDI B meHto Display Settings. CurHan byaeT cofepaTb PaMKI1 KaAprPOBaHKs, a Takxke MHGOpMaLMio O
napameTpax 3anmcu N HaCTPOMKax Kamepbl. ECI HEOBXOAMM TONMbKO KOHTPOMb N306paKeHUs, MOXHO
OTKJIIOYMTb BbIBOA 3TUX MapamMeTpOoB, UTOObI MOMYUNTb YNCTbIR curHan SDI.

MoaknounTe Bbixof SDI K COOTBETCTBYIOLIEMY MOHUTORY /1A NPOCMOTPA HecxaToro 10-6uTHOro B1aeo
nnnk Blackmagic SmartScope Duo ana KoHTpona Gopmbl CUrHana B peXknme peanbHoro BpemeHu.
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— = PaboTa c parnamum, 3anncaHHbIMM Ha SSD-anck
MNopanok umnopta knunos ¢ SSD-auncka

War1. V3snekute SSD-gnck n3 Cinema Camera vnu Production Camera 4K.

War2. Tfloakniounte SSD-anck k KomnbloTepy noa ynpasneHnem Mac OS X nnn Windows npu nomoum
AOK-CTaHUMKM eSATA nnv nopta Thunderbolt. [ns noaknoueHnsa SSD-AMcKa HenmocpeCcTBEHHO
k nopTy USB Ha KOMMblOTEPE MOXHO Take NCMonb30BaTh nepexoaHol Kabens eSATA-USB. B
3TOM CJyYae Hy>XHO MOMHUTb, 4To NopT USB 2.0 He 06nafgaeT 4OCTaTOYHON CKOPOCTbIO ANA
peaakTVPOBaHWA BUEO B PeasilbHOM BDEMEHM, MOITOMY TakoW CNocob nepeHoca Gannos He
ABNAETCA NPEeANOYUTUTENbHbIM.

[Ins pefakTMposaHus Gannos HeMoCpeacTBeHHo Ha SSD-aucke

ncrnonb3yiTe fok-cTaHumio e SATA cnoptom Thunderbolt nu War 3. [IBaxabl LEeNKHUTE KHOMKOM Mbllwi Mo SSD-AMCKY, YTobbl OTKPBITH CMMCOK darinos QuickTime movie

coepnHmTenHbi kabens USB 2.0 WAV Nanok, copepatmx gpainsl CinemaDNG RAW. B 3aB1CYMOCTY OT BbIGPAHHOTO CNocoba 3anmcu
CMNCOK MOXET COAepaTb darsbl pazHbix GOPMaTOB, KOTOpble Byay T yNopsAAoUeHbl N0 UMEHaM.

War4. Tenepb dannbl ¢ SSD-AncKa MOXHO MOMECTUTb Ha PAabOUNA CTON AW APYTO KeCTKNA AUCK
NPOCTbIM NepeTackmBaHneMm. ECTb Takke BO3MOXKHOCTb paboTaThb C daitnamm Ha SSD-ucke
HenocpeACTBEHHO B MPUNOXEHNUAX ANA HeNMHeNHOro MoHTaxa. Mainel B opmate CinemaDNG
RAW coxpaHstoTcsa Ha SSD-auck Kak oTaenbHble n3obpakeHns DNG gns Kaxaoro kaapa.
MoCKONbKY 3TO OTKPbITHIN GOpMaT, ANA NPOCMOTPA BUAeopAaa B BUAE M300OpakeHnn RAW 2.5K
NOLOVAET MHOTO MPOrPaMMHBbIX MPOAYKTOB.

War5. TllepenoTkniodeHnem SSD-A1MCKa OT KOMMblOTEPa peKoMeHyeTCA BbINONHUTL ero 6esonacHoe
n3BneyeHue B cucteme Mac OS X unun Windows.

Paborta ¢ pannamm, 3anncaHHbIMM Ha KapTy namaTtu SD

Doctyn k darnam ProRes n CinemaDNG Ha kapTe namaTt SD BO3MOKEH NPK YCTAHOBKE KapTbl
HenocpeACTBEHHO B C/IOT KOMMbloTepa nog yrnpasneHnem Mac OS X vnv Windows n1mbo npu nomolum
yCTPOWNCTBa UTeHWs KapT SD.

‘P@ War1. M3enekute kapTy namati SD 13 Pocket Cinema Camera 1 yCTaHOBUTE e€ B COOTBETCTBYIOLLMNIA
HoM! CNOT KOMMbIOTEPA NN YCTPOUCTBO YTeHMA. JoCTyn K KapTe namATh SD oCyLecTBNAeTCA Tak e,
KaK K BHELLIHEeMY XeCTKOMY AMCKY, HakonuTento USB nnv gpyromy yCTponcTsy XpaHeHna faHHbIX,
NOAKIOUEHHOMY K KOMMbIOTEPY.

YCTaHOBHTE KAPTY NaMATI SD B CIOT KOMMbIOTEPa A7A LWar 2. ﬂ,Bgman U_LeﬂKHMTe KHOMKOW MbllWK MO KapTe nar\u/\ﬂm SD, 4TOObI OTKPBITb CMIUCOK (alinos

MFHOBEHHOTO JOCTYNa K Buaeodaiinam QuickTime movie nnn nanok, cogepxatnx dpanns CinemaDNG RAW. B 3aBMCUMOCTY OT
BbIOPAHHOrO CNOCo6a 3anNmncK CNMCOK MOXKET CoAepKaTb Gaiinbl 1 Nankm pa3Hbix GOpPMaTos,
KoTopble ByayT ynopsaaoyeHs! Mo MMeHaMm.

War3. Tenepb darnbl c KapTbl NaMATH SD MOXHO NOMECTUTb Ha PaboUmii CTON UNW APYTrON KeCTKNN ANCK
NPOCTbIM NepeTackmBaHmeM. ECTb Takxke BO3MOXHOCTb paboTaTh € danamm Ha kapte SD
HenocpeACTBEHHO B MPUNOXKEHUAX ANA HENVHENHOrO MOHTaXa.

War4. [lepenTemKakBbIHYTb KapTy NamaT SD 13 cnoTa, peKoMeHAyeTCA BbINOAHNTL ero 6e3onacHoe
n3gneverve 8 cncteme Mac OS Xunnn Windows.
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<— VIDEO DATA—

«— RAW FILM DATA —M8M8m™—

Lnpoknn gnHammyecknin gnanasoH RAW no3sonaeT CoxpaHATb
BCe jeTanu 1n3obpaxeHuna npuucnonbosaHnn Blackmagic
Cinema Camera

Kazp c nogyepkHy TbIMY AieTanamy Noc/ie OKOHYaTeNbHOM
LIBETOKOPPEKLNY OTAINYAETCA KMHEMATOr papUUecKnm KayeCTBOM

MoHTaX BUOEOKNMNoB

YT06bI BEINONHUTL PEAAKTUPOBAHWE BUAEO B NPUNOXEHUN ANA MOHTaKa, MOXHO CKOMMPOBATb KAMMbl Ha
BHYTPEHHWIN/BHEWHNA AnCK nan RAID-maccumB, a 3aTeM UMNOPTUPOBATL UX B MPOrpamMy. KNnmbl MOXHO
TakXe MMNOPTUPOBATb HENOCPEACTBEHHO C KapTbl MamATh SD nnn SSD-ancka npr nOMOLM BHELWHero
apanTtepa SATA, 0oK-CTaHUMK SSD unu coeAnHNTENbHOTO Kabens.

PaboTa ¢ dannamm RAW B DaVinci Resolve

Knunbl 8 popmate CinemaDNG RAW MoryT umeTb 3GeKT 3aCBETKM N M30bITOYHOM SKCNO3ULIMN, €CIIN
OHV coflepxaT bonblion 06beM MHGopmMaLmn. YTobbl oTpefakTpoBaTh B1Aeo RAW, Heobxoanmo cHavana
BbINONHUTL ero NpeobpasoBaHme. MOXHO Tak>Ke BbIMONHUTL MONHOLEHHYIO LiIBETOKOPPEKLMIO, a 3aTeM
NPUCTYNAUTL K MOHTaXY. [Ana npeobpazoBaHnsa knunsl RAW nmnopTupytoT B cuctemy DaVinci Resolve 1
npvMeHsioT Tabnuuy LUT. Ha 3ToM 3Tane nponcxoamnT OCHOBHaA yCTaHOBKA LiBeTa, UToObl MoAyunTb
n306paxeHve, Npucyllee CTaHAAPTHOMY B1AeO. [ocne 3TOro KAnnbl 0ObIYHO SKCMOPTUPYIOT C
HacTpoMKamu ProRes 1 MCnonb3ytoT B KauecTBe NPOKCU-GaiIoB 4O OKOHYATEIbHOWM YCTAHOBKM LIBETA,
KOTOpa#A BbINMOMHAETCA MOC/Ie MOHTaxa.

Mopsanok npeobpaszoBarma knnnos RAW c nomolibto DaVinci Resolve

War1. Co3pganTe HOBbLIV MPOEKT, yCTAaHOBMB Pa3pelleHme 1 4acToTy KafJpOB, COOTBETCTBYOWME
napameTtpam knmnos RAW. B aTom npumepe ncnonbyetca dpopmat 1080p 1 yactoTa 25
Kagpos/c.

War2. Wmnoptupywnte knunel CinemaDNG RAW 8 bnbnunoteky mynstumena Media Pool.
War 3. Boibepute Project Settings, 3aTem Input Settings 1 yctaHosuTe Scale Entire Image to Fit.

War4. Tllepenawnte B Project Settings/Camera Raw 1 113 packpblBaloLerocs MeHio Bbibepute
CinemaDNG. YctaHosuTe Decode Using to Project.

War5. YcraHoBMTe HeObXxOAMMYIO HACTPOWKY AnA napameTpa White Balance.
War 6. [nanapameTtpos Color Space n Gamma ycTaHoBMUTe HacTporiky BMD Film.

YTo6bl npuMeHnTb Tabnuuy LUT, nepenaunte B Project Settings/Look Up Tables v ansa 3D Output Look
Up Table yctaHosuTe HacTpoiiky Blackmagic Cinema Camera Film to Rec709.

370 fencTere NnpumennT Tabnuuy LUT K KaxkaoMy Kafpy B MOHTaxXHOW nnHelike. BoibepuTe Bknagky Color,
uTObbl NPOBEPUTL Pe3ynbTaT. Mi3obpaxeHnsa byayT UMeTb yyulleHHble UBeTa 1 KOHTPacT.
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Hactpoikn npoekTa 8 DaVinci Resolve

Name: INew Project ]

Default Event: | New Event 9-07-13 :

Starting Timecode:  00:00:00:00
Video Properties: -:_‘ Set based on first video clip

(=) Custom
1080p HD = || 1920x1080 = || 25p B
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
—_ Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels: | Sterec v
Audio Sample Rate: | 48kHz =

Render Format: | Apple ProRes 422 -

Use Automatic Settings Cancel |

Hactpoinkn npoekTa 8 Final Cut Pro X

PekomMeHyeTCA BbINOMHUTb ObICTPYIO MPOBEPKY MOHTaXXHOW NIMHENKM, UTOObl yOeanTHCA B OTCYTCTBUM
Ka[lpOB C M3ObITOYHOM SKCMO3MUMER UM NMOrPELIHOCTAMM LiBeTa. ECM nonyyeH yooBNeTBOPUTENbHbIN
pe3ynbTaT, BIMOMHAIOT SKCMOPT KNMNos B ProRes.

HODFUZLOK SKCMOpPTa KNnnoBs

War1. Tllepeignte Ha Bknagky Deliver, oTkpoiite MeHio Easy Setup 1 BbibepuTe Export to Final Cut
Pro. Mo ymonuanuio ucnonbdyetca popmat Apple ProRes 422 (HQ).

War2. /[naRenderTimeline As BbibepuTe to Individual Source Clips.
War 3. [naHacTtpoikn Render Each Clip With a Unique Filename dnaxok fonxeH 6biTb CHAT.
War4. Bkounte Render Audio, BbibepuTe KaHasbl 3ByKa W AN1s I1yO1HbI LBETA YCTAHOBUTE MApaMeTp «24».

War5. [nanapameTtpa Render Job To oTkpoiite Browse. BoibepunTe HOBYIO NanKy Ana KAnnos,
nonyyeHHbIX B pesynbrate NpeobpazoBaHms.

War 6. Boibepute Add Job.
War?7. Boibepute Start Render.

Mo oKoHYaHMKM NpocyeTa byaeT co3flaHa nanka, cofepalliasn Bce KAnmnbl C MOHTaXKHOW NTMHenKn Resolve.
Mocne 3Toro nonyyeHHble KAnnsl MOXKHO MMNOPTUPOBATb B MPUAOKEHWE A1A MOHTaXa. YTOObI BbINOAHUTL
KOPPEeKTMPOBKY LIBETOBOW CXeMbl, JOCTAaTOUHO IKCMOPTUPOBaTh dann XML 13 nporpammbl
penakTMpPOoBaHUA.

Pa6orta c Final Cut Pro X

YTobbl oTpepakTnposathb knunbl Apple ProRes 422 (HQ) B Final Cut Pro X, co3gaiite HOBbIN NPOEKT C
TaKMMM e HaCTpoMKaMmn GopmaTa v YaCcToTbl KaAPOB, KaK y MMeloLlerocq sraeo. B stom nprumepe
MCNONb3yoTCA HacTporkn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Final Cut Pro X, nepeiante Ha naHenb Menu v BbibepuTe File/New Project.
OTKpoeTCA OKHO C HAaCTPOMKaMM MPoeKTa.

War2. Ykaxute MMA NpOEKTa 1 BKOUMTE HacTponKy Custom.

War 3. YcrtaHosute napameTpbl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 v 25p.

War4. [ns Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz v Apple ProRes 422 (HQ).
War5. Haxmure OK.

YToObl IMMOPTUPOBATL KNUMbI B MPOEKT, NepenanTe Ha naHens Menu v BbibepuTe File/Import/Media.
YkaxuTe knunol Ha SSD-ancke nnu kapte namaTu SD.

Terlepb Kbl MOXHO MOMeCTUTb Ha MOHTa)KHyiOJ'IMHeI?IKy nepeTackrBaHMeM.
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Pa6oTta c Avid Media Composer

YTo6bl 0TpeaakTpoBaTh kUMbl DNxHD B Avid Media Composer 7, co3faiite HOBbIA MPOEKT C TAKMMU Xe
HaCTpOMKaMK GopMaTa M YacToThl KAAPOB, KaK Y MMetoWeroca snaeo. B aTom npumepe ncnonb3yeTtca
HacTponka DNxHD 1080i59.94.

War1. 3anyctute Media Composer. OTKkpoeTca okHo Select Project. HaxxmuTe kHonky New Project.

LWar2. BokHe New ProjectykaxuTe HasBaHue NPOEKTa.

War3. [llepenanTe B packpbiBalolleecs meHo Format 1 Bbibepute 1080i/59.94.
War4. Tllepeitgnte B packpbiBalolweecsa meHio Color Space v Bbibepute YCbCr 709.
War5. [llepenguTe B packpbiBaollieecs meHio Raster Dimension v Bbibepurte 1920x1080. Haxkmute OK.

War 6. Boibepute Tools>Background Services v HaxmuTe KHOMKY Start, e GOHOBLIN CEPBUC ellle He
3anyueH, 3atem HaxkmnTte OK.

War7. YkaxuTe nanky media, B KOTOPYIO HEOOXOAMMO UMMOPTUPOBATL Gaisbl.

War8. Buibepute File>AMA Link..., ykaxuTe dainnel Ana umnopta v HaxxmmTe OK.

Co3paHuie HOBOTO NpoeKTa 1 Bblbop HacTpoek B Avid Media Korpa knunel oTobparkatotca B nanke media, X MOXXHO MOMECTUTb Ha MOHTaXKHYI0 TIMHERKY
Composer7

nepetackmMBaHMem 1 HadyaTb MOHTaX.

New Project

e EEEE Pabota c Adobe Premiere Pro CC

YTo6bl OTPEAaKTMPOBaTh KNUMbl Apple ProRes 422 (HQ) unv DNxHD B Adobe Premiere Pro CC,
COo3aiiTe HOBbLIN NPOEKT C TaKMMW e HaCTPOMKamMmn GopmaTa 1 YacToTbl KaPOB, Kak Y MEIOLerocsa B1aeo.
B aToM npumepe ncnonbsytotca HacTponkmn ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anyctute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome BhibepuTe Create New/New Project.
OTKpOeTCA OKHO C HAaCTPOMKaMM MPOEKTa.

War2. Ykaxute uma npoekTa. Haxmute Browse, utobbl BbIOpaTh Nanky AnA xpaHeHna npoekTa. MNocne
yKazaHuA nanku Haxmmte OK B okHe Welcome.

Audio

Display Format:

War 3. Tllepeitante Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import 1 ykaxute Knvnel,
KoTopble HeobXoAMMO OTpeAaKTHPOBaTb. [locne 3Toro Kunel OyayT oTobpaxaTbCa B OKHe
Project.

War4. T[lomectnte nepsbi KNWM Ha 3Ha4OKk New ltem B NpaBOM HUXHEM yriy OkHa Project. byget
CO3[]aHa HOBaA MOHTaXxHaA MHENKa B COOTBETCTBUM C HACTPOMKaMu Knuna.

Terlepb KAMMNbl MOXHO MOMECTUTb Ha MOHTaXXHYO J'IVIHeI?IKy nepeTackrBaHMeMm.

Co3paHwve HOBOro MpoekTa v BbIbop HacTpoek B Adobe Premiere
Pro CC
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Create New Project

16-bit FP Gr;

Cache and Renders

Create

Co3faHne HOBOTo NpoeKTa 1 BbIbop HacTpoek B Autodesk
Smoke 2013

PaboTa c Autodesk Smoke 2013

YTobbl 0TpefakTMpoBath Knnnbl B Autodesk Smoke 2013, cozgalite HOBbIV MPOEKT C TaKUMU XKe
HacTpoMKamu Gopmarta, ryOuHbI LiBETA, BUAA PAa3BEPTKM 1 YaCTOTbl KAAPOB, Kak Y MMeloL|erocs BUaeo.
B 3TOM NpUMepe Ncnonb3yoTcA HACTPOWKN KaapoB, CHATLIX B opmaTe ProRes 422 (HQ) 1080p25.

War1. 3anycTtute Smoke. MNoasutca okHo Project and User Settings. HaxmuTe kHonky New nog
Ha3BaHVEM MPOEKTa.

War2. OtkpoetcaokHo Create New Project. YkaxunTe MmA npoekTa.

War 3. B packpbiBatoliemca meHio BbibepuTe 1920x1080 HD 1080.

War4. [OnArnybuHol useTayctaHosute 10-bit, ana Buaa pa3septkn — Progressive.

War5. W3 packpbiBatoueroca meHio Config Template Bbibepute 1920x1080@25000p.cfg.

War 6. [nsanapameTpa Preferred Format ocTtaBbre HacTpoliky ProRes 422 (HQ) v HaxkmuTe Create.
War?7. Haxmunte kHonky New nog 3aronoskom User.

War8. TllocneToroKak oTkpoetca okHo Create New User Profile, ykaxuTe Uma nonb3osatens u
HaxmuTe Create.

War9. KorganoBTOPHO OTKpoeTCA OKHO Project and User Settings, HaKMuTe KHOMKY Start.
War10. BnaHenu meHto BbibepuTte File>Import>File n ykaxuTe dainsl anda umnopTa.

War 11. Tlocne Toro Kak kKnunbl 6yayT 0To6paXkaTbCa B GUONIMOTEKE, X MOXKHO MOMECTUTb Ha MOHTAXKHY IO
NIVHEVKY NepeTackMBaHMEM ¥ HAuaTb MOHTAX.
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O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3ku Blackmagic Camera Utility v pacnakoBku daiina BoibepuTe COOTBETCTBYIOWMNIA AUCK ANA
NPOCMOTPA ero CofepPKMMOro.

3anyctute Blackmagic Camera Installer n cnegyinte MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe.

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

B O6HOBNEHME NPOrPAaMMHOro obecneyeHns Kamepbl Ha Nnatpopme Windows

ackmagic Camers Documents Mocne 3arpyskn Blackmagic Camera Utility 1 pacnakosku daina byaet otTobpaxaTbCs nanka, cogeprKallan
Manual . ..
[laHHOe PYKOBOACTBO MO 3KCMyaTaumm B dopmate PDF nyctaHosumk Blackmagic Camera Utility.

Uninstall Blackmagic |_|_|,eﬂKHI/ITe KHOMKOWM MbILLIN ABaXx[bl MO 3HaYKY YCTaHOBLUIMKa A cneﬂyme MHCTPYKLUMAM Ha SKpaHe.

Camera Utility

MopsAAoK 06GHOBIEHUS NPOrPAMMHOIO 06ecrneyeHns Ansa Kamepbl

Mocne ycTaHOBKM Ha KOMMbloTep nocnefHei sepcun Blackmagic Camera Utility nogkniountecs K kamepe
npuv nomouym kabensa USB. Ha Pocket Cinema Camera nopt mini USB 2.0 pacnonoxeH BHyTp#
6atapeliHoro otceka. Ha Cinema Camera v Production Camera 4K nopT mini USB 2.0 pacnonoxeH
BHYTpW oTceka ana SSD-ancka.

[ina obHoBneHMA NporpammHoro obecneveHns sanyctute Blackmagic Camera Utility n cnepyiite
WHCTPYKLMAM Ha SKpaHe.

MopT mini-USB 2.0 Ha Pocket Cinema Camera HaxoanTCA BHYTPU
6aTapeliHoro oTceka

Ha Cinema Camera 1 Production Camera 4K nopt mini-USB 2.0
HaxoanTCA BHYTpM oTCeKa AnAa SSD-ancka
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3anAcTHb pemeHb Ana Pocket Cinema Camera

BapuaHT1

BapwaHT 2

MNepeHocHol pemerb ansa Cinema Camera v Production Camera 4K

3anACTHbIN peMeHb

[nayaobHow nepeHockm Pocket Cinema Camera npeaycMOTpEH 3aMACTHbIN pemMeHb, BXOAALNIA B
KOMMJIEKT MOCTaBKM.

YT00bl yCTaHOBWTb PEMEHb, MPOAEHBTE OAVH KOHeL Yepe3 OnpaBy B HUXKHEM YIily KaMepbl Crpasa oT
KK-grcnnes. Coenas neTnio, KPENKO 3aTAHUTE 3aMACTHbIN peEMEHD.

ConHuesawmTHaa bneHpa

Cinema Camera 1 Production Camera 4K ocHaulatoTca cCbeMHOM 6neHAoM ANA 3aLuTbl CEHCOPHOIO
JKpaHa OT COMHLa NPUY CbeMKe B YCOBMAX APKOro CBeTa.

CoBMeCTUTe CTOMOPHbIE BLICTYMbI M OCTOPOXKHO YCTaHOBUTE BrieHay Ha Kamepy.
MopsaaoK CHATWS bneHabl

BapmaHT 1. Bosbmute 6J'IEH,EI,>/ 3a BepxnocepennHe M OCTOPOXHO N3BJNIEKNTE, HE AOMYyCKadA Nepekoca
C OfIHOM CTOPOH®bI.

BapwmaHT 2. PaBHOMepPHO pacnpefenasn fasneHmne, OCTOPOXKHO HAXMUTE Ha OOKOBbIE CTOMOPHbIE
BbICTYMbI M CHUMUTE BneHay. 3anpellaeTca npunaraTb yCume TONbKO C OAHOM CTOPOHDI,
MOTOMY UTO 3TO MOXET MPUBECTU K NOBPEXAEHMIO CTONOPHbIX BbICTYMOB.

[NlepeHOCHOW peMeHb
Cinema Camera v Production Camera 4K nocTaBnaoTCcA BMeCTe C NepeHOCHbIM PEMHEM.

YT06bI YCTAaHOBUTH PEMEHD, MPOAEHBTE Ero KOHEL YePe3 MeTANINUYECKINI KPIOUYOK Ha BEPXHEN NaHeN!
Kamepbl v 3adUKCUPYITE NPU NOMOLLM NAACTMACCOBO 3aCTEXKM Ha HEOOXOAMMYIO AINHY.
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HepxaTtenb ona Kamepbl

OnunoHanbHbl aepxatens 4na Cinema Camera 1 Production Camera 4K no3BonAeT BeCTU CbeMKY B
YCNOBKAX, KOra OnepaTop A0/KeH ObICTPO NepemellaTbCA BMeCTe C Kamepolt. bnarogapa Takomy
NPUCNOCOBNEHMIO MOXHO 0OeCNeUnTh BbICOKOE KaueCTBO KaflpOB B AMHAMUYHbIX YCIOBUAX.

KpenneHue K Kamepe oCyecTBAAETCA C MOMOLLbIO PACMONOXKEHHbIX Ha HUXKHEN NaHen pe3bboBbIX
OTBEPCTUN ArameTpom 1/4 alonma.




RZ%E [ |OMOLLb

Kak nonyynTtb NOMOLLb

Cambli1 6bICTPbIN CNOCO6 NOMYUNTL MOMOLLL — 06PATUTHCA K CTPaHMUaM NOAAeP KM Ha caiTe Blackmagic
Design v NpoBepuTb Hanuuve NOCeAHNX CNPAaBOYHbIX MaTePMANOB Mo KaMmepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha caite Blackmagic Design

MNocnenHve BepCcumn PYyKOBOACTBA MO IKCMyaTaLMm, NPOrpamMMHOro obecnedeHs 1 AONONHUTENbHYIO
MHGOPMALIMIO MOXHO HatTh B LieHTpe noaaepxku Blackmagic Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/support.

O6patueHue B Cnyx0y nogaepxku Blackmagic Design

Ecnu npu nomoLm [OCTYNHBIX CNPaBOYHbIX MaTepranos PeLlnTb NPobaemy He yaanoch, BOCMONb3ynTeCh
dopmolt "Send request” Ha CTpaHULe NOAAEPKKM AN Ballel Kamepbl. MOXHO Takke 006paTUThCA B OLHO
n3 npeactaButenscTs Blackmagic Design, afpeca KOTOpbIX NpUBeAeHbl Ha CTRAHMLLE WWW.
blackmagicdesign.com/company.

MpoBepKa ncnonb3yemon Bepcmm NporpaMMHoOro obecrneyeHms

YTobbl y3HaTb Bepcuto Blackmagic Camera Utility, ycTaHOBNEHHYIO Ha BaleM KOMMbOTEPE, OTKPOMTE OKHO
About Blackmagic Camera Utility.

* Ha komnbloTepe c onepaumoHHol cuctemorn Mac OS X otkpoiite Blackmagic Camera Utility B
nanke «lpunoxeHnar. B meHto Bbibepnte About Blackmagic Camera Utility, uto6bl y3HaTe HOMep
Bepcum.

* Ha komnbioTepe c onepaumoHHoi cuctemon Windows otkpowite Blackmagic Camera Utility B8 meHio
UKW Ha 3KpaHe «[1yck». B meHto «omollb» BbibepuTe About Blackmagic Camera Utility, uto6sl
y3HaTb HOMEP BEPCUN.

3arpy3ka nocnegHvx Bepcuin NporpammHoro obecneyeHums

Y3HaB yCcTaHoBMeHHyo Bepcuio Blackmagic Camera Utility, nepeignte B LleHTp nogaepxku Blackmagic
Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, UTobbl NPOBEPUTL HaNMUKe OBHOBNEHN.
PekomeHayeTCa BCera MCnonb3oBaTh NOCNEAHION BEPCUIO MPOrPaMMHOro obecneueHys, ofHako
OOHOBIEHNE Nyyllie BCErO BbIMOMHATL NOCIIE 3aBEPLIEHNA TEKYLIETO NPOEKTa.

3ameHa akKyMynaTopHon 6atapen

Cinema Camera v Production Camera 4K KOMNNeKTYOTCA BCTPOEHHbIMM 6aTapeaMm, KOTopble He
noanexat obcnykneaHuio. ECnv 6atapesn Hy>KAaeTcs B 3aMeHe, ee HEOOXOAVMO OTMNPABWTb B ONVXKANLLINIA
cepBUCHbLIN LeHTp Blackmagic Design. o OKOHYaHWM CPOKa rapaHTUIAHOrO 0OCNYXMBAaHWA NPY 3aMeHe
6aTapen B3MMaeTCA CePBUCHbIN COOP B pasMmepe ee CTOMMOCTU, TPYA03aTPaT M PAaCXOA0B Ha JOCTABKY.
Afpec Ana oTnpaBKM Kamepsbl, Npasnia 6€30MacHON yNakoBKM 1 CTOMMOCTb 3aMeHbl B Balliel CTpaHe MOXKHO
y3HaTb B Cnyx6e nogaepxkn Blackmagic Design.
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3ameHa BeHTUATOPA

Cinema Camera 1 Production Camera 4K ocHalleHbl BEHTUATOPaMU, KOTOPbLIE UCMONb3YIOTCA ANA
oxnakaeHnA. ECnv BeHTUAATOP He paboTaeT unm U3aaeT HEMPUBbIUHDBIA 3BYK, BbIKIIOUMTE KaMepy 1
obpatutecst B Cnyxby nonaepxku Blackmagic Design 4nsa 3aka3a 3ameHbl. Bo n3bexaHune nospexaeHus
Kamepbl NPpK OTKPLITUM KOPMYyCa HEOHOXOAMMO MCMOMb30BaTh aHTUCTATUUECKUI PEMEHD.

HOpﬂﬂOK 3aMeHbl BEHTUIATOPA

War 1.
LWar 2.

War 3.

LWar 4.

War 5.

LWar 6.

BolkntounTe Kamepy 1 OTKIOUMTE BCE BHELIHME Kabenu.

[MepeBepHMTE KAMePY 1 MOMECTHTE ee Ha POBHYI0 MOBEPXHOCTb CEHCOPHBIM SKPaHOM K cebe,
yTO6bI OTBEPCTME ANA YCTAHOBKM Ha LUTATUB ObINO CBEPXY. Haante meTannmnueckyto naHens C
Hagnucblo Fan. 3Ta naHenb ABNAETCA KPbILWKON BEHTUAATOPHOrO 6510Ka B Kamepe. C NoOMOLLbio
oteepTKM Phillips (pa3mep 01) oTKpyTUTE YeTbipe BUHTA. Ha BUHTbI HaHEeCeH pe3bboBOM repMEeTHK,
NO3TOMY ANA UX OTKPYUMBaAHMA HEOOXOAMMO NPUNOXKMTL AOMONHUTENbHYIO Cuy. CoxXpaHuTe
BUHTbI.

OCTOPOXHO MOAHVMUTE BEHTUAATOPHBIN ONIOK BBEPX 1 M3BNEKNTE ero 13 Kamepbl, HE Hapywas
LleNIOCTHOCTM NMPOBOAOB, COeAMHEHHbIX C KOPMYCOM Kamepbl. [pn HapyWweHUM LLeNOCTHOCTM 3TUX
NPOBOAOB HEOOXOANMO 0B6PaTUTLCA B CEPBUCHBIN LeHTP Blackmagic Design, Tak kak MecTo nx
NOAKMOYEHNA HAXO[NTCA BHYTPK Kopnyca.

Bo3bMuTe 06enmmn pyKamm 6enblii MNacTUKOBbIA Pa3bem, MCNOb3yeMmbli 1A CoeMHEeHNS
NPOBOJOB BEHTUAATOPHOrO B510Ka. [10TAHUTE Pa3beMm B pasHble CTOPOHDI, He AoMyCKas
HaTAXeHKA NPOBOAOB KOpMyca. Tenepb CTapbl BEHTUAATOPHbIN 60K MOXHO yTUAM3NPOBATb.

CoenmnHmTe 6enbiii NacTUKOBbIV Pa3bemM C NPOBOAAMM HOBOTO BEHTUAATOPHOTO H110Ka.
YcTaHoBWTe 610K Ha MpexHee MecTo Haanucblo Fan BBepX. BEHTUAATOPHBIN 610K MOXHO
YCTaHOBWTb TONbKO B OJHOM NMONOKEHWI. 3aKPeNMTe NaHenb, 3aKpyTUB YeTbipe BUHTA.

BkniounTe kamepy. V13 BEHTUAALUMOHHbBIX OTBEPCTUI LOMKEH MOCTYNATh HEOOMBbLION NOTOK BO34yXa.
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OrpaHnyeHHana rapaHTa Cpokom 12 mecAueB

KomnaHua Blackmagic Design rapaHTupyeT oTCyTCTBYE B AaHHOM U3Aenvn iepeKTOB MaTepuana v
NPOV3BOACTBEHHOIO Bpaka B TeueHwue 12 MmecALeB C JaTbl NPOAaxN. EC BO BpemA rapaHTUIHOMO CPOKa
6ynyT BbiABneHbl AedekTbl, Blackmagic Design no cBoemy yCMOTPEHWMIO BBINMOMHUT PEMOHT HEUCTMPABHOTO
n3nenua 6es onnatbl CTOMMOCTM 3anyacTer U TPY[03aTPaT UM 3aMEeHWT Takoe U3AeNve HOBbIM.

YTo0bl BOCMONB30BaTbCA HACTOALLEN rapaHTHeit, NoTpebutens 0ba3aH yBeJoMUTb KoMnaHuio Blackmagic
Design o fedeKkTe O OKOHUAHMA rapaHTUIHOIO CPOKa v 0becneunTb yCNoBWA ANA NPeAoCTaBNeHNA
HeobxoanMbIX ycnyr. MoTpebuTens HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3a YNakoBKY W JOCTaBKY HEMCNPABHOro n3genua
B COOTBETCTBYIOWMI CePBUCHBIN LiIeHTP Blackmagic Design c onnaTtoi nouToBbiX pacxoAos. [oTpebutens
06A3aH onnaTUTb BCe Pacxofbl MO AOCTaBKE U CTPAXOBaHWIO, MOWMHbI, HANOT N U MHble CHOPbI B CBA3M C
BO3BPATOM M3[ENNA BHE 3aBUCUMOCTU OT MPUUMHDI.

HacToAwan rapaHTa He pacnpOCTPaHALTCA Ha ,D,eq)E‘KTbI, OTKa3bl U MOBPEXKAEHNA, BO3HUKLLME B pe3yfnbTate
HeHagnexalwero NCnob3oBaHWA, HEMNPaBMIIbHOTO YXO4a v O6CJ’I}/>KI/IBaHl/lﬂ. Komnanusa Blackmagic
Design He 0bn3aHa NpeAaoCTaBNATb YCYr MO HACTOALLEN rapaHTUN: @) ANA YCTPAHEHWA MOBPEXAEHN,
BO3HMKLUNX B pe3ynibTaTe AeCTBIIN NO YCTAHOBKE, PEMOHTY UK O6CJ'|y>KVIBaHVHO n3aenna nnlamMmm, Kotopble
He ABNAOTCA NepCOHanom Blackmagic Design; 6) anq YyCTPaHEeHMA MOBPEXAEHN, BOSHMKLIWX B pe3ynbTaTte
HeHa/1eXallero CNob30BaHWA UV NOAKIOYEHNA K HECOBMECTUMOMY 060PYA0BaHMIO; B) /1A YCTPAHEHWS
ﬂOBpe)K,D,eHI/II;I nnn ﬂe(l)eKTOB, BbI3BaHHbIX MCMONb30BaHMEM 3anyacTen nnm MaTepmnanoB APYrnx
npov3BoAMTENeNR; 1) eCin n3aenne 6bino MoANGULMPOBAHO UW MHTErPUPOBAHO C APYTM 060PYAOBaHMEM,
KOorga takad MO}J,I/Id)I/IKaLLI/Iﬂ VNN HTErpauna yBenynBaeT Bpemsa U noBbiWaeT CNIOKHOCTb O6Cﬂy>K|/|BaH|/|ﬂ
nzgenusa. HACTOALLAA TAPAHTIA NMPELOCTABIAETCA KOMMAHMEN BLACKMAGIC DESIGN BMECTO
THOBBIX APYTUX MPAMO BbIPAXKEHHbBIX N MOAPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUIA. KOMMAHWA BLACKMAGIC
DESIGN W EE AVNEPBI OTKA3BIBAIOTCA OT JTIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbBIX TAPAHT A KOMMEPYECKOW
LUEHHOCTW N NPUTOAHOCT W ANA KAKOW-IMBO OMPEAENEHHOW LIEN. OTBETCTBEHHOCTb
BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY M1 3AMEHE HEWMCMPABHbIX M3AENMIA ABNAETCA NOHBIM W
NCKIMIOYNTENIbHBIM CPEACTBOM BO3MELLEHWA, MPEAOCTABIAEMBIM MOTPEBUTEINO B CBA3N C
KOCBEHHBIMU, DAKTUHECKMMI, CONYTCTBYIOLWMW MM NOCTEAYIOWMMW YBBITKAMKM, BHE
3ABUCMMOCTU OTTOTO, BbITA WM HET KOMIMAHWA BLACKMAGIC DESIGN (JINBO EE ANIIEP)
MPEABAPUTEJIBHO M3BELWLEHA O BO3MOXHOCTU TAKMX YBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3A TIPOTUBOTPABHOE NCTOTb3OBAHVE OBOPYAOBAHMA CO CTOPOHbI
MOTPEBUTESIA. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKI, BO3HKAIOLWLWE
BCNEOCTBME NCTMONb3OBAHWA 3TOTO U3AESTNA. TOTPEBUTESb MPUHNMAET HA CEBA PUCKN,
CBA3AHHBIE C EFO SKCIITYATALIMEWN.
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